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> PC CD-Rom 



!SUR LES GDI 



Les demos d 

CULTURESt^ 

Metal Gear Solid*Resident Evil 3«Breakout 
Fog*Virtua Pool 3«Frogger 2 

Videos : 

Diablo II : Expansion Set • Ancien Conquest 

Patches : 

Counter-Strike 7.1 et bien d'autres 



1 GRAND JEU 
I COMPLET 

HONDA CASTROL 

SUPERB1KE WORLD CHAMPIONS 
Au guidon 
d'enormes 
750 cc 




Gall to Power 2 'Escape from M 
Combat Flight Sim 2 -Tribes 2« I 
Zeos, le maltre He I'Olympi 
Tony Hawk Pro Skater 2 4iok 
Metal Gear Solid •I'Entraioeur 



dossieSs M- -M 

• Quels jeuK acheter pour Noel ? 
•Les premiers jeux video olyjnpiqoes 



24 pages poor toot savolr S 
sur le materiel de Noel ! 



2 CD-ROM 

offerts 



| GRAND JEU CON COURS | 
WARM UP ! 




1 STAGE DE 
PILOTAGE 

DE FDRMULE 1 

PLACES POUR LE 

GRAND PRIX DE 

NCE DE F1 2001 



rJJA 



f*loMP 




STRATEGIE & S0RCE1LERIE 



Leu P D EST! Ti 



V G S Jit A I M S 







£s>;3fe«i 



CULTURES 

ALA DECOUVERTt DLl V1NLAND 




1050, ILS ABORDERENT LES COTES DES ArtiERiQUES A LA RECHERCHE 



DES SIX FRAGItiENTS DE L'ASTRE SACR 



NOUVELLE VJE COftiltiENCE 



POUR CES VlKINGS QUI DOIVENT RECREER LEUR VJLLAGE ET SE 
DEFENDRE CONTRE D'AUTRES PEUPLES J iNDJENS, ESQUilhAUX, ftiAYAS.. 
LEUR DESTJN EST EMTRE VOS rhAINS. 

SORTTE LE 3-N0VEI)tBRE. 




<ji>- 



^i&i 








A L A . D E C U V E R T E D II V INLAND 



TfitZ 



isponible El\l FRANCAIS 






Golden Palace : Le casino virtuel 



WWW.G0LDENPALACE.COM 




VPC CD-Rom} 

H.l.'.L'.MMJ.'MEM 



H 

Z 

M 


1 


En couvcrture 




Sacrifice 




Rendons hommaqe a ce jeu de 




strategie nouvelle generation ! 


N 


10 


Le CD-ROM et le DVD-ROM 


< 
< 




Tout ce que vous devez savoir sur 




les deux editions de Gen4 PC ! 


16 


Les News 




De I'actualite ludique qui sort du 




four : ne vous brulez pas ! 


s 


36 


Hors-sujet 

Que lire ? Que regarder ? 
Comment se cultiver ? C'est la ! 




167 


Hardware 

24 pages pour tout savoir sur le 
matos convoite a Noel. 




252 


Courrier des lecteurs 

Incroyabfe ! Le Teignard semble 
calme ce mois-ci ! Profitez-en ! 




258 


Next 

De quo! demain sera-t-il fait ? 
Reponse en fin de mag ! 



Desperados 

Un Commandos avec des 
cow-boys et des indiens ? Hugh ! 

Tribes 2 

Le nouveau visage du simulateur 
d'infanterie Multijoueur ? 




Settlers IV 

Un Settlers mignon et enrich: 
d'une nouvelle tribu. 



Theme Park Inc. 

Le business rencontre 1'humour 
Theme Park! 
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Guide de Noel 

Faites le bon choix dans une 
veritable jungle de jeux ! 

Bons baisers de Coree 

La premiere phase des jeux 
video Olympiques. 




(A 

H 



M Sacrifice 

Immolez vos creatures pour la 
bonne cause : la votre ! 

Hitman 

Remplissez de meurtriers 
contrats a duree determined. 

106 Escape from Monkey Island 

C'est pas a un vieux singe qu'on 
apprend a faire des... enigmes. 

112 Sur la route d'Eldorado 

Partez a la conquete de la 
fortune avec deux aigrefins. 

118 Combat Flight Sim 2 

Duels en piein ciel au-dessus 
du Pacifique. 

122 Rune 

Barbarisez et tranchez des tetes 
pour vaincre les dieux. 

128 Metal Cear Solid 

Infiltration et petits meurtres 
entre ennemis au programme ! 

132 Scars of Velious 

Voyage dans les nouvelles 
contrees glaciates d'Everquest. 

136 Gunlok 

Vous aimez les boTtes de 
conserve et les robots ? Parfait ! 

140 Far Gate 

Strategie spatiale temps reel 
pour joueurs avises. 

144 Starpeace 

Ouand Sim City devient 
Multijoueur, ca demenage ! 

148 LEntraineur 2000/2001 

Managez un club de foot et 
remportez la coupe du Monde ! 

150 Swat 3 Elite Edition 

Ouand le Swat fait la police sur 
Internet : presumes coupables. 



Edito 

Fromage OU dessert ! 

Comme vous I'avez remarque en kiosque, ce mois-ci il vous a fallu faire un choix. DVD 
ou CD ? Jeu compiet ou demo de Baldur's Gate II exclusive de plus de 4 heures ? 
Cornelien non ? En fait, nous nous sommes egalement pose ce dilemne et c'est 
pour cela que nous vous avons propose deux versions de Gen4 PC. Une version 
DVD et une autre CD-ROM. Envoyez vos reactions au Teignard (teignard@computec~ 
media.fr) qui nous transmettra. Si cette formule vous seduit, il n'est pas impossible 
que nous vous la proposions a nouveau. 

De plus, le numero que vous tenez en main est plus epais. A cause de la publicite bien 
sur (Noel oblige), mais aussi parce que nous sommes passes de 120 pages de 
redactionnel a pres de 170 en cette periode faste de decembre. C'etait vraiment 
necessaire pour parler de facon exhaustive des produits geniaux (et des daubes) 
qui pointent le bout de leur nez en cette fin d'annee. 

Je profite egalement de ces lignes pour remercier tous ceux qui nous ont ecrit a 
propos du hors-serie Games.net sort! le mois dernier (toujours disponible chez votre 
kiosquier) qui visiblement vous a carrement emballe. II est tres probable, vu votre 
accueil, que nous en sortions un nouveau prochainement, voire carrement que nous 
en faisions un magazine regulier. Ceci dit, joyeux Noel a tous. 
Olivier Canou 



152 Links 2001 

Des bailes, des trous et un club 
pour hommes : I'essentiel quoi ! 



154 Alerte rouge 2 

Quand les sovietiques attaquent 
les Etats-Unis : saisissant ! 

156 Warm Up! 

De la course de F1 tres arcade ? 
Oui, et qa fait du bien ! 

158 Les Chevaliers d' Arthur 

Arthur, Lancelot et tous ses 
potes ont besoin de vous ! 

160 Sheep 

Jouez les bergeres et conduisez 
les moutons vers la victoire. 

162 Zeus 

Edifiez des villes et gerez leurs 
ressources en Grece antique. 

164 Tony Hawk Pro Skater 2 

De Taction et des gameiles dans 
ce splendide jeu d'arcade ! 

J™ 206 Baldur's Gate II 

18 pages pour ce jeu de rofe 
■k (presque) sans fin ! 



240 Gift 

Explorez le monde de Gift sans 
vous perdre. 
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i-SBATIALE COMME 
L'AYEZ JAMAIS YUE... 



Ja-cob Viscero, ex-roi de la contrebande, est passager 

clandestin sur-le COPERNICUS. Son voyage de 15 longues 

annees s'acheve ici, sur la station spatiale DELIVERANCE. 

Mais ' le monde habite H[ui Haitle sien n r exis4e pltis. 

Vous etes Jacob Viscero... 




JOURBLE En ' 

AESEflU 

SUB 



ne:08S6 688881(2,21F, 
Copyright -6 2000M: 



M 

y?l 



^EXPERIENCE ULTIME DE STRATEGIE 
SPATJALE3D TEMPS REEL 



♦ Des galaxies immenses 
entierement reconstituees dans leur 
moindre detail -" ,- 

♦ Un moteur graphique- - - - 
reyolutionnaire qui s'adapte a votre 

.configuration et permet un affichage 
simultane de pres de 250 vaisseaux 

♦ 75 types de vaisseaux, 3 races" 
.idistinctes-et 50 personnages 

.♦ Une intelligence artificielle 
integrant les notions-d'aide et de - 
cooperation au cceur des batailles 

♦ Une riches'se graphique poussee a 





I M i C R O T D S I 



CD-ROM 



Gen4 CD n° 1 40 



{.'interface 

C'est ici le debut de toute 
chose ou, plus modestement 
(mais doit-on I'etre ?), I'ecran de 
presentation du CD. En haut, les 
cinq menus vous permettent 
d'acceder aux videos, demos 
jouables (bah, il y a la liste juste 
a droite du texte mais la loupe 
n'est pas fournie), bonus (des 
utilitaires), mag (annexe de la 
rubrique Hors-sujet) et goodies 
(des liens menant aux sites des 
developpeurs et editeurs du 
moment). Le bandeau de pubiicite 
anime vous permet d'acceder 
directement a I'un des deux sites 
suivants : Infonie et Wanadoo. 
A gauche, vous trouvez la liste 
des demos, videos, etc. A droite, 
un petit die vous permettra de 
decouvrir plusieurs images du jeu. 




KfT CONNEXION ) 

Pour beneficierde 
kits de connexion 
d'lnfonie et de 
Wanadoo c'est ici 
que ca se passe. 



Ce bouton permet de 
lancer Installation 
de la demo... via 
I'ouverture d'une 
fenetre contenant 
le fichier a lancer. 



Dorenavant, vous trouverez deux 
editions de Gen4 PC en kiosque : 
I'une avec vos deux CD habitueis 
et ('autre avec un DVD. En fonction 
de ('edition que vous avez achetee 
ce mois-ci, lisez les deux pages qui 
viennent (consacrees aux CD) ou 
la troisieme (consacree au DVD). 

L 'interface des Gen4 CD utilise 
deux formats : le Flash et les 
navigateurs Internet (Netscape ou 
Internet Explorer) et est encore 
(comme le mois dernier) optimise 
pour les affichages 800 x 600. Rien 
ne vous empeche toutefois de le 
parcourir avec un affichage 1 024 x 
768, comme quoi la vie est belle ! 
Sinon, toujours pas de quoi 
s'enerver, i! suffit de cliquer sur 
« GEN4PC 140.EXE ». Apres une 
page d'intro, vous arrivez sur les 
menus qui vous permettront de 
naviguer rapidement dans les 
rubriques de notre CD. Lorsque vous 



Ca ne marche pas ? 



Les CD-ROM et DVD-ROM Gen4 PC ont ete controles avec un 
programme antivirus recent. Aucun virus connu n'a ete detecte. 
Bien que les programmes fournis soient testes sur plusieurs 
configurations standard, AUCUNE GARANTIE ne peut etre 
apportee contre un dysfonctionnement eventuel, un bug, un 
quelconque dommage materiel, une perte de donnees ou une 
perte d'exploitation qui pourratt survenir. Pendant 30 jours, 
nous nous engageons a remplacer tout CD ou DVD physiquement 
endommage. Cet engagement n'est applicable qu'en cas de 
defaut physique sur le CD ou le DVD. Pour pratiquer a I'echange 
du CD ou du DVD defectueux, renvoyez-le a I'adresse suivante : 
Service CD-DVD, 261, rue de Montreuil, im. Le Melies, 93556 
Montreuil Cedex, en n'oubliant pas de mentionner votre adresse. 




_ VOUS ME RECONNAISSEZ 
llssont aussi moi 

dans le dessin anime et tout 
aussi loufoques. 



cliquez sur le bouton 
« Installation », cela ouvre a I'ecran 
une fenetre avec la liste des fichiers, 
dont celui de lancement de 
I'installation de la demo (cf. encadre 
« L'interface »). 

Si vous n'avez pas installe sur 
votre disque dur certains outils/ 
applications indispensables (Winzip, 
Media Player, DirectX), nous vous 
conseiilons de commencer par la 
rubrique Bonus pour completer ces 
lacunes. Dernier rappel pour les 
nouveaux venus, les demos sont 
toutes jouables et permettent done 
de decouvrir un petit morceau des 



jeux, tandis que les videos, par 
definition, sont des presentations 
non interactives, des genres de 
bandes-annonces en quelque sorte. 

Bapteme au champagne 

En exclusivite sur notre CD, vous 
trouverez la demo franchise de 
Cultures, ce sympathique jeu de 
gestion melanqeant les principes de 
Settlers et de Sims. Toujours dans le 
genre miqnon tout plein, les deux 
grands classiques que sont Frogger 
(la grenouille qui doit traverser la 
route) et Breakout (casse-briques) 
debarquent en versions 
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Jeux en reseau : cratuif : plus de so titres 



Jeux en SOlO : Shoot-them-up, reflexion, plate-forme.. 



Downloads .- De 



"\ 



Shopping : soft 



Magazine : Tests, astuces, solutions, reportages, videos, evenements, forums.. 




Lieu culte 



m6game.fr, portail jeux de M6net, fournisseur d'acces gratuit a tout ce qu'on aime. 

www.ni6game.fr 



CD-ROM 




Jeii complet 



Bon d'accord, il ne peut pas 
concurrencer le tout nouveau 
Superbike 2001 mais le Castrol Honda 
Superbike que nous vous proposons 
ce mois-ci en jeu complet dispose de 
tres nombreux atouts. D'abord, II offre 
d'excellentes sensations de Vitesse, 
notamment en vue interne. Ensuite, 
sans etre de la simulation pure, il 
s'avere suffisamment realiste pour 
offrir une conduite tout en finesse, 
en trajectoires et en grosses gamelles. 
Enfin, II tourne sans probleme sur la 
grande majorite des configurations. 
Pas mal tout de meme. 



Demos jouables 

■ Cultures (Exdu) 

■ Metal Gear Solid 

■ Resident Evil 3 

■ Virtua Pool 3 

■ Fog 

■ Breakout 

■ Frogger 2 
Videos 

■ Diablo II : 
Expansion Set 

■ Ancient Conquest 
Goodies 

■ Counter-Strike 7.1 
{Mod Half-Life) 

Patches 

■ Aces High 

■ Shogun: 
Total War 

■ Roland 
Garros 2000 

■ Tournament V432 

■ Half-Life 1.0.0.4 

■ Castrol Honda 
Superbike World 
Champion 

■ Hogs of War 
Drivers 

■ Cartes video 
Bonus 

■ Kit connexion 
Wanadoo 

■ DirectX 7.a 

■ MediaPlayer7 

■ WinzipS.O 
(shareware) 



reactualisees, dopees a la 3D, avec a 
I'arrivee un resultat plutot agreable. 
Histoire de completer ce trio de jeux 
classiques, ajoutons done un Virtua 
Pool 3 qui vous fera redecouvrir les 
bonnes vieilles joies du billard. 

Autre transfuge, non pas du 
passe mais de la PlayStation 
(un peu pareif ?), Metal Gear Solid, 
chef-d'oeuvre du geant nippon 



Konami, devrait vous permettre de 
redecouvrir les joies de I'infiltration 
et du combat furtif sous un nouvel 
angle. C'est aussi le cbemin 
parcouru par Resident Evil 3, roi du 
survival horror qui, pour une fois, 
beneficie d'une adaptation decente. 
Vous chasserez enfin les zombies 
en 1 024 x 780. Cela dit, ne soyons 
pas sectaires, si vous preferez les 



fantomes, rien ne vous empeche de 
vous rabattre sur le second volume 
de Blair Witch. 

Bon, apres ces debordements 
psychotiques, faudrait quand 
meme voir a sauver les apparences. 
Heureusement, Cryonetworks est 
la pour passer le verni intellectuel 
avec Fog, un jeu d'enquetes 
exclusivement on-line, qui vous 
permettra de jouer les Sherlock 
Holmes (pensez a entrer le code : 
«e0kdofr!100gen4») . 

En dessert, vous avez droit 
aux videos du jeu de strategie 
Ancient Conquest et surtout a 
celle du tres attendu Diabfo II : 
Expansion Set. Cerise sur le gateau : 
la version beta 7.1 de Counter-Strike 
(en attendant la finale 1.0 le 
mois prochain). Merci qui ? ■ 
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Pour participer a un chat* sur respublica.fr, 
commencez par le plus difficile :trouverun pSGUdO. 



LUIS XVI ? 



P TITLUIS ? 



LUISSIFER? 



t 






<±*y 



LUDWIG ? 



SPIDILUIS ? 




LOULOU ! 



tNP~- 



^ 



chat 



Vous avez des idees a faire partager, des verites a faire eclater, 
simplement L'envie de discuter avec de nouvelles personnes : vous ei 
mur pour "chatter" sur respublica.fr. Oubliez La technologic ! respublica 
la simplifiee une fois pour toutes. Ne pensez plus qu'a discuter sur le 
avec ceux qui ont tes memes affinites que vous ou avec de noi 
celebrites a I'occasion de chat* exceptionnels. 'Discussions en dire 



www.respublica.fr 




LES IDEES C'EST ENCORE MIEUX 
QUAND ON PEUT LES FAIRE PARTAGER 



DVD-ROM 



Gen4DVDn°140 



Demos jouables 

■ Baldur's Gate II 
(Exclu) 

■ Cultures (Exclu) 

■ Dirt Track Racing 

■ Metal Gear Solid 

■ Breakout 

■ Frogger 2 

■ Insane 

■ Virtua Pool 3 

■ Resident Evil 3 

■ Blair Witch 2 

■ Sidney 2000 

■ Nelson Piquet GP 

■ Kao le kangourou 

■ Legende du 
roi Arthur 

■ Screamer 4x4 

■ Original War 

■ Starship Troopers 

■ Richesses 
du monde 

■ Fog 

■ Hellboy 

■ Axis 
Videos 

■ Warcraft 111 

■ Commandos 2 

■ Call to Power II 

■ StarTrek Voyager: 
Elite Force 

■ Vampire : 

la Mascarade 

■ Mafia 

■ Egypte II 

■ Hellboy 

■ Chevaliers d'Arthur 

■ JeckyllS Hide 

■ Dune 2001 
Goodies 

■ Musiques de 
Homeworld 

■ Musiques et 
fonds d'ecran 
Diabfo II 

■ Counter Strike 7.1 
(Mod Half-Life) 

■ Rocket Arena 
(Mod Quake III) 

Patches 

■ Aces High 

■ Majesty 

■ Shogun: Total War 

■ Roland 
Garros 2000 

■ Planescape 
Torment 

■ Tournament V432 

■ Half-Life 1.0.0.4 

■ Castrol Honda 
Superbike World 
Champion 

Drivers 

■ Cartes video 
Bonus 

■ Kit connexion 
Wanadoo 

■ DirectX 7. a 

■ MediaPlayer7 

■ WinzipS.O 
(shareware) 



Ceux d'entre vous qui ont achete 
la version DVD de Gen4 PC ne 
vont pas etre decus ! En effet, 
nous avons essaye de tirer un 
maximum du support et, si vous ne 
retrouverez pas integralement le 
contenu des CD, vous beneficierez 
d'enormes bonus. Allez, sommaire. 

Pour des raisons de dates de 
bouclage differentes entre les 
deux supports, nous ne sommes pas 
parvenus a placer tout le contenu 
du CD sur le DVD mais les choses 
devraient rentrer dans I'ordre d'ici le 
mois prochain, done merci de ne pas 
envoyer vos amis avec leurs battes 
de base-ball a la redaction. 

Deux manieres d'utiliser ce 
DVD : soit dans votre platine DVD de 
salon (pour acceder a toute la partie 
video), soit en double-cliquant sur 
« Gen4PCDVD140.exe » depuis votre 
ordinateur. Uniquement sur le DVD, 
vous aurez droit en exclusivite a la 
demo jouable de Baldur's Gate II, 
le roi des jeux de role. La demo qui 
pese plus de 600 meqas dispose 
d'une tres lonque duree de vie ! 
Pour le reste, nous vous proposons 
un veritable deluge de demos et de 
goodies, dont la iongue liste s'etire 




Dirt Track Racing Sprint Carsl 

Screamer 4x4 

Kao le Kangourou 

Nelson Piquel GP Evolution 

Sydney 2000 

BlairWfteh Volume 2 



■ TOUT PAREIL [.'interface du DVD est similaire a celle du CD, vous ne serez pas perdu. 
La seule difference reside dans les videos, lisibles avec votre logiciel de lecture de DVD. 



paresseusement dans ces pages. 
Nous avons aussi profite de la 
capacite de place du support pour 
vous offrir de nombreuses videos 
en qualite DVD, que vous pourrez 
bien sur regarder sur vos ecrans PC 
mais aussi admirer sur votre platine 
DVD de salon {ce qui est conseille). 
Sachez qu'a terme, nous prevoyons 
d'integrer des videos de jeux 
realisees par nos propres soins 



(cela rappellera Gen4 TV aux plus 
anciens d'entre vous). En cas 
de probleme physique de votre 
DVD ou si vous n'arrivez pas a 
comprendre I'interface, reportez- 
vous aux encadres des pages CD, 
les demarches sont pratiquement 
similaires. Sur ce, rendez-vous le 
mois prochain pour un DVD qui 
promet d'etre encore meilieur ! ■ 
- Fr6d6ric Dufresne 
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france telecom 




de temps 
en plus j 

Profitez de I'offre exceptionnelle de Wanadoo pour les fetes de fin d'annee. Wanadoo double vos heures 

de communications sur ses Integrates : 4 forfaits Internet tout compris (acces et communications). 

gement, uous pouvez changer de forfait a tout moment. Wanadoo uous garantit un seruice de qu 

n uous accompagnant auec plus de 1200 teleconseillers Wanadoo a uotre ecoute 24h/24, 7j/7. 

. ,lors rejoignez les 1,5 millions d'abonnes Wanadoo et choistssez le leader de I'lnternet en France. 



Integrate 



Pour plus d'informattons, composez le : 



PRIX APPEL LOCAL 



outapezwanadoo.fr 

3615 Wanadoo**. Agences France Telecom, grandes surfaces, magasins specialises. 



INTERNET AVEC FRANCE TELECOM 



Rebellion prend nos PC pour rfes sarcophages. 

Rassurez-vous, il ne s'agit pas d'extirper votre disque dur et votre 
processeur par I'orif ice du lecteur de disquettes avant d'embaumer votre 
defunte machine. Non, ce que les createurs d'Aliens vs Predator, et plus 
recemment de Gunlok, nous proposent, c'est une adaptation du film 
La Momie, sorti 1'annee derniere. Les premiers ecrans laissent presager 
d'un tomb-raider-like dans lequel nous incarnerons le deltrant Brendan 
Fraser. Difficile cependant de juger de la qualite des graphismes puisque 
les seuies images disponibles proviennent de la version Dreamcast. 
Le jeu est en tout cas annonce pour fin 2001, ce qui correspond a la < 
off icielle de sortie du film Le Retour de la momie. C'est bien vu. 




NEWS 



Man from the Moon 

Quand les univer s'tJelim iiirton et de Terry Gilliam inspirent un developpeur. 

Etranges Libeflules (ayiant partkipe aux / 



developpements de Devillnside ou encore de 



tteur : Les extraordinal/es avent 

e de la lune. Le scenario vous 

transportesur la Terre a une epoque inc 

y trouve des bateaux volants, des vjliac;-.. ..... 

les arbres, etc.) ou ('obsession des hommes est de 
serendre sur la Lune. Vous dirigerez, aii choix 
selon les obstacles, cinf*personnages de cirque 
(chacun dote de earacterlstiques particulieres) -•■- 
tentant de ramener sur la Lune un Selenite qui en 
est tombe. Melange de role, d'aventure et d'action, 
le jeu proposera des scenes de combat intenses 
empioyant un nouveau systeme : le paral-reflexe. 
Une jauge se remplira proqressivement en cours 
: de jeu et fors d'une situation difficile, son niveau 
rmettra de reagir plus ou motns 
effieacement (se raccrocher au decor quand on 
chute d'un clocher en plein combat par exemple). 
Le jeu, qui devralt beneficier d'un mode 
Multijoueur cooperatif, recherche un editeur... 
Ce serait dommaqe qu'il n'en trouve pas !* 



Nouveau vote electronique 

Oil comment departager les candidats americains a la presidence. 



Desireux d'en decoudre avant meme 
les elections (qui viennent d'avoir lieu), les 
joueurs americains ont eu une idee geniale : 
transposer la course a la presidence dans leur 
arene preferee. C'est ainsi que depuis la 
mi-octobre, sur Gamespy notamment, a lieu 
« I'arene politique », Mod Team Deathmatch 



et Capture the Flag pour Quake III, ou 
s'affrontent par equipes des joueurs revetus 
de skins des candidats a la presidence, 
Al Gore et George W. Bush. On ignore si le 
celebre portail de jeux etablit des statistiques 
pour savoir si les resultats des elections 
concordent avec ceux des matchs a mort ! ■ 



c?o&Kts^C -. Us r-\oc ViAf^v'& t?e -^A^rs 





Ce mois-ci, c'est le rachat de Napster par 
BMG qui occupe les feux de la rampe. Notons 
egalement le developpement d'un 
on-line signe Westwood... 



■ Westwood enchaine 

En developpement top secret 
depuis plus de cinq ans, 
Earth £ Beyond sera un jeu de 
role orHine dans un univers 
permanent de science-fiction 
type Star Wars. Des milliers de 
joueurs devraient se partager 
quelqueZOOplanetesd'ici 
novembre 2001. 



■ Adjuge, vendu 

Avant meme que la justice 
americaine ft'flit legifere sur 
Napster, la situation s'est 
reglee d'elle-meme. BMG a en 
effet ractiete lesitedont le 
service deviendra desormais 
payant. Ce sont Gnutella, 
Scour et compagnie 
(toujours gratuits)qui vont 
etre contents. 



m PCistes vs consoleux 

Quake III Dreamcast sort d'ici 
peu et sera compatible avec la 
version PC via le Net. Les 
premices d'une veritable 
competition puisque Sega 
prepare une carte PCI qui 
permettra de faire tourner tous 
les jeux desa console sur PC. 




■ Sur les traces de Lara 

A I'instar de riieroi'ne d'Eidos, 
Nathan Zachary, pilote emerite 
de I'excellent Crimson Skies, 
deviendra le heros d'une BO 
editee par le meme studio que 
la belle. Topcow. Amusant 
lorsque Ton sait que Nathan 
regoit la meme proposition 
dans le jeu. 
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...*.,, Cryo et.son adaptatioh du romah deTrank Herbert 
sod, geniteur de la strategie t^mps reel avec son fameux 
Dune 2, s'apprete a sortir une suite: Emperor, Battle fofcDurte. On y retrouvera evidemment 
soutenus par les autochtones Fremens, les viridica%ifs Harkonnens et les 
,'totalement inventes par le developpeur) dan$ leur lutte acharnee pour*le 
:e des sables Arrakis. La plus grande nouveaute du jeu est indeniablemerit 
3D, d'autant que celle-ci semble fort reussie'.Pour le reste, on retrouvera 
- 1 I'episode precedent mais il sera desorm^isspossible de les etrenner su 
iladan, Giedi Prime ou Draconis 4). En celui concerne le Dune de Cryi 
sait toujours pas a quoi il ressemblera. Petit avamage pour Westwood done. 

Westwood devoile enfin son nouveau jeu inspire de Dune. 



de bac a sable 






■ P0UH0U0I? Pourquoi ne pas avoir utilise 
le moteur 3D d'Emperor pour Alerte Rouge 2 ? 



Decharge publique 

L'avenir n'est pas rose, 
ce n'est pas ma boule de 
cristal mais Reakktor qui 
le dit. Prevu pour le milieu 
de I'annee prochaine, 
Neocron nous presentera 
leur vision qlauque des 
choses: au XXVII 5 siecle, 
la Terre est une decharge, 
les riches ont fui dans 
I'espace, laissant les 
indigents se debattre 
dans la fange et la 
pollution des tentaculaires 
cites delabrees recouvrant 
notre planete. Outre 
un univers science-fiction 
qui nous changera 
agreablement de 
I'heroic-fantasy, le maftre 
mot de Neocron sera « liberte ». Une fois votre classe choisie (moine aux pouvoirs psychiques, 
super-soldat tank, espion polyvalent ou prive dote d'implants bioniques), vous pourrez allez 
n'importe ou, discuter avec tout le monde et vous battre avec d'autres joueurs (le Player Killing 
sera gere comme un meurtre et vous serez recherche par la police). C'est beau, cela s'annonce 
bien mais Ton attend d'en savoir plus sur les quetes. ■ 



LE C H I FFRE DU MOIS 




■ IH & OUT Malgre la faille impressionnante des villes, les developpeurs nous 
assurent que I'interieur de chaque batiment sera modelise. 



Soit quasiment 288 000 nantis 
goutant librement aux joies 
du jeu reseau et des 
telechargements a gogo 
grace au cable ou a I'ADSL. 
Les Etats-Unis n'en sont, eux, 
qu'a 6 %, avec tout de meme 
3 110 000 foyers, l'Allemagne 
a 3,2 % et la Grande-Bretagne 
a 1,1 %. Le champion reste la 
Coree, avec 38%. 
Enfin, 78% des Francais 
disposant de cette connexion 
a haut debit passent par le cable. 
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Mourir dans la dignite 

Nouvelle guerre nucleaire chez Topware. 

Les createurs de Earth 2150 semblent traumatisms par le 
spectre nucieaire. C'est encore une menace de guerre 
atomique qui sera a I'oriqine de leur prochain jeu : Iron Dignity. 
C'est done afin de sauver le monde que vous prendrez le 
controfe d'une escouade de 15 unites (maritimes, terrestres 
ou aeriennes) pour massacrer vos ennemis du desert africain 
aux montagnes peruviennes. Entierement en 3D, Iron Dignity 
rappelle Ground Control mais avec de gros morceaux de 
Battlezone dedans. En effet, vous pourrez prendre le controle 
de n'importe quel vehicule a tout moment. Merci de passer vos 
permis avion et bateau avant mai 2001. ■ 




Anticorps virtuels 

Le systeme immunitaire centre la f raude sur le Net. 

Apres vous etre fait vacciner contre la grippe, vous devrez 
peut-etre bientot faire vacciner votre PC ! C'est du moins la voie 
empruntee par le professeur Richard Overill du King's College de 
Londres. Le principe ? Creer un programme generant des sortes 
d'anticorps virtuels capables, par exemple, de distinguer les 
« bons » usages d'une carte de credit des « mauvais », autrement 
dit ceux gue son proprietaire a peu de chances d'effectuer 
reellement. Des que les anticorps reperent une irregularite, ils 
donnent I'alarme et un humain prend le relais pour une verification. 
L'avantage de ce systeme ? Comme les vrais anticorps, ceux 
du professeur Overkill apprennent : a partir du moment oil ils ont 
rencontre une fois — — 



IB itOU, LE MM DE L'OCCASION Faites votre choix parmi ces magnifiques 
unites, excellent etat de modelisation, tres peu servi. 



une transaction 
frauduleuse, ils ne la 
laisseront plus jamais 
passer. Reste 
qu'apprendre a des 
lignes de code la 
distinction entre 
« bien » et « mal 
ne paraft pas 
chose aisee... ■ 



\ CAKYPAGinJC 
WACCiWfi,T.0l4| 

IT 





Une fois n'est pas coutume, le prochain jeu de billard 
dinterplay sera sponsorise par une femme : Jeanette Lee. Elle 
se charqera en effet du tutorial video et vous distillera quelques 
conseils en cours de partie. Cela nous \ chanqera des 

Jimmy White et consorts, d'autant qu'en * plus d'etre 

. douee', cette demoiselle est plut|t charmante. 

purfe reste, Virtua Pool 3 s'avere i. .^ classique, 



proposant huit salles aux themes specifiques (bouqe de biker, 
qaraqe, bar a Malibu, etc.) qui permettront de s'essayer au 
Snooker, au pool americain et meme au billard francais. 
Devraient aussi repondre presents des equipements de marquee 
officielles, des modes carrieres et Multijoueur ainsi que des 
modeles physiques qu'on nous assure hyper-realistesT-Pour vous 
faire une idee, jetez un ceil (mais un seul alors) a la demo. ■ 
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j d'aventure pour les 
~ acula Percez 
;t£vsecret de 
Dracula dans une nouvelle 
aventure riche en surprises ! 

■' ■' ' \ 
PC-P5X-MAC-\ 
DVD-ROM \ 



N€CRONOMICQN 

L'aventure au cceup dp 
I'univers mysterieix de HP. 
Lovecraft Oseres-vcus 
affronter le retcar des mori 
sur terre et b'avtr 
I'epouvante P 

PC - PSX - l\JlAC - 
DVD-ROM 



GGNGSYS / 

Apres Croisades et Vikings, 
vivez I'extraordinaire, aventure 
de I'Humanite. Un jeu 
historique presente par 
Jeanne Moreau./ 

PGVMAC - DVD-ROM 



Jeux en vente en magasins specialises et en grandes surfaces. 



CANAL+M 

MULTIMEDIA 



MULTIMEDIA 
PRODUCTIONS 



ID 



, je souhaite receuoir cjratuitement le catalogue des produits wanadoo Edition, 
ainsi que la demo des jeim* : □ NEcronomicon, Q Dracula s, □ Cjenesus. 

Wanadoo Edition - Service consommateurs - BP 105-07 - 753E6 Paris Cedex 07. 






CODE POSTAL VILLE 



DAT£ DG NAI55ANC6 . 



( wanadoo 

^ edition 



I I Je souhaite que mes coordonnees nominatives ne fassent pas I'objet d'un traitement infarmatique." 

' Sous reserve des stocks disponibles. 

'" Les informations nominatives recueillies par ce bon de cammande sont destinees a completer notre fichier client 
Conformement aux dispositions de la loi du 06. '01 '78 relatives a I Informatique, aux Fichiers et aux Libertes. vous 
u droit de vous opposer a ce que les donnees nominatives fassent I'objet d'un traitement Vous disposez 
'un droit d'acces aux informations qui vous concement aupres de Wanadoo edition. 
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■ RUMEUR : 

Le copain du frere de 
la mere du neveu de Is 
concierge de la voisine 
de mon cousin 
germanique (et non 
germain, puisgue c'est 
d'Ailemagneque 
provient cette rumeur) 
pretend que Les Sims 
pourraient bien se 
retrouver a la tele. 
LefameuxjeudeMaxis 
risque d'envahir nos 
ecrans cathodiques. 
Plusieurs cltaines 

europeennes seraient 

sir le coup et les noms 

de RTL ainsi gue SAT 1 

ont filtre, sans 

toutefois que les 

concerned ne 

confirment la chose. 

Quanta la forme que 

prendrait cette 

adaptation, la rumeur 

veut gu'il s'agisse d'un 

soap opera. 

■ NOUS DISONS : 

II fallait bien que ca 
arrive. Lesjeux video 
ont depuis lonqtemps 
envahi le cinema 
(Mortal Kombat, Mario, 
bientot Resident Evil 
et Tomb Raider), 
les dessins animes 
(encore Mario, Zeida et 
prochainement Heavy 
Gear) ; il ne manquait 
que les series tele. On 
neva pas s'enplaindre 
car I'ideede retrouver 
ses heros sur le petit 
ecran est plutot sympa 
mais encore faut-il que 
la qualite suive. 
En effet, force est de 
reconnaftre que les 
p recede ntes tentatives 
ne se sont 
pas montrees 
particulierement 
convaincantes. Deplus, 
on peut se demander 
si lechoix d'unjeu 
commeLes Sims, 
denue de heros ou de 
buts specifiques, est 
vraiment porteur. 
Quel interet a rendre 
reel unjeu qui imite 
la realite? Quels 
points de repere 
les fans auront-ils ? 
Ce sera a Electronic 
Arts eta I'heureuxelu 
d'y repondre. 




atout dans la manche 

" donne sa version du jeu de cartes Magic. 



Le developpeur russe, dont le prometteur Evil Island est prevu 
pour le mois prochain, se lance dans la strategie heroic-fantasy. Mais 
attention, ne vous meprenez pas, il ne s'agit nullement d'un enieme 
Warcraft. Etherlords reprend en effet le principe du fameux jeu de 
cartes Magic. Vous devrez gerer vos ressources puis preparer un deck 
(paquet) rassemblant diverses creatures (quatre races, 64 heros, 
160 monstres a invoquer) et sorts (plus de 300 enchantements et 
rituels a decouvrir). Les affrontements se feront au tour par tour dans 
le cadre d'une campagne scenarisee d'une vingtaine de missions. 
Un principe qui devrait plaire aux fans de Heroes of Might & Magic, 
d'autant qu'Etherlords offre ce qu'il manque a son aTne : une realisation 
somptueuse. L'attente jusqu'a septembre 2001 s'annonce longue. ■ 




■ PINCEZ-MOI ! Non, vous ne 
pas une cinematique mais bien 



revez pas : < 
le moteur d 



I'm the king of the world 

! Monte Cristo voit toujours plus grand. 
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Apres la bourse, I'industrie, le show-biz et les 
transports, Monte Cristo passe a la Vitesse superieure en 

| vous proposant de devenir maTtre du monde. Economic War 
permettra de prendre possession d'un pays afin 

I d'accompagner son evolution depuis les 

: annees 50 jusqu'a la moitie du XXI e siecle. 

■ Vous devrez le gerer au plan national 
(economie, ressources naturelles, etc.) 

; et international (accords commerciaux, 
. pressions diplomatiques et militaires). Pour 

parvenir a vos fins, vous pourrez compter 

sur le president et son equipe 
: ministerielle, les diplomates, 

■ ou encore les espions. 

■ Comme d'habitude, cela 
; s'annonce riche et surtout 

completement delirant sur 

■ le plan graphique. Election 
prevue pour fevrier 2001. ■ 



OES GAGNEURS I Voici les tetes de ceux 
qui nous gouvernent... dans Economic War. 



ENTREZ DANS LA LEGENDE 



CI FIQU E 




uuiiiUM niym miiiuimm L 



120 missions pOUr entrer dans rhiStOire, Piongezsr: riraau^essusduPacifiqueSud.De Midway 

vez les plus feroces . a)e. Cholsissez voire .. ezdes combats se iei 

jfez dans i'histoire, commeherasoi 



Microsoft 

www.microsoft.com/france/jeux 
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On joue cartes sur table 

Le celebrissime Age of Empires s'echappe de nos disques durs. 





■ FAITES PLACE Vu le nombre d'upgrades possibles, 
mieux vaut avoir de la place pour jouer. 



Alors que The Age of Kings et son recent 
add-on, The Conquerors, caracolent en tete ■- 
des ventes, Microsoft decide de lancer un 9 
jeu de cartes exploitant ce meme univers. £?&< 
Vous retrouverez done les multiples 
civilisations (Francs, Japonais, Vikings) avec leur: 
specialisations ainsi que les differentes periodes 
(Dark Age, Feudal Age, etc.) du jeu video. 
Partiellement caique sur le principe de Magic, Aqe of 
Empires (ils ne se sont pas fatigues pour le nom) commencera par une phase de 
construction et de rassemblement des ressources avant de sombrer dans les 
affrontements acharnes. Les parties ont un rythme un peu plus lent que les autres jeux 
mais les cartes sont nombreuses et offrent d'interessantes interactions. Reste a savoir 
si ce produit developpe par Journeyman Press atteindra I'hexagone. ■ 



L'EPEE DE DAMOCLES L 

dessins des cartes reprennent le 
style graphique des boltes de jeux. 





u pour Mad Ma 



■'univers post apocalyptique de Fallout est de retour. 



■ PRIORITE A MOi Vous pourrez conduire des vehicules, 
du transport leger au tank lourd. 

Fallout Tactics : Brotherhood of Steel ne sera pas 
une suite mais plutot un produit annexe reprenant 
I'univers cree par Black Isle dans le cadre d'un jeu de 
combat tactique. C'est a la tete d'une equipe de six 
membres (parmi une trentaine disponible) que vous 
affronterez au tour par tour une serie d'adversaires 
lors de 25 missions aux objectifs varies. Vous pourrez 
faire evoluer les caracteristiques de vos heros et les 
equiper avec des armes familieres aux fans de la 
serie. La 3D isometrique de I'univers, est plus fine et 
detaillee que dans le Fallout d'oriqine. Pour I'interet 
de I'histoire, on verra qa en mars 2001. ■ 




Bill le martyr 

Le veritable createur de « I love you » demasque ? 

On se doutait que le createur de « I love you », ce fameux 
virus transmissible par e-mail qui avait fait des ravages 
sur les ordinateurs du monde entier, etait un peu 
bizarre, mais la il exagere I Actuellement mis en 
accusation dans son pays, les Philippines, il affirme 
que le veritable responsable n'est autre que... 
Microsoft. S'ensuit un raisonnement aussi logique que 
tordu : en creant « I love you », il n'a fait qu'utiliser les 
moyens mis a sa disposition par Windows, done par Bill Gates, qui du 
coup serait le veritable auteur de « I love you ». Et le virus de la 
mauvaise foi, il s'attrape par mail aussi ? ■ 
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Replique exacte du volant de la Fe 
360 Modena® Fi pour d'ultimes 
sensations de pilotage. 




Pour PC, Mac® et i 



"sTOPGUN^ 



«_/oi_/& ticzk 



p Bouton special Fox2, avec clapet de securite, 
oour plus de realisme dans les jeux. 



t=ILJ F*C3LU^n 



IBFtMePFKD 




Pour PC, Mac® et iMac 



y 2 moteurs de vibrations pour des sensations 
de retour delorce exceptionnelles. 



1 



Pour PC 



Pour recevoir la documentation ThrustMaster, faites votre demande a : 
THRUSTMASTER c/o GUILLEMOT France S.A. - BP 2 - 56204 La Gacilly cedex - FRANCE 
Tel. (331 825 857 810 / Fax (33) 2 99 08 94 17 / e-mail : acpc-g4@guillemotsupport.com 



www.thsrastmastesr.com 
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LA LECENDE DU MOIS 



SANS COMMENTAIRE. 
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■ BIRDY A I'approche de I'hiver, les voitures prennent Jeur 
envoi et commencent leur migration vers les pays chauds. 

Sur les plates-bandes 

L'univers de Might & Magic va etre decline dans un jeu d'action 

PlanetSide, le prochain bebe des qeniteurs d'Everquest sera un 
shoot 3D pur et dur. II engagera des milliers de joueurs dans un 
conflit futuriste sur une planete eioignee. Les combats y seront 
incessants et il vous faudra, a chaque connexion, prendre 
connaissance de revolution de la situation avant de plonger au cceur 
de Taction. Les missions seront variees (attague et defense de bases 
dans lesqueiles on peut penetrer, manoeuvres de diversion, 
infiltration) et chaque succes vous vaudra de Tavancement. 
Graphismes magnifiques, possibility de piloter des vehicules et 
importance du travail d'equipe, i! est clair que PlanetSide s'en va en 
guerre contre Tribes 2 et Halo. ■ 



Midtown Madness semble avoir titille votre 
creativite car Ton a eu droit a un sacre 
paquet de suggestions mais I'abonnement 
d'un an revient a Remi Bourcy (11). 
Si vous souhaitez tenter votre chance 
envoyez vos reponses: 

■ par e-mail : teignard@computec-media.fr 

■ par courrier a : Computec-Media France, 
261, rue de Paris - Immeuble Le Melies 
93556 Montreuil Cedex 

Bon courage ! ■ 




de Tribes 

plutot inattendu. 




I NOTRE PERE A TOUS 
A I'oriqine des « Brutal 
Sports », on trouve te celebre 
film-culte Rollerball. 




■ POURGUOI TANT DE HAINE Ce pieton semble vouer une haine feroce aux 
voitures, d'oii cette maqntfique explosion. 

No fair-play 

Southend prone le retour des sports violents. 



Le jeu de ce developpeur suedois devrait en effet 
nous ramener a la bonne vielle epoque de Speedball 2, 
sur le plan de fa jouabilite du moins. Blitz : Disc Arena 
reprendra le principe du handball en remplac.ant la balle 
par un disque, en compliquant le terrain et surtout, en se 
debarrassant de toutes ces regies absurdes gui 
ralentissent betement le jeu au nom d'une pseudo- 
securite des joueurs... De violents combats au corps a 
corps regleront les problemes de possession du disque. 
Le moteur est franchement impressionnant et si Ton 
nous promet une intelligence artificielle de gualite pour 
le mode Solo, c'est surtout en Multijoueur gue Ton 
devrait (litteralement) s'eclater. Esperons que ces petits 
gars trouveront un distributeur franqais. ■ 




■ UN TACLE DANS LES REGIES DE L'ART Les animations des joueurs 
sont extremement bien detaillees. 
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Et un nouveau jeu de pirates ! 

Naviquer librement sur les 
eaux troubles du Nouveau Monde, 
attaguer les navires marchands, 
courir apres des tresors perdus, 
commercer avec differents 
comptoirs, les envahir ou en 
prendre possession en faisant 
la cour a la fille du gouverneur... 
c'etait il y a plus de dix ans et 
cela s'appelait Pirates. Ce sera 
aussi (e mois prochain et cela 
se nommera Seadogs. Bethesda 
va tenter de faire oublier le 
mythique jeu de Microprose en 
enrichissant fe concept initial de 
graphismes 3D et surtout d'un 
aspect jeu de role exploitant leur 
fameux univers d'Elder Scrolls 
(Arena, DaggerfaSI et bientot 
Morrowind). On a hate de voir 
ce que le studio russe Akellan 
va en tirer. ■ 



<1 



* 



Vogue la galere 





Un lot bien merite XI I 3 I'aJSG 



Et le laureat du Semeur de zizanie 2000 est... 

Karlheinz Brandenburg. Vous ne le connaissez pas 
et pourtant, il est a I'origine du fameux format MP3 
(a ressortir en soiree) qui fait trembler les maisons de 
disques, se dechirer entre eux les artistes et genere 
des proces a rallonge divisant I'opinion publique et 
engageant des sommes astronomiques. Cela dit, ce 
sont principaiement les Etats-Unis qui succombent 
a cette folle zizanie. Sans doute est-ce pour cette 
raison que le president allemand a recompense 
ce brave petit gars en lui attribuant le prix Futur, 
accompagne d'une prime de 250 OOO dollars. 
Je serais curieux de savoir ce gue Sony et autre 
Emi lui auraient offert... ■ 



Le heros de Van Hamme et Vance vlent chercher sa memoire sur PC. 




Ubi Soft et Dargaud ont en 
effet signe un accord autorisant 
I'editeur frangais (celui de jeux 
video) a utiliser ia licence du 
celebre XIII pour une periode de 
cinq ans. II devrait en resulter un jeu 
d'aventure-action reprenant partiellement 
I'univers de la BD. Ainsi, si certains des 
personnages principaux repondront 
presents, le scenario sera, lui, 
totalement original, venant 
completer I'intrigue de 
la serie. Les joueurs 
peu familiers du heros 
pourront ainsi entrer 
sans difficulty dans 
I'intrigue qu'on nous 
promet aussi retorse 
que I'originale 
(espionnage, 
complots politiques 
et rebondissements). 
On attend de voir 
le resultat. ■ 




.Kn&K l '-?iiJgr-Oa — 
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Le meilleur jeu de strategie temps reel de I'annee" 
Strategy Player Magazine 



SUDDEN STRIKE 




"Un chef d'oeuvre, un jeu de strategie temps reel 

reellementprenant !" 

PC TEAM 91% 

"La guerre en temps reel par excellence,une 

finesse graphique absolument grandiose" 

JEUXVIDEO.COM 17/20 

"Un graphisme superbe, un spectacle son et lumiere 

dans une Europe modelisee facon Hollywood" 

PC MAX 9/10 

"Sudden strike est I'un des meilleurs STR du moment 

le genre de jeu sur lequel on passe des nuits blanches" 

JEUXMAG.COM 94% 

"Des nuits blanches en perspective. Sudden strike 

possede tous les atouts d'un grand hit" 

PC FUN 17/20 

"Sudden strike est un grand jeu, techniquement 

ettactiquementimpressionnant" 

JEUX VIDEO MAGAZINE 16/20 








<**£tj 




Telechargez la demo, retrouvez toutes les infos sur le site officiel i 



".com 

www.suddenfrance.com 



F AITES LA 

GUERRE SUR 



i*Sw 
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Plus dure 

Le PC, nouvel Eldorado des sports extremes ? 

S'engouffrant dans la breche ouverte par Tony Hawk 
Pro Skater 2, Acclaim proposera d'ici peu son propre jeu 
de sport extreme nomme Dave Mirra Freestyle BMX. 
Pour les pauvres relouds qui ne kifferaient pas ce top 
sport de oufs {NDLR : Ah, ces djeunz !), sachez qu'il 
s'agit vulgairement de velo acrobatique. A I'instar des 
skaters, ces tetes bruiees (dont Dave est I'une des fiqures 
emblematiques) se servent de rampes ou de n'importe 
quel obstacle pour executer des bonds hallucinants 
et des figures dementielles. Le jeu devrait ainsi vous 
permettre de realiser quelque 1 300 (avec deux 
zeros !) enchafnements de tricks dans une douzaine 
d'environnements varies (rue, pare, etc.). Le Multijoueur 
devrait etre particulierement developpe, avec dix modes 
franchement originaux (comme le basket a velo!). 
Fera-t-il aussi bien que le Tony Hawk Pro Skater 2 
d'Activision ? Reponse vers juin prochain. ■ 

Contra irement aux idees recues, nos voisins 
allemands ne sont point denues de sens de f'humour. 
La preuve avec la campagne de Freecom. 



PUBLICITE LA PLUS DROLE D'OCTOBRE 



FREECOM 

GRAVEUR DE CD 

Sans un bon materiel de gravure, la copie 
peut legerement differer de I'original. C'est 
ce que laisse entendre cette pub dont le 
ressort est tout de meme a la limite de la 
legalite. Impossible cependant de resister a 
cette Lara Croft nouvelle version qui aurait 
bien besoin de se raser de pres. Peut-etre 
une nouveile egerie pour Eidos. 



PUBLICITES LA PLUS INTELLECTUELLE I 




Electronic Arts 

JEUXDE SPORT 

Pour ceux qui auraient du mal a lire, le 
slogan est Kickimus Maximus Assimus. 
A I'origine, « Kick your ass » est I'equivaient 
anglais de « se prendre une claque dans la 
tronche », sauf gue la tronche en question 
est en bas du dos. En latin, cela semble 
tout de suite beaucoup plus distingue. 
Gladiator est passe par la. 



KICKIMUS 
\ \'\\\ M U 5 ! 
A S SIM U S ; 
■ ! '. i 

-■ 1 



PUBLICITE LA PLUS ORIGINALE D OCTOBRE 



MICROSOFT 

GAMEVOICE 

Vous etes sans doute passe a cote sans la 
lire et c'est une erreur car cette pub signee 
Microsoft frappe juste : Avez-vous deja vu 
des commandos communiquer par ecrit ? 
Avec leur tronche de steak et leurs gros 
biscotos, ga nous fait presque mal de ies 
voir reduits a utiliser des feutres et des 
bouts de cartons. 





Las des as 

Un Crimson Skies futurists debarque d'Allemagne. 

Yeager est le titre provisoire du premier projet de la toute jeune 
compagnie germanique Yeager Devetopement (original !). Leur jeu se 
deroule sur une colonie spatiale que se disputent piusieurs factions. 
En tant que mercenaire emerite, vous devrez accomplir differentes 
missions (escortes, livraisons, attaques, etc.) aux commandes de votre 
vaisseau. Celles-ci devraient, 
a I'instar du jeu de Microsoft, 
etre extremement scenarisees, 
meme si I'atmosphere 
s'annonce bien plus glauque. 
Outre I'aventure Solo, Yeager 
devrait offrir piusieurs modes 
Multijoueur (Deathmatch et 
affrontements factiques). Le 
moteur 3D est en tout cas tres 
impressionnant. Reste a savoir ■ IL EST BO LE VAISSO Les missions reussies 
quand THO compte ie sortir. ■ vous permettront d'ameliorer votre vaisseau. 
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REEL. - 3D 



PLAISIR IMMEDIAT 



> UNE JOUABIUTE ET UNE PRISE EN 

MAIN UNIQUES. 

Le joueur eat immediatement pris dans I'action grace a 

une interface intuitive et courte : tout le jeu peut etre 

commande a la souris, certains ordres peuvent etre 

automatises... 

I UNE INTELLIGENCE ARTIFICIELLE 

QUI OPTIMISE l/OS DECISIONS. 



I UNE AMBIANCE VISUELLE 
UNIQUE MISE EN VALEUR 
PAR UN MANIEMENT 
ERCQNQMIQUE DE LA CAMERA : 
I Des graphismes 3D 
> Une multitude d'effets pyrotechniques 
I Des decors riches (relief, vegetation...) 
I Des unites de combat variees 
I Plus de 1.000 unites controlables 
simultaneities 
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PLAISIR DURABLE. 



> UN SCENARIO RICHE ET SURPRENANT ! 

Ji fil du jeu, le joueur est amene a prendre des decisions strategies, diplomatiques et tactiques 
qui influencent le denouement de sa partie. Ainsi, il decouvre progressiuement I'oujectif final du jeu . , 

> 3 PROTACONISTES AU CHOIX AUX COMPORTEMENTS ET 
AUX flRMEMENTS SPECIFIOUES. 

I UN MODE CAMPAGNE EVOLUTIF. 

» UN MODE MULTI-JOUEURS (8) EN RESEAU. 
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WWW.MICRDID5.COM 



AL'ASSAUT Battlefield 

1942 vous plongera dans des 

batailles de grande erwergurc. 
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Le pillage de Microsoft 

Des pirates ont « hacke » Microsoft pendant un mois. 

On dit souvent que 
les cordonniers sont 
les plus mal chausses. 
Microsoft (vous avez 
remarque ? On a 
une news sur eux 
tous les mois !) 
vient de 
nous en 
donner 
un nouvel 
exemple depuis 
que le Wall Street 
Journal a annonce que les 
bases de donnees du qeant americain avaient ete piratees 
pendant plusieurs semaines d'affilee. Cibles privileqiees 
des pirates : les codes sources des logicieis phares de 
la firme, Windows en tete. D'apres Microsoft et le FBI, 
charge de I'enguete, il s'aqirait vraisemblablement d'une 
operation d'espionnage industriel en provenance de la 
Russie. Le pire dans cette histoire, c'est qu'on ne sait 
pas si Ton doit riqoler ou etre tres tres inquiet... ■ 




De bofine guerre 



Digital Illusions chausse du 39-45, 



Apres le tres moyen Codename Eaqle, Digital Illusions semble decide a 
se faire pardonner avec Battlefield 1942. Ce jeu fort prometteur vous 
permettra de revivre les grands moments de la Seconde Guerre mondiale 
en Europe, Afrique du Nord et dans ie Pacifique a travers 16 campagnes. 
Si I'approche ressemble a celle d'un Hidden & Dangerous, avec une equipe 
(six classes de personnaqes du medecin au sniper) a dinger dans un univers 
3D au rendu maqnifique (tout est destructible), la similitude s'arrete la. 
Ce sont a des conflits de grande 
envergure que vous serez confronts, 
avec d'immenses zones de combat 
et des adversaires en surnombre. 
Pour leur faire face, vous disposerez 
de 16 armes d'infanterie ainsi que 
de 23 vehicules a piloter (Jeep, 
tank, avion, sous-marins, etc.). 
Proposant des modes Solo et 
surtout Multijoueur (Cooperation 
ou Opposition), Battlefield 1942 
est prevu pour la mi-2001. ■ 




■ Y A-T-IL UN PILOTE DANS L'AVIO 

Les graphismes sont tres detailles. 




■ LE PLASTIOUE, C'EST FANTASTIOUE En plus d'etre souple, ce clavier est impermeable a I'eau 
comme aux cafes renverses. Voila une innovation de faille ! 



LE GADGET DU MOIS 



Petit cours de yoga 

Quel est le comble de la souplesse d'utilisation pour un PC ? 

D'avoir un clavier qui peut se rouler sur lui-memel Non, ce n'est pas une 
mauvaise blague mais bien ce que permet de faire le nouveau peripherique de 
chez Man & Machine. Plutot que d'incruster comme d'habitude les touches 
dans une coque solide, ces petits malins ont eu 
I'idee de les integrer dans une sorte de tapis souple. 
Les avantaqes sont multiples: le clavier offre 
une surface unie etanche qui ne prend ni I'eau ni 
la poussiere et surtout, il est possible de le router 
pour le transporter facilement. Voila qui devrait 
plaire aux amateurs itinerants de Lan-parties. 
Pour le reste, il pese 700 grammes, dispose de 
touches hyper-sensibles, d'un port PS2 (bientot 
USB) et d'une etiquette avec un 129 dollars (quand 
meme!) ecrit en gros. Si vous etes interesse, 
c'est au www.mmits.com que cela se passe. ■ 
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Beuharrrrrrrr III Viens sur le oueb, 
des tonnes d'occas' a pecho sur 
enchere6.lacentrale.ir 




Ou trouver les plus belles occasions pour 

un dingue de jeux videos comme toi ? 

Certains le savent deja. . . 



Des jeux de plate-forme aux shoot'em up, La Centrale 
a cree son service de ventes aux encheres pour 
les gamers. 

Grace a un classement precis par categories, tu trouveras 
en quelques dies ce que tu recherches. Que tu sois 



vendeur ou acheteur, tes transactions seront assurees et 
realisees en toute securite. 

Fort de I'experience de la Centrale sur les transactions, 
La Centrale Encheres est desormais le nouveau rendez- 
vous des amateurs, collectionneurs et autres passionnes. 



http://encheres.lacentrale.fr 



NEWS 



mmcm^ 



En association avec les magasins Score Games, voici ies 20 meilleures ventes du mois d'octobre 
ainsi que le hit de la redaction dans les categories Strategie. Action et Role-aventure. 




The Age of Kings 

HP"lS • Microsoft • strateqie 
■ ll Des graphismes magniriqui 

H 



par dizaines et un grand 
istorique explique ' 
e strategie. 



V-Rally2 

■tpH • Infogrames • simulation de rallye 
[T| I Si la conversion du premier V-Rally PC 
■ III avait decu, 

m 



graphismes, conduite 
pelle et qa speede. 



LEGENDE 


SOURCES 


Bl Ann — 1 

A En hausse 
▼ En baissc 


Le hit des ventes 
nous est fourni 
par ScoreGames. 
Liste des 
magasins sur 
le 36 15 code 
SCOREGAMES. 
12,23 F/minute) 


•mmicmm 



HIT 



Redaction 



IE 



Ground Control ■ 



Y\ N I Sacrifice - Interplay 

■1 ▼ 2 Homeworld Cataclysm • 5ierra 
^| ▼ 3 A.O.E. II : The Conquerors ■ Microsoft 
Ht4 Sudden Strike • Fokus Marketing 

Grace a son principe original, ses 
graphismes somptueux, ses monstres au 
look impossible, ses sorts delirants et 
son univers tres travaille, Sacrifice se 

propulse directement vers les sommets. 



HIT 



Redaction 




J N | Hitman ■ Eidos 

f| T 2 Elite Force • Activision 

£ |t 3 | MDK 2 ■ Virgin 

| | t4| Gift • Cryo 

Et voila, on s'y attendait : le simulateur 
de Lion fait une entree rernerquee dans 
notre palmares. Beau et unique en 
son genre, i! necessite tout de meme une 
gro5se configuration. 



HI I Role 



Redaction 




M — | Diablo II ■ Blizzard 

•-"] Baldur'sGatell -Virgin 
H j | Escape from Monkey... * Ubi 5 
t4| Vampire • Activision 

Enfin un vrai jeu d'aventure qui pointe le 
bout de son nez, et pas des moindres 
puisque la mythique serie des Monkey 
Island se voit enfin dotee d'un quatrierm 
Episode... Et il est a conseiller ! 
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Reserve 
aux gros appetits i 
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LA REFERENCE EN MATIERE DE SIMULATION B0UR5IERE 




tLcntiDn, meme equtfE luiiiitie un 
vrai pro de la bourse : bureau virtuel. 
outlls d analyse, services particuliers d'un 
analysts, d'un avorat. d'un esptan. Ib 
marche Teste rednu table pour idus. 
JauablEj En reseau jusqu'a 8 joueurs, du 
neophyte au veritable trader. II faudra 
avoir les dents tongues pour atteindre Iezs 
marches superieurs. 
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Monte Cristo 
pour les affames de gestion et de strategie bag— 

www.montecristogames.com 




NEWS 



Hors-sujet 

UNE ACTUALITE SUR MULTIPLES SUPPORTS (DVD, CINEMA, LIVRES, 
BANDES DESSINEES, JEUX, ETC.) DE PRODUITS QUI, COMME LE JEU VIDEO, 
ABORDENT L'lMAGINAIRE SOUS TOUTES SES FORMES. 



Le Scorpion 




melon 

On ne presente plus la celebre 
serie british. Drole, sexy, 
mysterieuse, inventive, 
les qualificatifs manquent, 
aussi bien pour definir 
son originalite que ses 
personnages emblematiques : 
le distingue John Steed et 
la feline Emma Peel. 
La rendition en DVD comprend 
pour ('instant la saison 1967 
en couleurs avec Diana Rigg. 
Miam, miam ! 

LES BONUS Tous les episodes 
ont ete remasterises : 
la quaiite de I'image est done 
tres satisfaisante. La VO 
sous-titree permet de profiter 
d'un accent anglais 
authentique. Cote bonus, 
on trouve un court-metrage 
inedit dans le premier coffret, 
de nombreuses photos et pas 
mal de petits bonus auxquels 
on accede durant les 
episodes : commentaires, 
anecdotes, etc. Bien ! 
■ Studio Canal+ ■ Zone 2 ■ Son : mono, 
anglais, f rancais ■ Sous-titres : francais, 
anglais ■ 4 coffrets de 2 DVD ■ Env. 270 F 



II faut sauver le soldat Ryan 
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•sente plus ce film de guerre epique"qui beneticie d'une scene d'ouviei'ture soufflante et 

culaire qui n'encouragera personri? a faire la guerre ! Un Spielberg en fdeme done, qui sort 

des sentiers battus en racontant une histoire surprehante pour un film de ce genre. 
LES BONUS Une image magnifique, un son qui fera trembler yds iogis (en Dolby Digital, pas 
nr S) et un making-of de 25 minutes dans lequel on voit I'&quipe du film a I'wuvre ■ 
et ou Spielberg parle amplement de son ceuvre. Ouelques bandes-annonces \ 
Af He* fiimnnranhios completed un DVD bonus satisfaisant 



Scorpion 




Un soupgon de Trois Mousquetaires, 

un zest de Fanfan la Tulipe, et vous 

obtenez une BD de cape et d'epee 

vivante, aux couleurs chatoyantes, 

dessinee par i'auteur de Rapaces. On 

y fait la connaissance du Scorpion, 

un bandit distingue qui n'a rien a 

envier a Casanova : il fait trembler le 

cceur des femmes et I'epee des 

hommes. Aux prises avec un 

dangereux cardinal qui cherche a 

I'eliminer, il va aussi en apprendre 

plus sur son passe. Du style, du 

panache et un dessin absolument 

incroyable : comment resister ? 



Koblentz est un 

detective 

curieux : on ne le 

paie pas d'argent 

mais d'annees a 

vivre ! Cette fois 

projete dans la 

Carthage antique 

et en proie a I'obscurantisme de 

pretres fanatiques, il devra sauver 

son assistante medium d'une mort 

annoncee. Un graphisme type pour 

une belie aventure. 



L'histoire de Siloe 

Bon e'est vrai : 

cette histoire de I 

petite fille 

capable de 

prodiges 

psioniques apres 

une exposition 

a des radiations I 

fleure bon la serie Akira, mais 

comme l'histoire se double 

d'une conspiration et d'un suspense 

mene tambour battant, 

on la lira avec plaisir ! 





Ada Enigma 
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Deja, le format carre (30 cm x 
30 cm) de cette BD impose le 
respect : diable, c'est 
impressionnant ! Ensuite, les 
couleurs directes et douces tout 
comme I'ambiance arabisante et 
mysterieuse achevent d'accaparer 
('attention. L'histoire se deroule au 
Caire dans les annees 30 : une jeune 
fille de colon anglais y enquete a ses 
moments perdus sur d'etranges 
crimes commis dans la Ville des 
Morts. Beaucoup de mystere, un brin 
d'humour et voila le travail ! 
Un premier episode convaincant. 



Un horripilant 
petit 

fonctionnaire 
raciste et reac' 
plonge dans un 
voyage nocturne 
sans fin. De 
mauvaises 
rencontres en poursuites et de 
bastonnades en galeres, il subira ce 
qu'il inflige d'habitude aux autres : 
I'humiliation. Un noir et blanc 
superbe et une chute excellente. 



Guildes : El Dorado 

J C'est la seconde 
edition de 
Guildes, le jeu de 
role d'aventure 
et d'exploration. 
Une edition en 
forme de bilan 
I puisqu'on y 
trouve une synthese de tous les 
supplements parus et une approche 
plus substantielle de I'aspect 
mysterieux du monde de Cosme. Un 
jeu a secrets a decouvrir ! 






Realise apres Batman {mais oui !), 
Edouard aux mains d'argent est le 
Tim Burton prefere de beaucoup 
d'entre nous. Ce conte cruel sur 
I'innocence et la difference pourrait 
a lui seui resumer toute I'ceuvre 
de Burton tant il rassemble la 
totalite de ses themes fetiches. 
Onirique et percutant. 
LES BONUS Une edition DVD assez 
bizarre : un transfert exemplaire 
base sur un master sans taches, 
mais une piste audio en 2.0 ! Pas de 
5.1! Les commentaires audio de 
Tim Burton et de Danny Elfman sont 
sous-titres, chose suffisamment rare 
pour etre signalee. 

Real.: Tim Burton : RFC Video Zone 2 
Son : 2.0, anglais, francais Sous-titres : anglais, 
Francais Ih40 Env. ISO F 



Le Maitre des illusions 

Un sorcier aux pouvoirs immenses gue des anciens 

adeptes tentent de ramener a la vie... Un detective prive 

specialise dans le paranormal... Un illusionniste qui n'a, 

justement, pas besoin de faire illusion... C'est un jeu 

d'aventure ou quoi ? Non, c'est un bon petit polar 

fantastique porte sur I'occultisme qui plaira aux amateurs, 

signe par I'ecrivain Clive Barker. 

Peu remarque lors de sa sortie en salles, 

c'est I'occasion de le redecouvrir. 

LES BONUS Pas grand-chose sinon une poignee de 

scenes coupees pas vraiment dignes d'interet. En 

revanche, la gestion des enceintes Surround et des basses 

est exemplaire et I'image, bien nette et contrasted comme 

on les aime. Bref, le niveau technique de ce DVD est tres 

au dessus de ia moyenne. 

Real. : Clive Barker M PFC video M Zone 2 ■ Son : 5.1, anglais, frangais 

■ Sous-titres : Anglais, francais ■ Prix : env. 180 F 
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ARABIAN MIGHTS :"...Un univers exotique charmeur, avec un moteur a la 
hauteur..." joystick / "... Un jeu d'action pur souche a la Tomb Raider, 
mais en mieux." liberation / "...Line excellente surprise, un titre 
agreablement jouable et interessant." PC JEUX / "... Proche de Prince of 
Persia 3D en plus joli et en plus dynamique. Un vrai bon jeu." GEN 4 PC / 



Premier jeu video en episode uendu sur internet. *^ y / 




1 er EPISODE GRATUIT 



disponible sur 



serialg a me . go m 



PREVIEW 



Depuis Outlaws (un quake-like 
signe LucasArts), aucun 
developpeur n'avait melange 
jeu video et ambiance western. 
Spellbound s'y risque avec 
Desperados, un jeu de strategie 
temps reel au pays 
des cow-boys. 



■ EDIEEUfilnfogrames 

■ DEVELOPPEUR Spellbound 

■ GENRE strategie 

■ SORTIEmars 



I 



espe 




entures ludiques en plein Far West. 



PREVIEW 




Lintel licence 
artificielle 
aete 

peauf inee et 
vos ennemis 
reagissent 
beaucoup plus 
logiquement 
que par 
le passe. 



En jetant un ceil aux captures d'ecran, vous allez 
sans doute vous dire : « Desperados, qa ressemble 
beaucoup a Commandos, non ? » Cette remarque, 
I'equipe de Spellbound, les developpeurs, ont du 
I'entendre un bon millier de fois. En fait, I'interface 
et le gameplay de Desperados sont inspirees de 
Commandos (un jeu d'infiltration se deroulant 
durant la Seconde Guerre mondiale) mais les 
ressemblances s'arretent la. Et il faut leur rendre 
justice. Le gameplay de Desperados a en effet ete 
enormement travaille pour servir un scenario piein 
de rebondissements et ne correspond pas a de 
infiltration pure. Autrement dit, certaines missions 
tiennent plus de I'aventure que de I'infiltration. 



Les cliches du western 

Tout commence, comme dans tous les bons 
westerns, par une attaque de train. C'est la compagnie 
de chemin de fer Twinnings & Co qui est une fois 
de plus la cible de mysterieux bandits. La direction 
fait done appel a un chasseur de primes afin qu'il 
mette un terme a ces raids. Le nom de ce pisteur : 
John Cooper. Sa premiere tache est done de 
rassembler une petite equipe pour ensuite partir 
sur les traces des pilleurs de trains. 



Au programme, plus de 25 scenes cinematiques 
(pour 25 niveaux de jeu) qui immergeront petit 
a petit dans I'intrigue. Sans rien devoiler de I'histoire 
afin de preserver le suspense, je peux quand meme 
vous dire que le jeu tourne autour des six personnages 
que vous allez etre amene a controler, personnages 




■ EN DOUCEUR II s'agit de s'infiltrer dans ce batiment sans faire de bruit. Vu fe nombre 
d'ennemis, il ne vaut mieux pas attirer ('attention. 



spaghetti 
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Scenario de I'Ouest 
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L'equipe de Spellbound a voulu creer un jeu ou ['ambiance et I'intrigue etaient les 
elements printipaux. lis parient meme de chaleur : on se sent proche des personnages, 
lis ont leur propre personnalite et les scenes cinematiques ne cessent d'intervenir 
pour rehausser encore cette impression. Ne serait-ce que tors des briefings de mission. 
Alors que Commandos se contentait d'une page brute vous expliquant vos objectifs, 
dans Desperados, vous en prenez connaissance par le biais de dialogues entre les 
personnages. Tout est pense dans I'optique d'immerger le joueur dans cette aventure. 




largement inspires des heros des westerns spaghettis 
ou typiquement americains. Le chef, John Cooper, 
est le tireur d'elite et la gachette la plus rapide de 
la bartde. Samuel Williams, alias Sam, est I'expert 
en explosions (TNT et batons de dynamite). Kate 
O'Hara est i'une des deux femmes (jolies qui plus est) 
du groupe et elle n'hesite pas a user de ses charmes 
pour parvenir a ses fins. C'est aussi une joueuse 



■ VU ! Doc vient d'etre repere par un bandit comme I'atteste cette 
bande de couleur rouge. Ca va barder. 

de poker inveteree. Viennent ensuite Doc McCoy, 
alias Doc, I'homme multitache (sniper, crocheteur 
de serrures, medecin et chimiste), Sanchez, I'expert 
en armes lourdes, et enfin, la douce Mia, une petite 
Chinoise maniant la sarbacane a la perfection, 
toujours accompagnee d'un ruse petit singe qui 
detourne I'attention des adversaires. 

Une bonne dose d'action 

La somme de toutes ces aptitudes vous donne 
de nombreuses possibilites quant a la resolution des 
enigmes ainsi que le choix du type de combat que vous 
desirez engager (a distance, rapproche, discret ou bien 
un melange des genres, c'est a vous de voir). Bien sur, 
attendez-vous a ce que parfois, on ne vous laisse pas 
le choix. En plus, certaines de vos actions sont limitees. 
Par exemple, Doc n'a qu'un nombre defini de balles pour 



Quelles innovations 
par rapport 
a Commandos ? 

t'intelligenceartificielle 
des ennemis est beaucoup 
moins binaire. Nous avons 
30 a 35 proflls d'ennemis 
differents, chacun 
reagissant d'jne mariere 
precise. C'est d'aflleurs 
assez amusant devoir 
I'interacEion qu'ils peuvent 
avoir avec ies heros. teur 
reaction est progressive 
etsefaif par rapport 
a certains parametres. 
Pouvez-vous nous 
en dire plus sur 
le champ de vision? 
tangle de vueest une 
sorts de degrade, il est 
tres visible au niveau de 
rennemi puis il s'estompe 
an Fur et a mesure. 
£n ionction de la distance 
etde I'endroit ou ton 
est vu. la conscience de 
l'ennemi est affectee. 
Plus on est pres, plus il 
realise rapidement qu'il 
est face a un adversaire. 
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son fusil a longue distance. Si vous venez a en manquer, 

il vous faut changer de tactique: choisissez 

done vos cibles judicieusement ! Pareil pour 

les dynamite? ou le baril de TNT de Sam. 

Detoute facon, les explosions ne sont recommandees 



Beaute f atale 
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Ah, la belle Kate, celle qui n'hesite pas a seduire pour se debarrasser de ses victimes. 
Alors que les ennemis sortent leur colt si un de vos personnages entre dans leur champ 
de vision, leur reaction est tout autre lorsqu'il s'agit de Kate. En effet, dans ce cas, la 
couleur du champ de vision de I'ennemi vire au rose, indiquant qu'il vient d'apercevolr 
une charmante demoiselle. II s'approche sans se douter de ce qu'il I'attend et se prend 
un bon coup de pied la ou ca fait tres mal. Du coup, il tombe inconscient et il ne reste 
plus qu'a le ligoter pour s'en debarrasser. 



que lorsque vous ne pouvez pas faire autrement 
car efies ont tendance a alerter tous vos ennemis. 
De plus, leur intelligence artificielle a ete peaufinee 
et ils reagissent beaucoup plus intelligemment 
que par le passe. Pour vous donner un exemple, 
si vous endormez ou attachez un ennemi et que 
vous oubliez de cacher son corps, les gardes 
qui i'apercevront accourront pour le reveiller 
ou le detacher, et passeront bien sur en mode Alerte. 

Des mechants... vraiment mediants 

Voila d'ailleurs une des innovations de Desperados : 
le champ de vision change de couleur pour refleter 
I'etat nerveux de i'ennemi. Vert, il est calme, jaune, 
i! est sur ses gardes, rouge, il est en alerte. II va de soi 
que chaque phase doit etre apprehendee differemment 
car si vous pouvez surprendre un garde en mode 
Calme, n'y comptez pas s'il est en mode Alerte 
(vous vous feriez degommer avant meme d'avoir 
pose les doigts sur la crosse de votre colt). 
Sans oublier que les gardes ont a present de la 
memoire. lis sont dotes d'un facteur Adrenaline 
(stress) qui, une fois active, met un certain temps 
a revenir a la normale, ce qui permet de gerer les 
differentes phases comportementales. 

Et plus vous progressez, plus vos adversaires se 
revelent coriaces a tuer du fait de leur I. A., de leur 
nombre et de I'environnement dans lequel vous evoluez. 
En effet, les attaques se derouient de jour, de nuit 
(influence le champ de vision), en exterieur ou en 
interieur, dans des forteresses, des mines d'or, etc. 
Bref, dans de tres nombreux decors et ambiances. 
Et e'est surement ce qui fait le charme de ce jeu. 
Et puis, on espere que Desperados signera le renouveau 
du genre western dans les jeux video. ■ 

- Loic Claveau 
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Tribus sauvages 

Tribes 2 I Le pionnier du combat tactique Multijoueur fait peau neuve. 



■ EDITEUR Sierra 

■ DEVELOPPEUff Dynarnix 

■ GENRE action 
I SORTIE Janvier 



Vous avez laisse voire teint de jeune fille derriere 
de tongues parties sur Tribes. Vous avez parcouru 
ces paysages immenses, epaule par votre clan, 
pour exterminer ceux d'en face. Rejouissez-vous. 
Void venir Tribes 2, le Monsieur Plus du combat 
tactique Multijoueur. 

Apres le succes de Starsiege Tribes, et vu 
1'engouement croissant pour ies jeux reseau, 
il est logique que ces messieurs de chez Dynamix aient 
revu leur copie afin de pondre une « suite » 
t amelioree de leurs premieres amours... 
, Petit rappel. Tribes 2 est un jeu de combat 
i tactique Multijoueur en vue subjective dans 
un univers futuriste. Contrairement a 
un Quake III, par exemple, il met 
, ^ au premier plan la strategic 
et la cooperation entre 
Ies joueurs. 
% Dans Tribes 2, 
% tout est fait pour 
K que la victoire 
' ne se resume 
pas au nombre 
de kills qui figure 
a votre palmares, 
abord, et pour 
patier un manque 
certain de la version 
precedente, Dynamix envisage 
fournir, en plus du jeu, tout un 
arsenal d'outils de communication 
destines a faciliter la cohesion 
e chaque clan (tribu si vous 
vouiez), et la mise en ceuvre 
de strategies collectives. 
Parmi ces outils, on trouvera 
un systeme permettant 
de parler (avec la bouche) 
directement a ses 
coequipiers... Tout le 
\ monde n'a pas la 
possibility de se 
reunir a 64 dans 
une meme piece. 

Baston organisee 

De plus, Ies 
modes proposes 
dans Tribes 2 vont 
bien au-dela du 
simple Deathmatch, 
cher aux primates. 
En dehors du 
mode Capture 
du drapeau qui 
a donne ses 
lettres de 
noblesse a 





■ DE JUSTESSE Heureusement que j'ai eteint mon jumpjet a 
temps, sinon, ce missile etait pour moi. 

Tournament, Dynamix nous propose de s'echarper au 
cours de parties de Capture S Hold, Siege ou Flag Unter, 
sachant que d'autres modes sont en pourparler. Dans 
Capture & Hold, le but est de prendre des positions a 
I'ennemi hereditaire et de Ies tenir un certain temps. 
Dans Siege, vous devez carrement investir le bastion 
adverse, puis la situation s'inverse des que I'objectif est 
atteint. Dans un autre registre, un tout nouveau camp 
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■ PETITS LAPINS Entre les jumpjets qui vous envoient en I'i 
skiing, on va pouvoir organiser des competitions de freestyle. 

d'entrainement vous permettra de jouer seui avec et 
contre des bots (ennemis diriqes par I'ordinateur). 
Les bleus vont done pouvoir s'echauffer un peu 
avant de se lancer dans les giqantesques parties sur 
Internet ou en reseau qui autorisent, elles, jusqu'a 
64joueurs. Comme dans la premiere version du jeu, 
un des points forts de Tribes 2 est la cohabitation 
d'espaces interieurs et exterieurs au sein de cartes 
tres vastes. Sauf qu'en plus, les capacites du moteur 3D 
ont ete totalement revues a la hausse (cf. captures). 
Le terrain est genere par un systeme a base de fractales 
qui autorise des transitions douces entre piusieurs 
types de sols. Vous aurez aussi droit a des changements 
climatiques et a des obstacles naturels (sables 
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La moderation 
du comportement 
bumain (mouvements 
du squelette, des 

levres, animation 
du visage, etc.) 
tend a s'ameiiorer 
nettement ces 
derniers temps. 
Gu'en est-il 
dans Tribes 2? 
Tribes 2 failappela la 
moderation des 
mouvements du squelette 
et a la superposition 
des mouvements. 
Un personnage pent done 
courir, tirer, regarder en 
fair et respirer en meme 
temps. Nous ne nous 
sommes pas encore 
interesses a I'animation 
des levres ni du visage. 
mais e'est en projet. 
Quelles sont les 
innovations majeures 
que vous prevoyez 
au niveau des 
moteurs 3D dans les 
prochaines annees ? 
Jepensequ'onvavoir 
arriver de plus en plus de 
jeux multigenre. du style 
RPG-strategie-pilotage 
de voiture-d'avion, etc., 
unpeucommecequ'on 
trouve dans un James 
Bond. £t seuls les moteurs 
flexiblesetextensibles 
pourronts'adaptera 
ce genre debesoin. 
Je pensE aussi que I'allure 
a laquelle s'ameliore le 
materiel ne va pas ralentir 
desitot, les moteurs 
devront done etre 
capables de s adapter 
a cela aussi. 




pie du gameplay de Tribes 2 : des 

combats entre v"~*" 



individus. Les vehicules terrestres, eux, sont tout 
nouveaux. Un char equipe d'un mortier ou d'un canon 
a plasma embarquera deux personnes. Line base 
mobile servira de ravitaillement et un vehicule leqer, 
totalement desarme, sera surtout utilise en tant 
qu'eclaireur. Bien entendu, pour reequilibrer rimpact 
des forces aeriennes et terrestres, les vaisseaux seront 
toujours a la merci d'un missile sol-air a detection 
infrarouge {sources de chaleur). 

Missiles a tete trouveuse 

En ce qui concerne les armes et I'equipement des 
hommes, les nouveautes sont peu nombreuses mais 
meritent le detour. Deux des onze armes disponibles 
seront, pour I'instant, nouvelles. Le lance-missiles, 
d'abord, balance les fameux missiles a tete chercheuse 
de chaleur. Si les hommes equipes de jumpjets 
(ces appareils qui permettent de voler) pourront 
eteindre leur moteur pour laisser passer I'oiseau, 





■ LA P01SSE La tailie de certaines armes est parfois demesuree. 
Remarquez, ca impose le respect! 



■ GROS TANK Voila un des vehicules que vous pourrez piloter. 
Certains disposeront de plusieurs places. 

les gros vehicules aeriens seront obliges de lacher des 
leurres au bon moment pour eviter le gros bourn. 

Dans tous les cas, il ne fera pas bon allumer une 
elope sur le champ de bataille. Autre nouveaute, la 
Chock Lance est une arme de poing qui balance un 
gros coup de jus a I'adversaire. Vous aurez aussi a 
votre disposition des mines Satchel qui collent comme 
des chewing-gum et petent au nez des importuns, ainsi 
gu'une sorte de cape gui peut vous rendre invisible 
moyennant une bonne consommation d'energie. 

Bref, quand meme pas mal de petites choses 
amusantes. Cote satisfaction des joueurs mecontents, 
on trouve un editeur de cartes enfin pratique, ainsi 
qu'un editeur de mods. De plus, le choix de votre 
equipement, a effectuer au debut de chaque partie, 
pourra etre accelere par des preselections modifiables 
a souhait. Vivement la version test... ■ 

- Stephane Prince 
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Attention : ce jeu risque de 
laisser des traces . . . prof ondes 





a partir du 
moteur de Half -Life, 
Gunman Chronicles combine 
un arsenal high-tech avec 
une atmosphere unique pour 
creer un tout nouveau jeu 
d'action 3D. 4 planetes 
chacune peuplee de ses 
habitants inamicaux vous 
attendent. L'armement est la 
cle du succes pour un Gunman 
digne de ce nom 
de 32 combinaisons d'armes 
sont possibles. . . et ce 
n'est peut etre meme pas 
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Colonies de vacances 

Settlers IV I Les colons les plus sympathiques de I'histoire sont de retour. 





■ PARANOIA Si vous voulez proteger vos temples de la tribu noire, voila une idee 
a creuser: 1'isolement total sur une Tie. 

Deux ans apres Settlers III, voila que les petits colons 
venus d'outre-Rhin pointent a nouveau le bout de leur 
nez. Graphismes ameliores, plus de gestion, un poil 
d'heroic- fantasy, etc. Voila le cocktail qui pourrait 
s'averer gagnant pour Noel. 

(ans notre univers sans cesse 
en mouvement, ou les 
principes et les certitudes 
s'effondrent les uns apres les 
autres, il est rassurant de savo 
que certaines choses ne 
changeront jamais. Ainsi, 
a Gen4 PC, nous nous 
raccrochons a quelques 
symboles forts pour ne pas 
sombrer definitivement dans la folie. 
Stephane aura toujours des problemes, Fred 
aura toujours termine les jeux avant meme que 
nous les recevions, Sophie poussera toujours 
des petits cris aiqus en jouant a Counter-Strike, 




■ NOIR D'ENCRE Voila ce que deviendra votre joii pays si vous 
laissez la tribu noire s'en emparer. Ca motive, non ? 



■ COURSE AUX ARMEMENTS L'ajout des catapultes va pousser 
I'aspect strategique encore un poil plus loin. 

et les Settlers nous reviendront toujours tous les deux 
ans, egaux a eux-memes, immuables. C'est en tout cas 
ce qu'ils vont faire pour le nouvel an, avec leurs pelles, 
leurs pioches et tous leurs petits soucis. Si certains 
d'entre vous ont echappe aux episodes precedents, 
rappelons que les Settlers, crees par les Allemands 
de Blue Byte, sont de malheureux petits legionnaires 
romains echoues sur une grande Tie deserte. Coupes 
de I'Empire (le telephone portable n'etait pas 
encore invente), ils doivent, sous votre 
houlette, arriver a s'organiser pour 
survivre, prosperer, et, eventueliement, 
depuis Settlers li, affronter des voisins 
(Azteques ou Chinois eux aussi un peu 
perdus) pour maintenir leur espace vital. 

Examen du colon 

II y a deja eu trois episodes 
(et quelques add-on pas 
mauvais), et a chaque fois, le 
succes est au rendez-vous. 
On ne se lasse pas de voir 
ces hordes de tout petits 
bonshommes (et bonnes 
femmes), s'agiter, se 
promener et trimer sous 
nos yeux beats. Le seul 
probleme, c'est qu'a 
■JF r .$^ revenir sans cesse 

I qua5iment a I'identique, 
■ on risque de facher les 
P JH^T es P f '' :s chagrins (les gens 
'\]?JW son,: mechants). C'est 
^^^ pourquoi Settlers IV arrive 
| avec son petit lot d'innovations. 
Tout d'abord, le nouveau moteur 
graphique, nettement plus joli que 
celui de Settlers III qui commencait 
a accuser son age, integrera un 
chouia d'acceleration graphique 
- attention, pas de quoi faire 
peter le Transform & Lightning, 
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mais suffisamment pour pouvoir « scroller » plus vite et 
obtenir deux niveaux de zoom. 

II n'empeche que cela suffit pour que Settlers IV 
ait fair d'un jeu de son temps, beaucoup plus moderne 
qu'un Zeus, par exemple. Autre innovation majeure, quel 
que soit le peuple que vous decidiez de dinger (vous 
aurez le choix entre Vikings, Mayas et Romains), vous 
aurez un adversaire commun, la Tribu sombre. Encore 
unefois, tout est de la faute des dieux. Desireux de se 




debarrasser d'un des leurs, ces charmants personnaqes 
ne trouvent rien de mieux que de I'exiler dans la ville 
des Settlers. A peine arrive, sa mauvaise nature va 
reprendre le dessus, et il va arriver a attraper dans 
ses filets une partie de la population. Ces nouveaux 
serviteurs du dieu du Mai sont en quelque sorte le 
negatif de vos Settlers (un peu comme les Schtroumpfs 
noirs), en tout point semblables, mis a part qu'au lieu 
d'entraide et de prosperity, leurs valeurs seraient plutot 
« destruction, esclavage et pollution ». Leur seul but 
dans la vie est de progresser sur le terrain comme un 
cancer, reduisant vos petits Settlers en esclavage au 
fur et a mesure de leur progression. La seuie tagon de 
vaincre cette sale engeance sera apparemment de 
reprendre puis de « soigner » le territoire conquis, ce 
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Responsable presse 



En quoi le notiveau 
Settlers se distingue- 
t-il des precedents ? 
Par des details surtout. 

Les fans de Settlers ne 
sont, en grande majorite. 
pas des Hardcore Gamers 
et ils ne sont pas pour 
I'innovationa tout prix. 
De ce fait, nous voulons 
rester accessibles a tous. 
C'est pourquoinous 
n'avonsmisqu'une 
petite touctte de 3D, 
pour que Settlers tourne 
surdes P200. 
Quelles remarques 
vous avaient fait 
vosjoueurs? 
Le principal reprocnequi 
nous a ete adresse sur 
Settlers III c'est d'avoir 
mis trap destrategie 
dans notre jeu. 
Ils regrertaient aussi 
la disparitionde details 
agreables, comme les 
peiits animaux qui 
gambadaientdans lell. 
La tribu sombre sera- 
t-elle jouable V 
Non, elle nest que le 
noyau d'unecampagne. 
II y a trois tribus, avec 
chacune troiscampagnes, 
plus une campagne 
commune avec 
les Sombres. 



Le petit monde des Settlers a toujours ete assez humoristiqu: 
et apparemment, Blue Byte n'a pas fair de changer de 
direction, en sortant Smack a Thief, un freeware (en 
telechargement sur www, blue byte.net) base sur le moteur 
de Settlers IV. Le but du jeu ? Vous avez des petits tas 
d'or un peu partout et vous devez flanquer suffisamment 
de baffes aux voleurs pour qu'ils ne vous les chipent pas ! 
Mignon et rigolo, c'est recommande a tous les ioueurs 
quinese prennent pas au serieux I 




■ POCHTRONS Remarquez les futs. La biere est toujours aussi importante dans I'univers 
des Settlers, surtout en temps de guerre, pour soutenir le moral des troupes. 
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qui risque quelque peu de pimenter la gestion des 
affaires quotidiennes. D'autant que cela va vous obliger 
a contracter des alliances avec vos voisins, au lieu de 
vous contenter de les rayer purement et simplement 
de la carte comrne d'habltude (bande de petits 
sauvageons !). Mais que les purs et durs se rassurent, 
ce petit cote strategique supplemental n'a en rien fait 
reculer le cote gestion des Settlers. L'activite principale 
de nos petits bonshommes (et bonnes femmes) consiste 
toujours a sarcler, biner, explorer, miner, couper du bois, 
fabriquer des outils, des armes, de la biere, etc. 
Tout ce pour quoi on les aime, en fait. 

Luxe et beaute 

Et si ce nouveau Settlers marque un retour a 
I'economie par rapport au troisieme opus (trop militaire 
selon ses concepteurs), la gestion des armees a ete 
un rien modifiee. Vous ne pourrez pas vous contenter, 
comme precedemment, de les abreuver de biere pour 
les rendre plus forts. La valeur de vos armees dependra 



Apres 
strategic, 
les fans 
de Settlers 
vont devoir 
apprendre la 
diplomatie. 



de la reussite de votre economie et de la beaute de vos 
villes. Des criteres peut-etre un peu trop subjectifs pour 
le jeu (on verra t;a a ['usage) mais qui empecheront les 
Attila en herbe de negliger le bonheur de leurs citoyens 
pour se lancer dans le militarisme a outrance. Us se 
rejouiront pourtant de disposer d'unites speciales, 
comme les commandants qui, places a la tete des 
troupes, les rendront encore plus redoutables. 
Ces atouts seront d'autant plus determinants 
qu'il sera possible de jouer jusqu'a huit en Multi. 
Bref, que pleurent les damnes de !a terre, la 
decolonisation n'est pas encore a I'ordre du jour. ■ 
- Remy Goavec 




■ ARCHI, T'ES SUR ? Les batiments des differentes tribus sont 
plus identifiables que precedemment. 
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■ Z'HORRIBLES Les Sombres s'aqitent autant que vos Settlers, mais eux, c'est uniquement 
pour detruire... Est-ce qu'un peu de luminotherapie les aiderait ? 



Attention, une mauvaise gestion 

peut entrainer 

DES CRAMPES d'estomac. 





FAITE5 OECDLLER VDTRE COMPABNIE AERIENNE 




Quand an dirige une campagnie 
aerienne il faut s'attendre a taut 
dnnc savor taut raire. Eerer Ie personnel, 
le timing. les vols, la maintenance des 
avions mais aussi les menus a hard, sans 
pader de la concurrence deloyale. Avec 
pius de 2QD itineraires et 4a aeropurts. 
juuable en rnseau jusqu'a 4 joueurs, void 
de quni assouvir les grns appetits. 




EA 



Mon te Cristo 
pour les affames de gestion et de strategie ib—— 

www.montecristogames.com 





Forts en theme 

Theme Park Inc. I Ridiculisez Disneyland Paris grace a vos pares d'attractions. 



A peine un an apres le jubilatoire Theme Park World 
qui avait quelque peii ensoleille I'hiver 1999, voila que 
Theme Park Inc. s'apprete a devorer tout cru nos 
week-ends. Toujours rond, toujours fou, mats plus 
difficile, ressortez les calculatrices ! 

Levez-vous, dirigez-vous vers votre chame hi-fi et 
placez sur votre platine laser votre compilation 
« Les plus grands hits de la tele, volume 12 ». Le son est 
a fond ? Parfait. Choisissez le generique de Dallas ton 
uuuniveers impitoyaaaaaableuuuhh, vous voila dans 
I'ambiance de Theme Park Inc. Alors que le premier 
Theme Park baiqnait dans I'insouciance la plus totale, 
cette suite (eh non ! ce n'est pas un add-on) se propose 
de faire de vous de veritables requins du business. 



■ EDITEUR Electronic Arts 

■ DEVELOPPEUR Bullfrog 

■ GENRtgestion 

■ SORTIE fevrier 



L'histoire (car cette fois-ci, il y a une histoire) vous place 
dans une situation prometteuse mais legerement 
inconfortable. Mr. Maybury, le fondateur des pares 
Bullfrog, qui approche gentiment les quatre-vingts ans, 
souhaite prendre sa retraite. Le probleme, e'est qu'il ne 
fait aucune confiance a ses directeurs, ni a ses 
principaux actionnaires pour reprendre le flambeau 
derriere lui. C'est alors qu'il vous remarque, vous le petit 
employe de base deguise en panda pour faire rire les 
enfants. Touche par votre passion des maneges et votre 
devouement a la cause du sourire niais, il decide de 



x/^rif] 




■ COMPTE OE RESULTATS Attention, certains de vos collegues ne 
sont pas du tout vos amis et tentent de vous discrediter ! 



■ BEUHHH, J'AI MAL AU COZUR Pour tester cette attraction en vue subjective, mieux vaut 
avoir I'estomac solide - ou alors carrement fermer les yeux ! 
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PYRAMIDES ET C ,E Si 
I'univers precedent vous semblait 
unpeuglac' - * 
de chaleur chez les Pharaons. 
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■ SAINE EMULATION Ouand Bullfrog nous dit vouloir concurrencer 
RollerCoaster Tycoon, ils ne plaisantent pas ! 

vous nommer directeur general afin de vous repasser le 
flambeau. Helas, les actionnaires ne I'entendent pas de 
cette oreille et il va falloir faire vos preuves avant de 
vous asseoir enfin dans ie fauteuil du PDG. Certains des 
directeurs, qui se voyaient deja avec un gros cigare 
entre les dents, vont meme tout faire pour empecher 
votre irresistible ascension sociale. 

Gestion rigolote 

Rassurez-vous, en depit de cette atmosphere 
de competition forcenee, Theme Park inc. n'est pas 
devenu un jeu de gestion terne et ennuyeux pour cadres 
dynamlques qui trouvent que des journees de vingt 
heures, ce n'est pas assez ! Les superbes graphismes 3D 
et I'humour signes Bullfrog sont toujours la et, un an 
apres, ils ont bien vieilli. Le moteur 3D a ete ameliore, 
et non seuiement on peut toujours pivoter a 360°, 
zoomer, pivoter a I'envi, mais on sent gue les 
developpeurs ont mene une terrible chasse aux pixels. 
Au niveau de zoom maximum, on a I'impression de se 
promener dans un guake-like derniere generation, dans 
lequel les sourires auraient remplace les mares de sang. 
Surtout, les developpeurs ont ecoute leurs fans et tente 
d'ameliorer tout ce qui clochait dans la premiere 



version. Non, toujours pas de mode Multijoueur (meme 
si le systeme de cartes postales et d'« affichage » de 
son pare a pris une autre dimension), mais un gros 
travail sur les details, comme les alertes trop tardives 
face a I'usure des attractions, ou une meilleure gestion 
de ['intelligence artificielle des employes, desormais 
capables de prendre quelques initiatives - ce qui, en ce 
qui concerne les balayeurs, va nous permettre de vivre 
plus vieux. Surtout, ce qui ravira tous ceux qui, 
generalement, s'ennuient au bout de dix minutes dans 
les jeux de gestion, e'est la presence d'autres objectifs, 
en dehors d'equilibrer les comptes ou faire de jolies 
montagnes russes. Grace au scenario, nos ennemis vont 
nous fixer de veritables defis a relever, condition sine 
qua non pour succeder au vieux patron. Et les bricoleurs 
seront heureux d'apprendre que, s'inspirant de I'exemple 
de Railroad Tycoon, petit jeu mais monstrueux succes 
aux Etats-Unis, il existe desormais un editeur de 
montagnes russes pour construire des maneges aussi 
fous que physiquement impossibles. Et gu'importe si 
certains de vos visiteurs se ramassent au buvard, 
e'est la beaute du geste qui compte ! ■ 
- Remy Coavec 
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Directeur artistique 



Theme Park Inc. 
est-il une suite a 

Theme Park World ? 

Pas vraimenl. En fait, nous 
considerons que Theme 
Park World etalt untres 
beaujouet, maisrien 
qu'unjouet. Avec Theme 
Park Inc., nous voulons 
apporier un meilleur defi 
au joueur, sans tourner 
ledosa I'humour qui 
nous caracterise. 
Ou'avez-vous 
you I u apporter ? 
D'abord.ameliorerles 
graphismes, mais surtout 
la jouabilite. Les pares de 
Theme Park World etaient 
beaux et oriqinaux, mais 
unefoisqu'on enavait 
fait un, on n'avait pas 
forcementenvied'en faire 
un autre : ils etaient 
d'apparence differente 
maisseqeraientdela 
memefacon. Mainlenant. 
chaqueparcrepresente 
vraiment une 
experience differente. 
Pourquoi un editeur 
de niveaux ? 
Le succes enormede 
RollerCoaster Tycoon nous 
a montre que les gens 
adoraient fabriquerdes 
maneqesdefolie. Dans 
Theme Park Inc., vous 
pourrezfabriquera part 
vos montagnes russes et 
les importer dans le jeu, 
ou les mettre en 
telechargement 
sur notre site pour 
impressionner les 
autresjoueurs! 



■ MONDIALISATION En bon capitalists vous alfez recouvrir le 
monde entier de vos pares [('attractions. Attention a Jose Bove ! 
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Dans les etoiles, 

attendez-vous 

a un regime severe. 



y 



LA SIMULATION DN LINE 7 JDUR5 5UR 7. 24 H 5UR 24. 




La terra se meurt, 
il est: tEmps de 
partir a la conquete 
des mondes paral- 
lels pour devenir un 
colon des temps 
futurs. Choisissez 
VDtrE site, demarrez 
avec un budget de 
1DD millions de dollars 

et develnppez lecnnnmie de StarPeace. Mais 
attention Taventure vous attend et la pilule est 
parfois dure a avaler. 
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des modeles reels tires de 
la competition. 



La piste aux etoiles 

Pro Rally 2001 1 A I'assaut des plus belles pistes du monde. 



■ t^HEUR Uhi Soft 

I DEVELOPPEUR Ubi Soft 
I GENRE simu de rallye 
I SORTIE decembre 



Chez Ufai Soft, les jeux de bagnoles ont toujours fait 
fureur. Le prochain a venir, Pro Rally 2001, va tenter 
de faire de I'ombre a V-Rally 2, voire a Colin 
McRae 2.0. Preparez-vous a voir defiler du goudron et 
a q ue I q ues seances de vol plane ! 




&&>'-< 





■ HOLLIDAY ON ICE La 206 WRC est line star du patinage. Peugeot compte d'ailleurs 
I'inscrire aux prochains JO d'hiver (parait-il). 



Les jeux de rallye sont une espece a part dans le 
monde ludique et colore de la simulation 
automobile. En effet, loin du stress et de la 
mediatisation de la Formule 1, les jeux de rallye evoluent 
en pleine nature, dans un cadre bucolique et champetre. 
Est-ce pour autant moins sauvage et brutal ? 
Pas vraiment, voire pas du tout ! En effet, quand le 
quotidien est fait de pistes sans adherence bordees de 
precipices, de slaloms entre les arbres, de conditions 
climatiques epouvantables, de courses de nuit sous 
la neiqe, on ne peut pas dire que ce soit de tout repos ! 
C'est en tout cas le proqramme que nous propose 
Ubi Soft avec Pro Rally 2001. Bon, evidemment, 
parler de la simulation de rallye ultime, c'est de bonne 
guerre, mais il faut reconnaitre que ce jeu semble 
disposer de quelques atouts. 

Un tigre dans mon moteur 

Tout d'abord, graphiquement, c'est pas mal parti. 
Un gros travail a ete realise sur les textures afin de 
rendre I'environnement de course !e plus realiste 
possible. La fluidite est obtenue a I'aide d'un nouveau 
moteur graphique capable d'afficher quelque 
6 000 polyqones a I'ecran. En revanche, elle depend 
eqalement de la configuration, qui doit etre musclee 
pour profiter de la haute resolution. Teste sur un bon 
vieux Pil-400 equipe d'une AT1 128, le jeu se revelait 
tres plaisant en 800 x 600, beaucoup moins au-dessus. 
Dans Pro Rally 2001, vous pourrez martyriser 
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■ FREE STVLE Le controfe des vehicules demande un certain 
entrainement... La preuve, la figure (hop) suivante. 

15 voitures officielles, et quand je dis « martyriser », je 
pese me5 mots. Les vehicules se couvrent de boue et de 
poussiere, la carrosserie se deforme plus ou moins selon 
la violence de I'impact qu'elle subit, etc. 



■ ON THE ROAD AGAIN La 205 Turbo 16 se porte encore a merveille, merci pour elle. 
Reste qu'elfe survire un peu ce qui ne la rend pas forcement evidente a maltriser. 



Du carrosse a la poubelle 

Bref vous partirez toujours a bond d'une voiture 
neuve, par contre, Dieu seul sait avec quoi vous finirez 
la course... Remarquons a ce sujet que le temps ou les 
voitures accrochaient a la route est bien fini. Non 
seulement elles ne demandent qu'a quitter la piste, mais 
en plus, elles peuvent parfois la quitter pour un certain 
temps, et du coup, vous vous retrouvez a faire de la 
navigation dans un bled perdu. Pour en revenir aux 
vehicules presents, notons une forte presence des 
Peugeot, de la leqendaire 205 Turbo 16 a la 206 WRC en 
passant par les 106 Kit Car et 306 Maxi. Tiens, Ms n'ont 
pas pense a mettre la 607, c'est dommage ! Les 
specials sont quant a elles dispersees dans 12 pays 
differents. Ce qui nous promet des decors plutot varies. 
Si sur la version testee tous les circuits n'etaient pas 



finalises, il faut reconnaTtre que la plupart semblaient 
interessants et varies. Ainsi, sur une meme etape, vous 
aurez droit a de qrandes courbes rapides suivies d'une 
succession d'epinqles serrees en descentes, puis une 
longue liqne droite... Le tout avec des conditions meteo 
evolutives durant la course et avec des revetements de 
sol differents. Pour vous aider, un copilote est a votre 
service et il n'hesitera pas a aller de son conseil. 
Ouatre modes de jeu sont prevus : un tutorial baptise 
Ecole afin d'obtenir son permis, le mode Solo, le mode 
Championnat et le mode Multijoueur qui permet aussi 
de jouer a deux sur ecran splitte. Notons qu'Ubi Soft 
prevoit des parties on-line pouvant accueillir jusqu'a 
100 joueurs ! Pro Rally 2001 semble done bien arme, 
esperons qu'il concretises tous ces espoirs. ■ 
- Bertrand Pomart 



UbiSoft 
prevoit des 
parties on-line 
accueillant 
jusqu'a 
100 joueurs. 



Polyvalence 



Un pilote de rallye doit pouvoir adapter son pilotage aux differents types de terrains rencontres, ainsi qu'aux nombreuses conditior 
climatitjues differentes. Dans Pro Rally 2001, vous ne devriez pas etre decu, nous vous en avons selectionne quelques exemples. 



Wf 




LE FOND DE L'AIR EST FRAIS 

■ Certaines speciales situees en Suede ou a 
Monte-Carlo sont plutot fraiches. L'environnement 
glacial et magnifique ne simplifie pas le pilotage a 
grande vitesse, surtout avec les deux roues 

motrices. En ligne droite, pas de probleme, mais 
adoptez un style plutot coule pour les virages. 



NUITITENFER 

■ imaginez-vous par une nuit d'encre sur une 
petite route de Corse, un violent orage se prepare 
et votre vehicule refuse desesperement de coller 
a la route. Si une telle situation vous enchante, 
c'est que Pro Rally 2001 est fait pour vous. 
Les autres iront jouer a Battle Crazy Cup. 



SOUS LES ROUES, LA PLAGE 

■ Les speciales situees dans le desert sont 
elles aussi visuellement magnifiques. Horizon 
quasi illimite, c'est un plaisir d'aller faire 
un peu de hors piste. Mefiez-vous tout de m§mi 
des tempetes de sable qui sont frequentes 
dans ces coins-la. 
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Magie a vapeur 

Arcanum I Un jeii de role dans un univers loufoque, par les createurs de Fallout. 



I EDITEUR Sierra 

I DEVELOPPEUR Troika 
I GENRE jeude role 
I SORTIE fevrier 




Gu'en est-il du 
mode Multijoueur 
d'Arcanum ? 

Le jeu Solo etle 
Multijoueur seront 
pratiquement deux jeux 
differents. avec leurs 
propres cartes, leurs 
prop res quetes, etc. 
La manieredejouer 
restera en revanche fa 
meme en dehors du mode 
de corneal au tour par 
tour qui est reserve au 
mode Solo. Vous pourrez 
ameliorer votre perso 
enleconservantde 
partieen partie. 
Lbs personnages 
devront-ils rester 
au meme endrolt ? 
Non, car I'univers 
d'Arcanum est continu, 
si bien que ciiaain 
pourraallerotibon lui 
semhle. Lesjoueurs 
pourrontseregrouper 
pour partager de 
I'experience et combattre 
plusfacilement, maisils 
pourront aussi vouloir 
jouer de maniere solitaire: 
tout est possible! 



Depuis Baldur's Gate, le jeu de role est rentre dans 
une phase ronronnante, oil rien de vraiment neuf ne 
pointe a I'horizon. Les gars de Troika tentent avec 
Arcanum une traversee de ces eaux stagnantes en 
imaginant un monde oil technologie, magie et humour 
cohabiteraient... dans la paix? 

Les vieux de la vieille se souviennent certainement 
de Fallout, un jeu de role dans un univers 
postapocalyptique, qui sortait des sentiers battus. 
La joyeuse equipe qui I'avait pondu remet ga avec 
Arcanum, une sorte de cocktail de Fallout et de Baldur's 
Gate. Tout commence lorsque votre dirjgeable est 
attaque par des objets volants non identifies, piiotes 
par des ores hid>"x. Vous etiez pourtant bien peinard, 
avec votre famille, a croiser dans les courants etheres 
et patatra ! Ne voifa t'y pas que le zeppelin s'ecrase 
comme un Concorde, ne iaissant qu'un seul survivant: 
vous. Tandis que vous vous extrayez des debris de 
I'appareil, un gnome vient vous claquer entre les mains 
en vous confiant une bague qui, dit-il, doit etre rendue 
a son proprietaire... La-dessus se radine un olibrius qui 
vous prend pour un genre d'elu et qui vous collera 
derechef aux basques pendant un bon bout de temps. 
Bon, la premiere chose qui rassure, e'est que I'equipe 
des developpeurs de Troika n'a pas perdu son sens de 
I'humour. Et puis on s'apercoit que le jeu se distingue de 
ses predecesseurs par bien des points. D'abord, vous ne 
commencez pas la partie comme un agneau qui vient de 
naTtre, mais avec un passe particulier. Vous pourrez, par 
exemple, decider d'avoir ete eleve par un charlatan, 
d'avoir fugue avec un cirque ou d'etre un dragueur-ne. 




■ OUAND ON ARRIVE EN VILLE La premiere chose a faire quand on 
debarque dans un bled, e'est de se trouver une bonne vieille quite. 

Ce genre de choix vous donnera des malus sur certaines 
caracteristiques et des bonus dans d'autres. Pour les 
flemmards, il existe une vingtaine de personnages avec 
une histoire toute faite. 

Zeppelin d'ennuis 

Autre choix crucial, le monde d'Arcanum melange 
ailegrement magie et technologie, mais il faudra decider 
dans quelle voie vous specialises Impossible d'etre un 
as des armes a feu et un tenor de I'apparition de petits 
lapins en meme temps. Huit specialites technologigues, 
de la chimie a la mecanigue en passant par les explosifs, 
pourront etre etudies sur six niveaux chacun. Bien que 
cantonne aux techniques du XIX", vous pourrez realiser 
des choses tres compliquees comme des armes 
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■ LA FLEMME Si vous avez fa flemme de creer voire personnaqe, vous pourrez en choisir u 
parmi une vingtaine deja crees, specialises en magie ou en technique. 

automatiques ou des automates. De I'autre cote, seize 
ecoles de magie totalisent plus de 80 sorts... A vous de 
choisir. Autre chose, les dialogues, dans Arcanum, 
seront un peu plus subtils que ce a quoi les autres jeux 
de role nous ont habitues. L'issue des conversations 
dependra reellement des choix que vous ferez. De plus, 
la facon dont les autres vous percevront, c'est-a-dire 
votre reputation mais aussi votre beaute et votre 




■ FOURRE-TOUT Le bouton a droite permet de ranger 
automatiquement votre inventaire. 

charme, auront une vraie influence. Vos interiocuteurs 
seront pius ou moins loquaces, les marchands feront 
varier leurs prix a la tete du client, etc. Enfin, il y a en 
general trois facons d'arriver a ses fins dans Arcanum. 
La methode rurale, aussi appelee « je zigouille et on 
discute apres », la methode diplomatique ou la methode 
chafouine, pour laquelle de serieux talents de 
pickpocket sont reguis. Si I'interface n'etait pas d'une 
complexity un peu rebutante, et le graphisme un 
tantinet desuet, j'irais jusqu'a dire qu'Arcanum 
s'annonce comme un hit, mais vous ne me ferez pas 
dire ce que je n'ai pas ecrit... ■ 
- Stephane Prince 



SURTGUT SOU LES BOMBES. 
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Du pouvoir a la pelle 

Call to Power 2 | Nouvelle version du plus celebre des jeux de gestion-strategie. 




■ C'EST LA BATAILLE Les combats sont presented a part, dans une fenetre. Si les ctioses 
tournent mal, vous avez la possibility d'effectuer un repli strategique. 



■ ED!TEUR Activision 

■ DEVELOPPEUR Activision 

■ GENRE gestion- 
strategie 

I SORTIE Janvier 



Civilization fait partie de I'histoire des jeux video au 
mime titre que Doom ou Tomb Raider. Qui rs'a jamais 
bati un empire en exterminant minutieusement ses 
voisins... hum ? Eh bien, pas de depaysement en vue 
avec le petit dernier de la serie, mais du mieux, du 
peaufine... On ne s'er. plaindra pas. 



Dans Call To Power 2, 1'objectif est de construire un 
empire a partir d'un pauvre colon de rien du tout. 
On doit gerer villes, armees, diplomatie, commerce et 
tout le bataclan pour que son petit monde croisse et se 
developpe le long des 6 300 ans sur lesquels s'etale le 
jeu. Comme dirait ma cousine, Rome ne s'est pas faite 



Les vrais aff reux 



Vous revez de conquerir le monde, de dominer ces etres inferieurs. Soit, mais auriez-vous pu, comme 
ceux-la, envoyer au casse-pipe des milliers d'hommes, tout ca pour assouvir votre soif tie pouvoir ? 




ALEXANDRE LE GRAND 

■ Alexandre est ne a Pella, 
capitale de Macedoine, 
en 356. Son tuteur fut 
Aristote, le philosophe. 
Roi a vingt ans, il mourut 
a 33 ans, apres avoir 
conquis le Moyen-Orient, 
I'Asie centrale et etre alle 
jusqu'en Inde. II a fait 
penetrer dans ces pays 
lointains la civilisation 
grecque, dont les traces se 
voient encore de nos jours. 



ATTILA LE HUN 

■ Attila devient roi des 
Huns a 22 ans, en 432. 
Venant des grandes 
steppes d'Asie, a la tete de 
son armee, il se serait 
arrete a la mer s'il n'avait 
ete vaincu par les troupes 
gallo-romaines alliees aux 
Wisigoths. Attila mourut en 
453, deux ans plus tard. 
Venise a ete fondee par 
des refugies de Padoue et 
d'Aquillee fuyant les Huns. 



CESAR LE CHAUVE 

■ Cesar na!t a Rome en 
-100. II devient consul en 
-59 et part conquerir la 
Gaulle. Rome est aux mains 
de Pompee et le Senat 
demande a Cesar de 
licencier son armee. Alea 
jacta est, il traverse !e 
Rubicon et conquiert I'ltalie 
en deux mois. II va ensuite 
diriger le monde connu en 
maTtre absolu jusqu'a son 
assassinat, en -44. 



■ COQUILLAGES ET CRUSTACES Le developpement des foods 
marins est une etape tres importante dans Call to Power Z. 

en un jour... J'en connais meme qui ont fini par casser 
leur CD pour preserver leur vie sociale. Voila pour le 
principe genial des jeux du type Civilization, principe qui 
remonte a des temps immemoriaux {Alzheimer oblige). 
Mais Call to Power 2 n'est pas la copie conforme de son 
predecesseur, affuble d'un chiffre ridicule. Les fans 
auront deja constate que ['interface a ete totalement 
repensee, avec un systeme d'onqlets et de commandes 
contextuelles des plus pratiques. 



My name is Du monde, maitre Du monde 

Dans le registre des changements qui font plaisir, 
on va desormais pouvoir se focaliser sur I'empire an 
detriment des villes. D'abord, il sera possible de confier 
la gestion d'une ville a son maire, a qui Ton imposera 
une orientation du style croissance, production, 
offensive, etc. Plus besoin non plus de placer les 
travailleurs specialises (fermier, mineur, etc.), ils se 
repartiront automatiquement en fonction des priorites 
et des parcelles utilisables par la ville. Dans le meme 
genre, imaginez que vous decouvriez comment 
fabriquer des fortifications, toutes les villes en auront 
besoin, eh ben, plus la peine de passer de I'une a ['autre 
pour lancer la construction, on pourra faire une 




■ ONGLETS COURANTS Vous remarquerez que I'interface de 
gestion des villes a ete nettement simplified. 
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commande globale. Autre chose. Des points de defense 
ont ete ajoutes aux caracteristiques des unites... On ne 
verra plus un avion ou un char reduit en miette a coup 
de iances. Quelques nouvelles unites ont ete rajoutees, 
notamment pour I'ere sous-marine, mais rien de tres 
consequent. La plus grosse modification a ete apportee 
aux relations diplomatiques. On comptera desormais 
20 traites differents, et ceux-ci seront veritabiement 
negocies entre les joueurs {virtuels ou non) grace a un 
jeude propositions/contre-propositions. Parallelement, 
ie role des frontieres nationales, clairement identifiables 
sur la carte, a ete affine. Autre amelioration, chaque 
unite speciale (espion, esciavagiste, ecoterroriste, etc.) 
pourra desormais voir une autre unite speciale. Vous 
n'aurez plus besoin de developper tous les secteurs 
technologiques pour contrecarrer des attaques en 
douce. Sur Ie plan du commerce, interieur et exterieur 
seront geres ensemble, sans differenciation. Le prix 
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des marchandises dependra non seulement de stocks, 
mais aussi des distances a parcourir. Plus de la moitie 
des merveilles sont nouvelles, tandis que des sous- 
merveilles viendront apporter des bonus temporaires. 
I! me reste a signaler que la victoire ne s'obtiendra pas 
en chantant, mais au choix, par les voies de la conquete 
(ecraser tout le monde), de la diplomatie (etre allie avec 
tout le monde), ou du developpement scientifique. 
Ah oui, j'oubliais, le developpement spatial qui soulait 
tout le monde a ete elimine, merci. ■ 
- Stephane Prince 




Y aura-t-il des 
scenarios dans Call 
to Power 2 ? Une 
carte du monde? 

Oui, Call to Power 2 a 
beaucoup plus ia capacite 
d'integrer des scenarios 
que sort predecesseur. 
Nous prevoyons d'en 
inclure au moins trois: 
Alexandre le Grand, 
Les Sept SamouraTs, 
et la Gjerre froide. 
Nous inclurons aussi 
une carte du monde. 
Peut-on toujours 
coloniser les fonds 
marinset I'espace? 
Le developpement des 
infrastructures sous- 
marines est unepartie 
tres importante, 
indispensable si vous 
voulez vaincre par 
le developpement 
scientifique. En revanche, 
nousavonsabandonne 
I'ideed'une colonisation 
de I'espace car nous avons 
pease qu'en fait, reiirerle 
joueurde la carte initiate 
napportaitrienaujeu. 




luiwi iuti ifAorltiiAt 



■ COUP DE FOLJET Un esciavagiste va recuperer des unites 
adverses pour les faire bosser ! 



■ SACRE BAZAR Les frontieres sont tres utiles mais le resuftat graphique pent devenir assez 
fouillis... Aucune amelioration de ce cote-fa par rapport au precedent. 



Decembre 2000 Gen4 PC 61 



THE GATEWAY TO GAMES' 



www.gameplay.fr 

24h ' 24 - 7 " 7 " gamepla 

et tous les jeux livrt 



Les petits prix 




mmEMsnsza 




3d 



199F\ 



IWitMM-W I HE 



tfsz&m 




, Les meilleures sorties du moment 



i Les incontoumables 





08 20001000 






is -zvousa des prix incroyables. 



#ww ■ uuv (o,73Ftu/ 

du lundi au vendredi de 9 h a 20 h 



i Les megas hits ■ 

1 1 miif 







?379F 

TLpAlk 369F 




t<m!V,'.4:IH 



*3f.<* 



329F 









mnii'jiii[ii:ii.«iinwi:w 




ou encore... 






BLAIR WITCH 1& 2 
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Ref.500042 
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Ref. S00043 


329F 
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Ref. S00044 
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■ DEVIL INSIDE 


Ref. S00045 


299 f 


SECYPTE2 


Ref. S00464 


299 F 


[IF 12000 


Ref. S0D047 


339 F 


1 FINAL FANTASY 8 


Ref. 500739 


329 F 


« FLICHTSIMULATOR2000 


Ref. S000S0 


419 F 


1 ICEWINDDALE 


Ref. S00053 


349 F 


1MPERIUMGALACTICA2 


Ref. S00054 


349 F 


1 MARTIAN GOTHIC 


Ref. S00057 


T99F 


IMDK2 


Ref.SOOOSS 


299 F 


1 MESSIAH 


Ref. S00059 


299 F 


M0T0CR0SS MADNESS 2 


Ref. S00593 


299 F 


1 ODYSSEE 


Ref. S00463 


299 F 


1 STARLANCER 


Ref. S00068 


319 F 


SYDNEY 2000 


Ref. S001 32 


319 F 


TOMB RAIDER 4 


Ref. S0D070 


219 F 


VAMPIRE+HINTB00K 


Ref. S0Q072 


339 F 
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Chaque annee, a I'approche 

de Noel, vos journaux 

preferes se fendent d'une 

rubrique obligee: le guide des 

cadeaux beaux et pas chers. Nous 

n'avons pas voulu faire exception. Voici done, 

selectionnes avec amour, les meilleurs jeux de 

I'annee selon la redaction de Gen4 PC. impossible pour nos 

redacteurs, dans une annee aussi riche, d'en choisir un seul, meme si tous 

ont leur « chouchou ». Et pour les petits cadeaux de derniere minute, vous 

trouverez a la fin du dossier une selection des meilleures compilations et 

jeux cette fin d'annee. AlorsjoyeuxNoeldevantvosPC! 
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Frederic Dufresne 

Pour moi, c'est du froid qu'est venue la 
surprise, avec Ground Control (developpe 
par une equipe suedoise). A I'instar de 
Homeworld en 99, ce jeu a porte la strategic 
temps reel a un autre niveau, tant sur le 
plan esthetique que tactique. Un scenario 
passionnant, des graphismes absolument 
sublimes, des affrontements particulierement 
intelligents et une grande profondeur de jeu en 
font, a mon sens, I'etalon actuel du genre. 
A I'inverse, c'est par sa simplicite que Crimson 
Skies m'a seduit. II suffit d'un simple joystick pour 
prendre part instantanement a de furieux combats 
aeriens dignes des Tetes brulees. En Solo, vous 
apprecierez ['ambiance hoilywoodienne deiirante du 
jeu, en Multi, vous partagerez des crises de fou rire avec 
les autres pilotes. Enfin, mon dernier coup de cceur se 
nomme MDK 2. Ce jeu de tir en vue externe est une merveille 
du genre injustement mesestimee. Un univers bourre d'humour, 
trois heros permettant d'alterner des phases de reflexion et 
de destruction ainsi qu'une realisation parfaite en font une reference. 

■ Ground Control • Havas Interactive • env. 370 F 

■ Crimson Skies * Microsoft • env. 350 F 

■ MDK 2 • Virgin interactive • env. 270 F 





Foire d'empolgne pour Deus Ex, tout 
le monde le voulait ! 



SebasHen Tasserie 

Oh, ca n'a pas ete facile de revendiquer Deus Ex comme 
chouchou vu que tous les membres de la redaction, sans 
aucune exception, vouiaient le choisir. Voila done 
I'evenement ludique de cette annee, LE jeu qu'il ne 
faut absolument pas rater. Meiangeant action, role et 
aventure, dote d'une excellente realisation et surtout d'un 
scenario captivant, Deus Ex est une veritable bombe ! 
Dans une autre categorie, je pioche Elite Force, un quake- 
like superbe (normal, il utilise le moteur de Quake 111) 
qui donne veritablement I'impression de participer a un 
episode (reussi) de la serie Star Trek Voyager {on retrouve 
tous les membres de I'equipage et I'ambiance qui caracterise 
cette serie - exploration de planetes inconnues, etc.). 
Pour finir, mon choix se porte sur Gift, un jeu de plates-formes 
techniquement bien realise, auquel Regis Loisel, le celebre 
dessinateur, a participe. Basant son gameplay sur des 
jeux d'ombres et de lumieres, Gift se positionne differemment 
des jeux de plates-formes classiques. Et c'est tant mieux ! 
■ Deus Ex • Eidos • env. 350 F 
■ Elite Force • Acttvision • env. 300 F 
Gift • Cryo • env. 300 F 
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DINTERNET 

00%GRATUITS 

Telephone inclus 



soit 8 heures par mois pendant 6 mois 

pour tout abonnement 

a une formule TOP3 ou TOP8 



www.infonie.com 



[►lgliRTilflSi 825 845 8257) 

3/v/ce client 7j/7 de 9h a 21 h 

i gratuits pour une utilisation d'lnternet de 8 heures maximum par mois 
iommation moyenne mensuelie d'un internaute francais - source 
feamelrie 07/2000) : INFONIE vous offre 8 heures d'lnternet 100% 
:As et communications telephoniques comprises)par moi: 
nois, pour toute souscription a une formule TOP 3 ou 
)P 3. Offre speciale nouveaux abonnes, non cumulable et vaiable 
10 et le 31/12/ 2000 en France Metropolitaine. Consultez 
nx de nos formules TOP en ligne sur Infonie. Offre ^^r 
"se 8 conditions. 




INFONIE 

A chacun son Internet 
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Thomas Diouf 



Pour mes deux jeux de I'annee, deux 

produits completement differents : Les Sims et 

Thief II. Les Sims tout d'abord, parce que c'est 

clairement le jeu que je pourrais offrir a 

n'importe qui. Ma mere, mon petit neveu, ma 

petite sceur, mon copain enarque Jean-Marcel 

qui en est reste a Pac-Man, ma copine, bref, a 

tous ceux qui ne sont pas accros aux jeux video, 

et qui cherchent quelque chose de marrant et 

facile a prendre en main. C'est vrai que gerer la 

vie quotidienne d'une famille, ce n'est pas 

courant ! Thief II, ce serait plutot le jeu que 

j'offrirais a Raoul, le cousin dont les cernes 

recouvrent integralement les joues, a force de finir 

deux jeux par jour. « Tiens, le plat de resistance : 

Thief II. Tu vas voir, c'est dur, passiormant, long et ca 

te fera reflechir un peu, pour une fois. » Et, si on oublie 

e moteur graphique, depasse, on a unjeu original et 

surtout tres prenant. Avec ses cartes magnifiques, 

ses pointes d'humour et ses innombrables sous-quetes, 

Thief II devrait combler n'importe quel hardcore gamer. 

■ Thief II ■ Eidos • env. 350 F 

Les Sims • Electronic Arts ■ env. 350 F 



Le vol Id rusE Et I'EspionndgE sont a 
I'honnEur ddns Ies choix 6e \b tEddc. 



Luc-SanNago Rodriguez 



Grand roliste devant I'eternel {alleluia !), j'ai evidemment 
sombre dans la Baldur-mania des le premier episode. 
L'arrivee de la suite m'a done pfonge dans la joie et 
I'allegresse : comment ? Un Baldur encore plus long, 
plus beau, plus prenant ? Merveilleux ! S'il est vrai qu'il 
vaut mieux avoir beaucoup de temps a consacrer a 
Baldur's Gate II, il le rendra au centuple en terme de 
plaisir ! Un investissement sur, et pas seulement 
pour les fans. Mais comment passer Noel sans 
un vrai jeu original, magnifique et plein de 
bestioles dementes ? Bref, comment passer Noel 
sans Sacrifice ? Le jeu etait attendu et on 
comprend pourquoi, surtout apres avoir plonge 
dans son univers plein de m ore e aux de 
Transform & Lightning dedans ! Invocations, 
combats, sortileges, duree de vie, tout est la 
pour rejouir I'amateur de strategic temps reel 
et de medieval-fantastique. Qa va serieusement 
aider a attendre Warcraft III ! 

■ Baldur's Gate II • Virgin Interactive • env. 350 F 

■ Sacrifice ■ Virgin Interactive • env. 350 F 
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[lu meilleur jeu d'aventure par IGN.com 
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UN JEU 

GRAVEMENT 

ZINZIN 



pcco-rom -www.stupidinvaders.com 



Ubi Soft 



SUJET 




Remy Goavec 



Deus Ex mis a part, I'an 2000 restera pour moi sans conteste 
I'annee Diablo II. Attendu comme le loup blanc, il a clairement 
decu sur le plan technique avec ses graphismes 2D en basse 
resolution. Heureusement, I'interet du jeu etait au rendez- 
vous. Son interface toujours aussi parfaite, ses possibilites 
Multijoueur (en depit d'un demarrage difficile sur Battie.net) et 
surtout ses personnages aux competences uniques, la noirceur 
de I'ambiance et Taction non-stop m'ont accroche pendant 
plusieurs mois. Restons sur Internet. Longtemps reticent sur 
les fameux « univers permanents » auxquels on ne peut jouer 
que sur le Net, je suis tombe sous le charme d'Asheron's Call, 
tellement beau et surtout continueliement modifie et remis a jour 
par ses developpeurs. Enfin, il ne faudrait pas que Bafdur's Gate II 
fasse oublier gue i'autre grand jeu de role PC de I'annee fut 
Planescape Torment. Juge trop angoissant par tes plus timores, sa 
profondeur et son originalite en font un must pour amateurs de jeu de 
role, en depit d'une difficulty qui pourrait faire reculer le grand public. 
■ Diablo II • Havas Interactive • env. 380 F 
■ Asheron's Call • Microsoft • env. 250 F 
Planescape Torment • Virgin Interactive • env. 300 F 



Enter et cdtdrtysme, 
voila de quoi passer 
un joueux Noel ! 



LoTc Claveau 



Le premier jeu que je vous conseillerais sans 
hesiter pour Noel, c'est Homeworld : Cataclysm. 
L'ambiance de ce jeu de strategie temps reel se 
deroulant dans I'espace est unique. Les 
graphismes sont magnifigues et I'interface a ete 
simplifiee pour faciliter le contort de jeu. Le 
scenario, en plus d'etre sympathique, est plutot 
long, ce gui, avec un niveau strategique assez 
eleve, confere a Homeworld : Cataclysm une 
bonne duree de vie. Bref, rien a jeter dans ce 
jeu qui change un peu des jeux de strategie 
« de plateau » a la Strarcraft. A ce propos, 
le second produit que je recommanderais est 
Warlords : Battlecry. Oui, c'est un jeu de 
strategie temps reel de « plateau » mais il a 
quelque chose de plus que les autres : son 
cote jeu de role avec ses heros, ses points 
d'experience, ses objets magiques et surtout 
son mode Multijoueur qui, bien qu'imparfait, 
vous reservera de nombreuses heures 
d'amusement au pied du sapin. 

■ Homeworld : Cataclysm • Havas Int. • env. 250 F 

■ Warlords : Battlecry • Mattel Int. • env. 300 F 
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Beaux jeux, jolis prix 

Les editeurs, souvent un rien paresseux, se sent 
mis en quatre cette annee pour vous presenter 
des qammes budget et surtout ties compilations 
de tres bonne qualite. Mais comme, malgre tout, 
le pire cotoie souvent le meilleur, voici notre 
choix murement reflechi. 



Les jeux Budget 

• HALF-LIFE GENERATION 

Editeur : Sierra 
Prix :env. 200 F 

Apres un an d'attente et de versions 
beta successives, voici enfin Counter- 
Strike en magasin, integre a ce 
nouveau pack Half-Life. Mors si 
vous etes connecte au Net et voulez 
connaTtre les sensations de votre 
vie, jetez-vous sur ce nouveau pack 
Half-Life Generation I 




• TDCA 2 CLASSICS 

• COLIN MCRAE RALLY CLASSICS 

Prix : env. 150 F chacun 
Toca 2, une des meilleures - et des 
plus simples - simulations d'arcade 
du monde pour 150 francs, disons-le, 
e'est donne. Ouant a Cclin McRae, 
e'est tout bonnement LE jeu de rallye 
qu'il faut avoir (en attendant sa suite 
bien evidemment). 



• LA MENACE FANTQME 

• RACER 

Prix : env. 100 F chacun 
On brade chez Ubi ! Deux succes 
adaptes du dernier Star Wars. 
Si La Menace Fantome etait un jeu 
d'aventure/action un peu moliasson, a 
ce prix, e'est une bonne affaire. Racer, 
en revanche, est a ne pas manquer 
pour retrouver les sensations du film. 



t 



Les compilations 

ATLANTIS I ET ATLANTIS II 

■ Editeur : Cryo 

■ Prix : env. 300 F (version PC et DVD) 
Les jeux d'aventure style Atlantis ne 
sont pas tout a fait notre tasse de 
the, ici, mais nous sommes obliges 

de reconnaitre que pour un jeu 
d'aventure « grand public », le second 
du nom etait du bel ouvrage. 

COMMANDOS, LE SEN5 DU DEVOIR 
REVENANT WARZDNE 2100 

■ Editeur : Eidos 

■ Prix : env. 150 F 

50UL REAVER THE NOMAD SOUL 
TOMB RAIDER IV 

■ Editeur : Eidos 

■ Prix : env. 300 F 

Voila deux packs Eidos de qualite 
pour 150 francs. Entre Commandos, 
formidable jeu d'infiltration, Revenant, 
le meilleur clone de Diablo avec 
Darkstone et Warzone 2100, le 
premier jeu de strategie temps reel 
veritablement en 3D, qui dit mieux ? 
Eh bien Eidos encore, avec cette 
deuxieme compil de reve, qui regroupe 
le tres beau Soul Reaver, un des 
meilleurs Tomb Raider et surtout 
The Nomad Soul. 




LE MEILLEUR DE L'AVENTURE 

■ Editeur: Ubi Soft 

■ Prix : env. 170 F 

Sous ce nom un peu kitsch, e'est une 
petite merveille que propose Ubi Soft. 
Cette compilation regroupe en effet 
quatre excellents jeux d'aventure 
(Lure of the Temptress, Beneath the 
Steel Sky, les Chevaliers de Baphomet 
et Les Bouchers de Quetzacoatl) 
crees par Charles Cecil, qui nous offrit 
recemment ('excellent De sang froid. 
Pour ceux qui aiment les belles 
aventures, e'est un cadeau en or. 

RACINO MADNESS (MIOTOWN 
MADNESS M0TDCRD55 
MADNESS 2 MONSTER TRUCK 
MADNES5 51 



AGE OF EMPIRES COLLECTOR'S 
EDITION (AGE DF EMPIRE5 ET 50N 
EXTENSION THE AGE OF KING5 ET 
50N EXTENSION LE CD AUDIO) 



FREESTYLE PRO (PAD QUI 
REAGIT A V05 MOUVEMENTSI 
M0T0CR055 MADNESS I ET 2 

Si vous etes un mordu de la 
vitesse, le premier pack est fait 
pour vous (meme si on a du mai 
a s'enthousiasmer pour Monster 
Truck...), alors que le second 
(quoiqu'un peu cher) fera la joie des 
strateges en herbe. Et si e'est un joli 
cadeau que vous cherchez, le Bundle 
Freestyle fera la joie des gros gates ! 
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L ALTERNATIVE 

A L'AUTO 

N EST PAS 

la PINCE 
A VELO. . . 





@125, LE SCOOTER EN 
BELLES LIGNES DE HONDA 

L'@125 a son site chez tous les 
concessionnaires Honda. Ses qualites 
n'ont rien de virtue! : moteur 4 temps, 
normes anti-pollution Euro 2, 
pot catalytique, coffre sous la selle, 
freinage CBS couple avant arriere... 
Pour 23 990 FF : ciiqnez ! 




Pantheon 125 

Le Pantheon 125 est la reference des 
scooters de luxe. 15 ch, refroidissement 
liquide, freinage CBS couple avant 
arriere, coffre sous la selle, pot catalytique 
et prix tout confort : 25 99^ ^ 



3 MESURES pour 

MODERNISER 

la CIRCULATION 

enVILLE. 

Shadow 125 

Telle nne 600 cm 3 , elle s'impose 
en beaute. Bi-cylindre de 15 ch a 
refroidissement liquide, demarreur 
electrique, 5 vitesses. Aucun doute : 
avec la Shadow, vous pilotcrcz 
une vraie moto pour 2o ^9^* ^ 
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Wopld Cyber GlmeOiallefge 

fc'i ■! rt l fit 

m ww'.v.'.vorld^etsjies.org 
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Ooree 



World Cyber Game Challenge | Les jeux (en reseau) olympiques 

ASIONdu World Cyber Game Challenge, 



une enorme competition de jeux en reseau qui 
s'est deroulee a Seoul en Coree du Sud, nous avons 
decouvert un pays qui regorge de tresors aux yeux de 
la communaute des joueurs. Petit voyage... 



En tant que hardcore gamer, 
j'avais entendu parler de tout 
ce qui se passait autour du jeu video 
en Asie. Certains appelaient cela 
un phenomene, d'autres une culture. 
Mais j'etais loin d'etre prepare 
a ce que j'ai vu. Car tel Candide, 
j'ai decouvert, ni plus ni moins, 
I'eldorado des joueurs en reseau. 
Imaqinez un paysage aussi 
envoutant que celui de Blade 
Runner, un contraste saisissant 
entre d'immenses buildings high- 
tech, dotes d'ecrans geants 
presentant la derniere publicite 
en vogue, au pied desquels se 
melangent le mode de vie citadin, 
type europeen, et le mode de 
viecampagnard (comme sur les 
marches de Paris, ie dimanche 
matin). Et cela en permanence. 

Imaginez un pays oil les gens 
went ia nuit, au sens reel du 
lerme : ils vont faire leur shopping 
vers trois heures du matin ou bien 
voir un film entre amis pendant que 
d'autres boivent un verre dans un 
pub ou dans une boTte de nuit, apres 
avoir dine dans un petit stand a 
meme la rue. Une ambiance 



chaleureuse emane de la ville elle- 
meme... Les adolescents s'affrontent 
sur Dance Revolution (un jeu de 
danse) devant les grands magasins, 
que ce soit en journee ou a cinq 
heures du mat... Meme les bebes 
sont encore eveilles lorsque sonnent 



les douze coups de minuit, c'est 
vous dire. II n'y avait vraiment que 
dans un tel pays que Tun des plus 
grands evenements du jeu en 
reseau pouvait voir le jour. 

Son nom, vous le connaissez 
deja : le World Cyber Game 
Challenge, organise par ICM 
(International Cyber Marketing), 
en partenariat avec Battietop et 
sponsorise principalement par 
Samsung Electronics (dont le CEO 
n'est autre que Jong Yong Yun, 
chairman du comite World Cyber 
Game Challenge). Si le nom de 
Samsung vous est familier, celui 
de Battietop Test peut-etre moins. 
Battietop est une plate-forme de 
classement de joueurs sur Internet, 
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Deux presentateurs assuraient le spectacle pour le public de I'ampitheatre ainsi que pour 
les internautes qui suivaient la competition en direct sur Internet. 



Le 

Cyber Game 

sorte de 
cyber jeux 
Olympiques, 

sur cinq 

: de 2000 
a 2005. 



qui a pour objectif d'introduire le 
phenomene de iique professionnelle 
dans I'univers du jeu video, lui 
donnant le nom de e-sport. Ce qui 
a debouche, comme pour les sports 
traditionnels, sur la creation d'un 
evenement mondial tentant de 
reqrouper les differentes disciplines 
du jeu video pouvant se pratiquer 
via Internet : le World Cyber Game 
Challenge - une sorte de cyber- 
jeux Olympiques ! 

Une competition acharnee 

Ces jeux se deroulent sur cinq 
ans : de 2000 a 2005. L'annee 
2000 correspond a la phase dite 
pre-olympique, comprenant a peu 
pres 200 joueurs venus de 17 pays 
qui se mesurent sur quatre jeux : 
The Aqe of Kings, Starcraft : Brood 
War, Fifa2000et Quake III. 

C'est celle a laquelle il nous 
a ete donne d'assister. Tout a 
commence a Paris (pour les 
Francais) dans quelques salles de 
jeu en reseau qui participaient aux 
selections officielies... Un tournoi 
dans chaque discipline (a I'exception 
de Fifa 2000 par manque de 



participation) permettait done 
aux trois premiers de Quake III et 
Starcraft et aux deux finaiistes de 
The Aqe of Kings de se voir offrir 
un billet pour un sejour «tous» 
frais payes a destination de I'Orient, 
et plus particulierement la-bas, 
Coree du Sud. L'equipe tricolore 
etait attendue a Seoul par d'autres 
joueurs venus de tous les horizons : 
Bulqarie, Etats-Unis, Chine, 



Japon, etc. Dix-sept pays pour pres 
de deux cents joueurs ! 

L'evenement qui se tenait 
plus precisement a Yongin, dans 
le pare detractions Everland . 
(une espece de Disneyland en 
plus grand et plus kitsch), a done 
commence le 7 octobre pour ces 
gladiateurs virtuels, et s'est deroule 
sur une periode de neuf jours. 
Que les affrontements soient le 
matin ou I'apres-midi, le comite 
d'orqanisation du World Cyber Game 
Challenge avait tout prevu, meme 
I'occupation durant ies pauses. 
En effet, plusieurs autres exhibitions 
etaient instailees a deux pas de 
I'arene, parmi lesquelles on trouvait 
une exposition d'un des plus fameux 




ET LES JEUX En Coree, ils font tres bon menage puisque les officiels sont 
pour la plupart des membres du gouvernement coreen. 
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artistes dans le domaine de la 
moderation de personnages, a 
savoir le Japonais Takeyuki Takeya. 
Figurines de Starcraft, de la serie 
Final Fantasy, ou encore creations 
personnelles, leurs realisations 
etaient impressionnantes, criantes 
de realisme et parfois meme un peu 
tropgore pour certains. 

Les stars du « petit ecran » 

L'exposition suivante avait pour 
sujet un univers beaucoup plus 
proche de ce que nous traitons 
d'habitude puisqu'ii s'aqit des jeux 
on-line et reseau. Je retrouvais 
parmi ceux-!a, des produits pour 
la plupart venus de Coree du Nord, 
dontj'avais dej'a entendu parler 
al'ECTS : Draqon Raja, Three 
Kingdoms 2, Atrox, Hellbreath, 
Thousand Years ainsi que des jeux 
plus europeens tels que Benhur 
2000 ou encore Rainbow six : 
Covert ops. Vous n'avez pas idee 
a quel point ['Orient est friand 
d'univers persistants. Les fans qui 
se comptent par milliers en France 
ou meme en Europe, se comptent 
par millions en Asie et plus 
particulierement en Coree, qui a 
d'ailleurs commence une production 



massive de ce qenre de jeux. 
La barriere de la lanque est encore 
la principale raison pour laquelle 
nous entendons peu parler de cette 
production coreenne. Et si ces 
jeux se contentent d'etre pour le 
moment des ultima-online-like ou 
des starcraft-like, gageons que dans 
quelques annees, nous verrons 
arriver sur le marche des jeux plus 



originaux car les Coreens disposent 
d'un atout inestimable : ('immense 
potentiel de clients. 

II n'y a qu'a prendre Starcraft 
pour exemple. Oil ailfeurs qu'en 
Coree du Sud pouvez-vous voir 
un joueur, mondialement 
renomme, certes, rentrer dans 
un amphitheatre et voir une 
cinquantaine d'enfants se ruer sur 




Juste avant la competition, les joueurs avaient le droit a quelques minutes d'entralnement 
pour preparer leurs doigts, seuls face a eux-memes... Enf in, face a leur moniteur. 
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lul pour obtenir un autographe ? 
Quel autre pays peut se permettre 
de retransmettre a la television 
le dernier match des joueurs 
professionnels, en les commentant 
comme un match de football ? 
Eh oui, Starcraft est un sport 
national en Coree du Sud, et ses 
acteurs sont « starises ». lis font 
meme des publicites et commencent 
a lorgner le grand ecran. Petite 
anecdote, le plus important joueur 
professionnel de Starcraft, gue Ton 
croyait imbattable, avait commence 
le tournage un film qu'il a du 
«arreter» en raison de defaites 
imprevues... Comme quoi ce succes 
peut aussi etre ephemere ! 
Mais quoi qu'il en soit, il serait 
peut-etre temps qu'en France, 
on commence a s'interesser a ce 
genre de phenomene car, comme 
I'a tres judicieusement constate 
le president de 1CM, Yoo Sup Oh : 
« Lesjeunes passent desormais 
beaucoup plus de temps devant leur 
ordinateur a jouer qu'a regarder la 
television ou a alter au cinema, c'est 
done la qu'il taut alter les chercher. » 

C'est pourquoi le World Cyber 
Game Challenge a mis autant 
d'argent en jeu : 25 000 dollars pour 
les quatre premiers de chaque jeu, 
puis 15000, 6000 et 4000 dollars 




Les fans de 

se comptent 

par 

en France..., 

par million 

en Asie. 



pour les places suivantes. 
Sans oublier les 30 000 francs du 
tournoi annexe de Three Kinqdom 2 
qui n'etait represents que comme 
epreuve d'essai au meme titre que 
Fortress 2 et Unreal Tournament. 
Grosso modo, on compte a peu 
pres 200 000 dollars de prix... 
Avouez que ce n'est pas Men ! 



Voila, la Coree est un monde (de 
jeux video) a part, qui vivait jusque- 
la en autarcie. C'est un monde qui 
sans aucun doute emerveillera fes 
hardcore gamers gue nous sommes 
mais qui en choquera plus d'un, moi 
le premier, car ils ne connaissent 
pas Counter-Strike ! ■ 

- Lo'l'C Claveau (texte et photos) 




I WEEEE ARE THE CHAMPIONS ! 



Les quatre vainqueurs de cette 
annee ainsi que le tigre fetiche de 
Fatality, qui ne le quitte jamais. 
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odes de jeu multijoueurs delirants, 
jnel(|ue 20 vehicules tout-terrain et 30 environnements 
pour cartonner, ecraser et vous frayer un chemiri vers la victoji 
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LE 23 NOVEMBRE 



Codemasters' 



: www.codemasters.con- 



TEST 



La redac en folie 



Carnet 2 bord 



Entre ceux qui veulent retrouver la ligne et celles qui confondent 
les films et les jeux video... 



■tu ere Me«V£ii.u£.ux voc, 



Men', CowT"«Aif?£MeM'f 
&OP? 




, "GAPS'- 



30 octobre 

Fred ne comprend pas pourquoi son PC 
cspte selon les jours Europe 1, la police de 
San Francisco ou les conversations privees 
de Bill Clinton. Thomas s'est effectivement 
bien garde de lui avouer qu'il avait un 
peu bidouille sa machine pour capter des 
signaux extraterrestres. 

31 octobre 

Depuis qu'il supervise d'autres 
magazines, Olivier semble un peu perdu. II ne 
reconnaTt plus les membres de la redaction, 
sert des « bonjour mademoiselle » a Fred et 
des « mes respects monsieur » aux filles et 
se trompe regulierement d'etage. II prend 
Luc pour un maquettiste, Sophie pour une 
piqiste et Regis pour un coureur cycliste. 
Seb hesite a pleurer. 

2 novembre 

Depuis qu'elle est passee premiere 
secretaire de redaction, Sophie braille des 
ordres absurdes a tout le monde toute la 
journee, relit les papiers des redacteurs en 
grommelant « c'est nul, sont tous nuls » et 



rit toute seule a gorge deployee en regardant 
dans ie vide. La redaction est inquiete. 

3 novembre 

Une brunette arrive a ia redaction d'un 
magazine voisin. Le sang de Remy ne fait 
qu'un tour : cette jeune fille est ia muse qu'il 
attendait. Jadis virtuose dans I'art dejouer 
du fluteau, il decide d'entamer une serenade. 
Las ! Un maquettiste un peu susceptible 
prend I'aubade pour lui et explique 
(un peu violemment) a Remy qu'il n'est 
pas celui qu'il croit. Remy estime qu'un ceil 
au beurre noir peut avoir son charme. 

5 novembre 

Christine, notre nouvelle secretaire de 
redaction, prend tellement son travail a cceur 
qu'elle demande meme les copyrights des 
captures dejeu. Luc et Remy, sans pitie, 
pouffent discretement, tandis que Fred 
songe a reclamer des droits d'auteur. 

6 novembre 

Luc a colle deux ridicules oreilles tigrees 
en peluche sur son casque de moto. Apres 



une breve enquete, nous decouvrons qu'il 
va tous les soirs voir Tigroueu cinema, avant 
de s'entraTner a feuler devant son miroir en 
compagnie de sa chatte Nouba. Les regards 
qui I'accueillent le lendemain n'arrangeront 
pas sa paranoia naturelie. 

7 novembre 

Sans doute pour ressembler a son 
heroine fetiche Ally McBeal qu'il adore 
par-dessus tout, Remy commence un regime 
draconien : caillou a tremper dans le the 
au petit dejeuner, deux pepins au dejeuner 
et un os a ronger le soir. Au bord de la crise 
d'inanition, il reclame finalement d'une 
voix mourante une intraveineuse de Coca 
(mais attention : light). 

8 novembre 

Desesperee par les frasques des uns 
et des autres, par les blagues de Thomas 
« On n'y voit rien, on n'y Senegalais » et 
surtout de Seb « Joli... monade I », Christine 
guitte la redaction sans sommation. 
Sophie, a nouveau seule dans un ocean de 
testosterone, instaure une journee de deuil. 



Jeux f avoris : 

Rune 

et Sacrifice 



Jeux favoris : 

Escape from Monkey Island 
et Hitman 



Luc-Santiago Rodriguez 
Chef de rubrioue tests ' ( 


B 

Jeux favoris : 

Rune 

et Sacrifice 


Jeux favoris : 

acrifice 

t Swat 3 Elite Edition 



IBB 


KBM 


Jeux favoris : 

Escape from Monkey Island 
et Tony Hawk 


Jeux favoris : 

Hitman 
et Rune 
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ONVOUSAVAITPREVENUS 



Vous avez sans doute apercu 
le pave accompagnant chaque test 
et vous faisant part de ta version 
testee et des problemes rencontres. 
Mais ies versions finales, elles, 
sont bien entendu parfaites... non ? 

Homeworld Cataclysm 

C'est pas faute d'avoir cherche, mats 
on est vraiment desoles : on n'a 
vraiment trouve aucun bug sur ce jeu. 
Bon on ne I'a pas non plus essaye' sur 
toutes Ies cartes video existant mais 
au niveau technique ou jouabilite, 
aucune craintea avoir! 




Crimson Skies 

Un investissement sur : pas de bugs 
sur la version boTte et une bonne 
localisation, comme souvent avec Ies 
jeux Microsoft. Et comme le produit 
est bon, on ne voit vraiment pas 
pourquoi vous le deconseiller ! 

Midtowrt Madness 2 

La aussi une bonne version boTte qui 
tient bien la route, meme si on aurait 
souhaite une plus grsnde fluidite en 
haute resolution. La localisation 
est gentille, meme si Ies voix 
franchises sont mains bonnes que 
lesamericaines, C'est egalement 
un probleme de traduction : 
Ies commentaires incendiaires 
sont moins percutants en frangais 
qu'en anglais. 

The Gift 

Un jeu qui tourne impeccablement et 
qui s'avere vraiment fendard. Seb y a 
joue sur sa config plus que de raison 
(PII-450, TNT 2) et il n'a eu aucun 
probleme. Si le jeu tourne sur 
une config aussi naze, il n'y a done 
aucune crainte a avoir. 



Le verdict 
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Le Comparatif (premiere colonne) 
classe Ies jeux analogues 
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pour savoir ce que vaut le produit 
par rapport a la concurrence. 
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Graphismes, Audio et Multijoueur 




(deuxieme colonne) sont notes 
sur 20, exactement comme 
la note finale. Les Pour et Ies 
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Contre detaillent les points 



PERFORMANCES GRAPHIQUES 
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MOTIVATION 




(Si 

Jeux f avoris : 

Homeworld Cataclysm 
et Hitman 


Jeux f avoris : 

Rune 

et Sur la route d'Eldorado 



/ "V 






Jeux favoris : 

Alerte rouge 2 
et Pro Rally 2000 



Jeux favoris : 

Baldur's Gate II 
et Counter-Strike 



essentiels qui nous ont plus ou deplus. Quant 
au commentaire qui accompagne la note 
finale, il illustre I'impression generale que 
nous a fait le jeu teste. 



Processeur et memoire 

determinent ie type 

de machine demande 

et recommande pour 

profiter du jeu. Les 

Possibility graphiques 

indiquent les librairies 

2D (acceleration 

logicielle) et 3D (les 

autres) gerees par le produit. Les Possibilites 

Multijoueur signalent le nombre de joueurs 

supportes selon les connexions ainsi que 

la vitesse minimum de transfert requise. 




CENTRE D'ESSAI 



■ Dans le pave En un clin d'ceil, vous saurez 
tout sur les eventuels problemes d'installation 
ou de prise en main (place sur le disque dur, 
configurations detectees, difficuite, etc.). 

■ L'encadre Performances graphiques est 
reserve aux gros tests qui le necessitent. 

II detaille 192 configurations graphiques 
differentes. II serait etonnant que vous n'y 
trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez 
votre carte graphique a gauche, votre type 
de processeur et votre RAM en haut. 
Reportez-vous au resultat. Notez que 
!a partie « Loqiciel » (tout en bas) concerne 
('acceleration logicielle. 

■ Le tableau de Motivation propose une 
courbe refletant le plaisir eprouve par 

le testeur tout au lonq des heures de jeu 
(de deux a vingt heures). Un petit 
commentaire accompagne les moments forts. 
Ce tableau peut se doubler d'un second 
trace correspondant au mode Multijoueur 
s'il est qere par le jeu. 




Jeux favoris : Jeux favoris : 

Escape from Monkey Island Sheep 

et Hitman et Pizza Connection 2 
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| Vla\i\s lie G.eu4 \ VA\crosoft a\me \es wme& \ Cnmson SVies es\ une Mtasa sucpnse. Ss\ c\\o\s\ssan\. 
| c\a\remen\ une opftpue uou-teaWsre el deca\ee , V edVieut accouche d' un \e\i d aicade \Un ew So\o e\ w\ 
: VJwVupueui. Kvec ses m\ss\ons \.oures p\ua ^an\a\s\sres \BS unes Que \es aulres, ses awms tapteft«&)\es, 
i son conrexre W£ttHKp3 suueaWsre, el sea menus d\anes dea BO des annees 3KS, Cumson SVJes esl une 
tteuss\\.e.Qo\e dun beau moXeut e\.tfuueei<.ce\\en\e\Qua'd*'i-e,\\aeuu\\a\ea\Qu\ea.Ceau\ea\ 
tsuS\samme(\V tare pout efte a\gua\e. 





J 



VlaNts de Geu4 •, \je \eu de tb\e \e p\us attendu es\ eflftrs attwe. ^ort de sea ASO hemes de "\eu vjb\\ encore 
ce\a depend de \a mamete don\ mous \ouez. ^, de aa compaWoftre a^jec \es precedents eptsodes, e\ dun 
moreut gtapu'\Que petmettau\ une teao\ul\ou de TOO x 500, Ba\durs Gale 2 \ia combtet loui ceux o,u\ 
V attended. a\iec uupaWence vel \\s sort, oombteu^ \ Son exceWeni scenano , aea ptapYttST 
e\ son autoance \n\m\\ab\e en \on\ un tneVftahXe hft., une reference en son genre. 



J 




Uavns de &eu<\ •, Vine am\Mon oji\ dgwraSl p\a\te a lous \ F*jec ses QpVtans suft'tsammenY poussees pout 
p\a\re aux. tans de \a ptem\ere heure, son \u\ot\a\ \tes b\en tett., ses menus s^mpaftxtpues, e\. ses vow. 
ot\g\na\es reusstes, \\ teste un s\mu\ateut atttavam eWres accessMe pout ceux pu\ \ioudta\en\. se \ancet 
dans V aperture. V_e \e\i deneV\c\e d un \tes beau moteut, e\ \e soft gere \es \0NSl\cys a v&sm de tome. Uvre 
avec un manue\ exhaust e\ ■ties mtormaW , CorrtoaX fW^rti S\mu\atot 2 ea\ une \ita\e reuaa'fte. (\uss\ reaKtste . 
pus Onmaon Staes esVViu. A 




\ VlaM\a de GeM '. \\ laulti\en aMOuev pue"\"\\e Kge a\ ^ugs esl\e \eu puas\-paria\\ pout o,u\cono,ue souhafte se 
., meWre a\as\\a\eg\e. Br\ toen.'Wve cono,ueraTs en es\ son add-on. \\ mous pexmettia de TempWt de nousieWes 

campagnes, e\ de benetaet oe nouMeWes cartes pou\ \e mode W\uft!\\oueu(. U\jpe^-s\mp\e a prendre en mam, 
' ce\eu nous petmetoa de Te^a\re VV;\s\o\re comme don nous semd\e."^ies\oue aut \u\eme\ e\. no\ammen\ en 
Stance, nous pouuex pto\onijeT \e p\a\a'« \ots de partes en reseau. t\ comme \e \eu ne demande pas une 
machvne de Queue pout \ouct\onuet , \ ri^ a pas de ta\aon de se pt'wev \ J 
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\la\i\s de Gen4 '. Cdapue annee, t\ec\vori\c arta teaaort sa toumee de \eu de sports, \ou\oure p\ua beaux, 
vnan\ad\es e\ 'tmeW'vo.ente . t\ V an "20m ne teta pas excepton a \a rep\e pu\so\je FAa 200^ debatpue , Kn ec 
p\us de 60 eou\pes naftonates reterenoees Idont ce\\e des cV»amp\ons du W\onde e\ d'tutope, 
idemmen^, \1 o\\amp\onna\s, des an\maY\ons encore m\eux\taMa\\\ees, des commertawes " 
te\\\gen\s " , \\ ne \a\\. aucun uoure pue \es \ans de \eux de \oo\ba\\ MOrt etre tav\s. \_es aultes, puani \ 
eux, ^u'wort. Ffta 2.001 comme \a pesre \ ^_^__ 



_> 



LAVIE.LAVRAIE. 



Chaque mois, le meilleur cles jeux clispon 




s de Cien^ '. Un vra\ \eu de sXiateqve. Qans \a drafts Viqoee de Command &, Conouei, f\\eite rouo,e 1 
%out m\\\e d opWous \nteressar\tes. \c\, \es a\\\es sou\ maWtes de \a cV\<aT\ospY\e>;e Vv>n d\spos>to\ sapto- 
ItemvoreX o,u\ pem"\e\ ao.* \raupes de se dep\acei sui \a cartel \av\d\s, que \es ScsMWteafiQS onX \a ma\\.T\se du 
t cav\\fo\e pY^s'raue. tt\ p\vis de oousiettes \m\\es a oammav\a.et, ou a ega\emev\t dra\\ a \me novweWe 
l \rtertace, tie uouNeWes m\ss\ous, e\ a uue me\\\euie vriteractran a\ieo \e deco*. MaX'nevweusemert, \e 
motew giap\i\Gue (vsVetemsme, e\ etesVp\eudoYnmage. 




Mavj'vs de GeM \ Uou \ Vara n' es\ pas mo^te \ trfe\, a, en tea, mas ce v\ou\ie\ opus nous pe\me\ de reM\s\ter 
\es p\us cyands momevfts de \a oamete de \a ierare \dea\e d'\v\d\ana Jones. \_e o,amep\a>j rt a pas 
I pra\or\demert change, ma\s \_ata peu\ ettecluet tie nouNeaux. mouMemewte. Oe meme, e\\e a\acapac\\e de 
V passet demere ses ermemra povM \es assomme\ ou \es et\dovm\t aMecducWoratoTme.Y-aiapQSsede 

eo,a\emerA.\K\eua\i'je\\ep,a , (de-ra'oe, dort. une Mes prac\\e de VAatra,. Vlv\ u\Wme ettort. des deMoppevws pout 
modemvset Vjaira^ 
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x. de coutse a en\w\ sa su\\e \ lou\ou*s auss\ \o\jab\e , \e \eu taenetae d un 
moteut o^apVwque supportanWes dSCTftfe&es ametaatons. \_a modefeaWon des MCJftuies es\\o\i\ dotmemert. 
d\uttante, e\ \e riweau de de\a\\ es\\mpTess\oY\t\an\. Le deco* ae teWete sur MQSM'ftteB, \es safesutes rasterfisut 
\avo\\ure,\es passages sorrt. d'une qTao.de deaute... Qreft, uwe \eusste o,tapV\\aue. VAa\s ces\ surtovA gtace a 
sa\ouad\\fte que \e ptewftBt ep\sade E&re& covwawxeu. S\ \e soft, teste ties tecWe a pTeudte en mam, \\ es\. 
ega\emen\ p\us veafete. HoTma\, Cota \u\-meme es\ Menu eov\se\\\et \es deNe\oppeuis. . . 
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Invocations et sacrifices de creatures dans une ambianc 



u secours, je vis 

le syndrome Mir 
, Laine. Si, si. Vous 
vous etes deja balade avec un pull 
angora dans une pub Mir Laine, 
vous ? Moi, oui : tout le monde se 
met a toucher le super pupull 
qu'on vous a offert en vous 
demandant si c'est neuf avec de 
gros yeux globuleux pleins 
'envie. Eh ben jouer a Sacrifice 
dans une redaction dejeux video, 
c'est un pei/4K^m<fipMJ^^ 
« C'est beau, c'est Black & 
White ? - Non, c'esj Sacrifice... » 
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TEST 




■ SORT DE PROTECTION Ce sort vous 
entoure de pierres pour vous protegee 

Presentation generale, 
description du principe de jeu, 
points positifs, passage oblige sur 
la technique, defauts du jeu et 
jugement final. Mais non. Pas envie. 
Oublions le plan habituel d'un test, 
soyons revolutionnaires, changeons 
le monde, soyons d'jeunzes, soyons 
fashion, soyons rebelz et parlons 
d'abord de la forme avant de parler 
du fond. II est vrai qu'un tei 
bouleversement de I'ordre des 
choses risque de briser quelques 
instants ia courbe spatio-temporelle 
du deroulement de I'histoire de 
I'humanite, mais qu'importe, je 
prends mes responsabilites... 

Premiers soins (graphiques) 

Dans la serie des jeux-super- 
attendus-dotes-d'un-moteur-qui- 
dechire-de-la-mort-qui-tue II, voici 
le premier venu, a savoir Sacrifice. 
Captures d'ecran sur le Net, videos 
impressionnantes telechargeables 
un peu partout, c'est le premier des 
trois jeux de cet hiver (avec Giants 
et Black & White) qui vont mettre a 



SACRIFIEZ LES AMES ENNEMIES 
Faites plaisir a votre dieu : offrez-lui 
des ames. Plus vous ferez de 





i^j^fru 









Sacrifice 
fait partie de 
ces jeux qui 
vont vous 
donner envie 
de changer 
dePC. 



rude epreuve notre furieuse envie 
de changer de machine. Sacrifice 
est base sur le moteur de Messiah, 
le jeu d'action-aventure de Shiny 
sorti i! y a quelques mois. 

Au premier lancement, 
un message intrigant avertit 
que ie programme calcule 
automatiquement la configuration 
optimale selon la puissance de 
I'ordinateur : normal, c'est de 
I'autoscaling. Cela signifie que le 
moteur calcule constamment le 
nombre de polygones a afficher 
en fonction du nombre de 



personnaqes afin de garder une 
animation fluide. Resultat : on peut 
afficher un nombre impressionnant 
de polygones et faire evoluer 
le joueur dans des paysages 
immenses sans avoir besoin d'une 
machine performante. 

D'ailleurs, des le premier ecran, 
c'est la baffe. Bien que seul avec 
son magicien et guatre creatures, 
on ouvre deja de grands yeux. 
Les couleurs flashent, la profondeur 
de champ etonne et I'animation est 
sans faute. De meme, le zoom qui 
permet de passer d'une vue 



Comment 9a marche ? 



*™ mmsmmm 



1. Le magicien. C'est vous. On se deplace au clavier et on donne ses ordres 
par die ou raccourci clavier. 

2. Les ames des ennemis. Faites-les recuperer puis sacrifier pour satisfaire 
votre dieu. 

3. Les sorts de creation. Selon le nombre d'ames alliees que vous avez 
recuperees, vous pouvez creer de nouveaux monstres. Un recyclage origina 

4. Les sorts. Cliquer sur cette icone permet d'afficher les sorts disponibles. 

5. Les sorts de creation de batiments. C'est avec ces sorts que vous pourrez, 
notamment, creer un manalith, pour empecher les ennemis de se ressourcer 
a une fontaine de mana. 

6. Les troupes selectionnees s'affichent ici. Votre prochain ordre s'appliquera 
a ces trois creatures. 

7. Le « sort special ». Vos creatures ont presque toutes un pouvoir 
particulier que vous pouvez leur ordonner d'utiliser. 

8. Le nombre d'ames alliees collectees. A cheque mort, vous devez recuperer 
son ame pour pouvoir creer de nouveaux monstres. 




9. Votre niveau de mana. Plus vous en avez, plus vous pourrez jeter de sorts. 



10. Votre niveau de vie. S'ii tombe a zero, vous devrez aller vous ressourcer 
aupres d'une fontaine de mana pour pouvoir vous reincarner. 



11. La carte vous permet de selectionner les troupes gui ne sont pas dans 
votre champ de vision. 
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I TRONCHES D'ASPIRATEUR Ceux-la, ils sont gratmes ! Vous aurez sous vos ordres ties 
creatures toutes plus difformes les unes que les autres. 



rapprochee a une vue d'ensemble 
est irreprochable. On s'aventure 
alors dans les combats, on lance 
quelques sorts et ga devient de plus 
en plus beau : « Tiens, mon 
adversaire vient de creer un volcan 
en eruption. Bon, bah j'ai qu'a lui 
repondre par une tornade... » 

Une technique irreprochable 

Mais il n'y a pas que les 
paysages qui marquent. Deja, 
vos acolytes ont tous une drole 
de troqne. Deformes, avec de gros 
yeux et un sourire mechant, c'est 
une qalerie de personnages tous 
plus bizarroTdes les uns que les 
autres, tout droit sortis d'une 
experience qui aurait mal tourne. 
Letout est assaisonne par une 
gestion du temps magnifique : 
leciel devient gris, la pluie tombe, 
etc. Que du beau. 

Ne faire hommage qu'au moteur 
et aux qraphismes serait injuste. 
Sacrifice beneficie d'une ambiance 
sonore tout simplement fabuleuse. 
Avec sa musique maqnifique (que 
pi) pourrait rapprocher de celle de 
Trevor Jones pour Dark City ou de 
Carter Burwell pour Storyville), 
Sacrifice beneficie sans conteste 




d'une des meilleures compositions 
pour un jeu video que Ton ait vu 
depuis longtemps, une partition 
digne de ceffe de Homeworld ou 
d'Outcast pour situer le niveau. 
Ah oui, tout de meme. Comme Shiny 
ne neglige rien, les bruitages sont 
aussi particulierement reussis et 
les voix originales sont tres droles. 
Esperons qu'il en sera de meme 
pour la version frangaise... 

Image magnifique, son superbe... 
Eh ! Oh ! On n'est pas au cinema ! 
II va falloir se bouger pour remplir 
les objectifs de ce jeu de strategie ! 
Car les missions de Sacrifice sont 
clairement definies. Ici, vous 
incarnez un magicien qui arrive 
dans une nouvelle dimension, peu 
apres la destruction de sa planete. 
La, s'affrontent cinq dieux, qui 
sollicitent votre aide dans leur 
guerre sans merci. A chaque 



Cheeeeese ! Ils sont tres moches et assez betes mais vous allez devoir 
travailler avec eux. Selection de quatre d'entre eux. 




Le troll 



Lui, il atme ecraser ses 
ennemis. Avec ses gros poings. 
Endurant, il se regenere tres 
vite et peut faire des ravages 
en groupe. Pour vous en payer 
un, il vous en coutera deux 
ames et 700 points de mana. 
Attention, cette creature ne 
possede aucun pouvoir special. 

Le Flummox 

Derriere ce petit air 
prehistorique se cache I'un des 
membres les plus resistants de 
I'armee du dieu James. II lance 
des rochers sur les ennemis. 
Probleme : ses projectiles 
risquent d'atterrir sur vos 
troupes et de decimer ses 
camarades... 

L'lckarus 

Un petit air de savant fou... 
Cette sorte de Top Gun lache 
sur ses ennemis une espece de 
boue qui les ralentit. Du coup, 
« I'armee de terre » reussit 
plus facMement au corps a 
corps. Ce sont d'excellents 
bodyguards, parfait pour 
I'attaque groupee. 

LEaithfling 

En voila gu'ils sont moches ! 
Les Earthflings se deplacent 
souvent par deux. Leur 
specialite : decimer tout ce qui 
vole. Cependant, ne les 
separez surtout pas : seul, iis 
n'ont aucune chance. Couples 
a des archers, vous serez 
proteges contre les volants. 




I RECUPEREZ DE LA MANA Votre autel 
sert egalement a vous regenerer. 



■ PETIT MOMENT DE SOLITUDE... Plus d'ames en stock, troupes 
decimees, c'est la fin... Et ca vous arrivera a partir de la mission 5 ! 



victoire, le magicien est remunere 
en creatures et en pouvoirs 
magiques : en clair, vous allez 
pouvoir jouer au mercenaire 
(ou au pigiste en quete d'argent), en 
servant le dieu qui vous proposera 
le combat le plus interessant. 

Que d'ennemis ! 

Ce systeme de missions permet 
d'eviter la linearite trop souvent 
synonyme de jeu de strategie. Le 
temps du tutorial, on apprend ce qui 
va etre le but principal de la plupart 
de vos missions : desacraiiser I'autel 
de votre ennemi. Chaque dieu en 
possede un, sur lequei ses serviteurs 
sacrifient les ames pour I'honorer 
(d'ou la notion de sacrifice qui donne 
son titre au jeu). Si votre autel se 



Decembre 2000 Gen4 PC 87 



TEST 



Le Diable dans votre salon 




Tres en vogue au Moyen Age, revocation est un rituel de magie 
noire extremement puissant et uniguement pratique par les 
sorciers les plus cales. II permet de faire venir a soi elementaires, 
demons et meme le Diable en personne afin de les asservir ! 
Ephilas Levi, un occultiste du XIX r a notamment ecrit un 
veritable manuel, Dogme et rituel de haute-magie, dans lequel 
il expligue de maniere detaillee comment realiser une veritable 
invocation satanique. En resume, il faut etre protege par un 
pentacle gue Ton trace au sol, s'equiper d'encens, d'une epee, 
d'eau benite, de bougies savamment disposees et de ^invocation, 
en latin ou en francais, a psalmodier ! A deconseiller. 



OPINION 




fait desacraliser, la partie est 
perdue... Et comme les dieux sont a 
la fois megaiomanes, paranoTaques 
et en manque d'amour, il va falloir 
les nourrir en ames. 

Ainsi, chaque fois que vous tuez 
un adversaire, son ame flotte au- 
dessus de son cadavre. Vous devez 
done creer un personnage dont le 
seul but sera de ramener I'ame du 




■ 8ANDE DE LACHES ! II arrive que vous combattiez a plusieurs contre le meme ennemi. 
Remarquez les ames bleues : ce sont celles de vos unites decimees. Recuperez-les ! 



defunt a I'autel, pour effectuer 
un sacrifice. Ainsi, en plus de la 
« guerre des autels », on se livre a 
une veritable « guerre des ames ». 
Car I'ennemi aussi en a apres les 
ames de vos troupes decimees ! 
Si vous arrivez a recuperer les ames 
alliees avant que le camp adverse 
ne s'en empare, vous pourrez creer 
un nouveau personnage, plus ou 
moins fort selon le nombre d'ames 
que vous decidez de consacrer 
a sa creation. 

Un sacre def i 

Contrairement a beaucoup de 
jeux de strategie, vous incarnez ici 
un vrai personnage (un sorcier) aux 
commande5 de ses troupes. II ne 




jffv 



■ EMBOUE ! Voila votre creature ia plus 
puissante a la merci des tirs ennemis... 

faudra done pas seulement vous 
soucier de vos hommes, mais aussi 
veiller a ne pas vous faire trouer 
la peau ! C'est pourquoi il est 
fortement recommande de ne pas 
se meler de trop pres aux combats. 
Dans les premieres heures de jeu, 



Sacrifice est 
un direct a 
I'estomac ! 
Jamais on 
avait vu des 
graphismes 
aussi beaux. 
Et le jeu est 
a la hauteur 
de ses visuels. 
Proche de 
Dungeon Keeper, 
ce melange 
de magie et 
de strategie 
fonctionne, 
en depit de 
combats confus 
et de raccourcis 
clavier 
insuffisants. 
Une merveille, 
si vous avez 
une bonne 
carte video. 
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Sacrifice est 

considere comme 
unjeuhybride. 

Comment le 
definiriez-vous ? 

Jen'aime pas trap dire 
qje Sacrifice melange 
Pes genres. C'estun jeu 
de strategie. Nous avons 
d'ailleurs fait des tests a 
ce sujet. On faisait tester 
le jeu aux gens sans 
lesfaire passer par le 
tutorial, juste en leur 
donnantquelgues 
explications generates. 
lis etaient souvent 
perdus... II est done 
important de savoir que 
Sacrifice est bel et bien 
un jeu de strategie. 
D'oii vient 

('inspiration du jeu? 
Essentiellement de notre 
deception vis-a-vis des 
autresjeuxde strategie! 
Nous voulions permettre 
aujoueur de se retrouver 
aiicceurde Taction et 
demontrer que meme une 
petite batailie devient 
epique lorsqj'on y est 
plonge. Le melange des 
genres vient du fait que 
nous avons joue a 
beaucoupdejeuxet 
que nous avons voulu 
en ameliorer les principes 
en en gommant 
lesfaiblesseset 
en les mixant! 




le systeme de commandement est 
assez deroutant. Ici, la camera n'est 
pas libre comme dans un Ground 
Control, elle est toujours centree 
sur votre magicien. 

Vraie strategie temps reel 

Aussi, votre vision depend de 
son emplacement sur la carte, ce qui 
risque de pas mal derouter les fans 
de strategie de la premiere heure. 
On selectionne ses troupes en 
quelques dies ou raccourcis clavier, 
puis les ordres que vous donnez le 
sont toujours a la souris (en faisant 
derouler un menu ou en dessinant 
simplement un siqne) : choix des 
deplacements, formations, attaque 
ou defense, etc. Une economie de 
dies (et un effort intellectuel en 
moins, un !) bien precieuse. 

Cependant, si le jeu qagne en 
simplicity grace a cette interface 



bien pensee, la presence de votre 
magicien sur ie champ de batailie 
est souvent problematique. On 
regrette assez vite de ne pas etre 
multitache, tenement le nombre de 
parametres a gerer est important. 
Par exemple, vos creatures ne vont 
pas a la meme Vitesse. Aussi, si vous 
les envoyez se battre a gueiques 
dizaines de metres, les premieres 
arrivees seront probablement peu 
nombreuses et perdront pas mal de 
points de vie avant que les renforts 



arrivent. Solution : ordonner aux 
plus rapides de proteger les plus 
[ents et envoyer tout le groupe se 
friter. Mieux vaut y penser avant car 
il est dangereux de vous rendre sur 
place pour appuyer vos troupes en 
tirant a bout portant. 

L'ennemi est particulierement 
doue pour fes manoeuvres fourbes : 
il arrive regulierement gu'on se 
bastonne a armes egales pendant 
plusieurs minutes sur une partie 
du terrain ators que I'adversaire a 




Les couleurs 
f lashent, la 
profondeur de 
champ etonne 

et I'anittiation B viCTOIRE I A six contre deux, e'est 
est Sans f ailte. toujours beaucoup plus facile... 




■ UN ZOOM IMPHESSIONNANT Vue d'ensemble ou plan rapproche, tout est possible. Mais la 
vue eloignee permet d'avoir une meilleure lisibilite du champ de batailie. 
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Jouez avec 



WMIUM 



itgagnez: 



PRIX 



1 / stage de pilotage de Formule 1 

> 2 places pour le Grand Prix de France 
de Ft 2001 



(tribune des stands - Qualification + Course) 



*L e PRIX II 



' 7 stage de pilotage + 2 places pour le Grand Prix 

de France de F1 2001 

iiribune des stands- Qualification + Course) 



deF12001 



)u 3 6me au t« ,s PRIX 



' 3" prix: 1 stage de pilotage 

• t^prix: 2 places pour le Grand . . 

(tribune des stands - Qualification * Course) 

• 5™ prix: 2 places pour le Grand Prix de France de F1 2001 

(tribune S • Course) 

• 6™ prix: 2 places pour le Grand Prix de France de F1 2001 

(tribune S - Course) 



Jouez a Warm Up ! 

- mode Simulation / Ghost™ 

- circuit de France 

- niveau professionnel 
simulation etendue 

aucune aide a la conduite activee. 



Realisez votre meilleur Ghost™ 

(meilleur temps au tour) sur le circuit de France. 



Envoyez par e-mail votre fichier Ghost™ 

a I'adresse suivante : warmup@microids.com 

en precisant votre nom et votre adresse. 



Les six meilleurs temps recus au 31/01/01 
entrent dans les points et gagnent I'un 
des lots presentes. 



au GBneoi re ■ lost™ pare-n 

4 PC WARM UP [ - Microids France. - Velizy Plus *. 1 bis 

;1?:'. lirnbres ;iu lard lent en vipped' 3u' simple demanrie i 
s::::nsi? et disponible chez Me BORNECQIJE. Huissier de Jl 



Grand Prix de France de Fnrmule 1 2001 a Magny-Cours : le 01/07/2001 Vous pouvez parPpippr 
ill a I'adresse : warmup©microids ccm soit par simple envoi sur disqiieile du CO-Rama Jeu GEM 
ue du Pelil Clamarl. 78140 VEL17Y en indiquant votre nom. prenom et adresse. Remboursemeut 
I'adresse du jeu Le clasaernent linal serafige le 31/01/2001. Le reglement complet de ce jeu est 
tice a Versailles, dent le cabinet se trouve 1 rue Jouvencel, 78000 Versailles. 
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Imaginezun 

Dungeon Keeper, 
matine d'un 
soupcon de 
Myth et 
saupoudre 
d'une pincee 
de Warcraft. 
Ensuite, ouvrez 
les yeux : 
vous obtenez 
Sacrifice ! Un jeu 
terriblement 
beau, plein 
de possibilites, 
et qui change 
agreablement 
par rapport 
aux autres jeux 
de strategie 
medievaux- 
fantastiques. 
C'est wizz, c'est 
magique, c'est 
top, bref, ga me 
plaTt ! Mais alors 
beaucoup ! 



envoye en douce un detachement 
vers votre autel... Resultat, alors 
qu'on croit resister vaillamment a 
I'envahisseur tel un petit qroupe 
d'irreductibles gaulois dopes a la 
potion magique, un gentil message 
s'affiche, indiguant gue la partie est 
perdue... Alors on reessaie. Mais on 
se fait prendre en sandwich par un 
groupe de monstres en surnombre... 
et on perd. Et on s'enerve. Vite. Tres 
vite. En fait, avec son moteur 3D, ses 
sorts surpuissants, son personnage 
principal a la troisieme personne et 
ses explosions dans tous les coins, 
Sacrifice a, en apparence, de faux 
airs de shoot'em up. 

Trap long? 

D'ailleurs, il a de faux airs 
d'Evoiva, auquel sa partie 
strategique ressemble. Mais ne vous 
y trompez pas, on n'est pas ici dans 
un shoot et si la strategie n'est pas 
votre true, ce n'est certainement 
pas Sacrifice qui va vous convertir : 
mieux vaut alors s'orienter vers un 
Ground Control, dont la prise en 
main est beaucoup plus facile. En 
fait, c'est peut-etre le seul reproche, 
mais de taille, que Ton pourrait faire 
au jeu : il est clairement destine 
aux hardcore gamers. Les autres 




■ DES SORTS ORIGINAUX On trouve notamment des arcs-en-ciel et des pluies de 
qrenouilles. Evidemment, la sonorisation de ces sorts vaut le detour! 



Les cinq dieux du jeu 



C'est bien d'etre interimaire, mais encore faut-il savoir pour qui on iravaille. Histoire d'eviter les 
embrouilles, nous vous avons prepare un CV des different^ dieux. 



■ CE OU'IL NE FAUT PAS FAIRE Ne jamais se mettre au milieu du 
combat. Le mieux est de rester le plus loin possible. 




Stratos 



Stratos est le dieu des cieux, celui qui 
dechalne les orages. C'est forcement le 
plus tete en I'air, et aussl le plus blagueur. 
II se decrit lui-meme comme « trap 
abstrait pour etre vraiment compris par 
les mortels ». Son element a lui, c'est I'air, 
normal que ses unites soient volantes. 



Pyro 



C'est bien entendu le dieu du feu. Souvent 
considere comme le dieu de la destruction 
et du chaos, II considere les machines 
comme la creation ultime. « Des machines 
pour faire des machines, des machines 
pour reparer d'autres machines. Les 
esclaves ne sont en fait que de I'energie. » 

Persephone 

C'est la deesse de la paix, de I'ordre et de 
I'harmonie. Son monde n'est fait que de 
prairies et de forets. Si elle est prete a 
aimer tous ses fideles, elle ne se laisse 
surement pas marcher sur les pieds. Elle 
est ia seule deesse du Jeu aux projets 
vraiment nobles. 



James 



James est le dieu de la Terre. 
Relativement neutre, il n'attaquera jamais 
le premier, seulement pour se defendre. 
Avec son visage bizarre, c'est un dieu qui 
inspire confiance, et vers lequel on se 
tourne instinctivement. Ce sera sans doute 
le second dieu que vous choisirez. 



Charnel 



Le dieu de la destruction, du pillage, 
de la souffrance et du rneurtre. II ne prend 
plaisir que dans le malheur des autres. 
Son apparence terrifiante le rapproehe 
du Diable, dont il est clairement inspire. 
Servirez-vous ses projets destructeurs ? 
En tout cas, vous le pourrez. 
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Sacres sacrifices 



Toutes les religions ont a un moment pratique le sacrifice humain, de maniere symboiique ou non. Certaines sont restees tres celebres pour cette pratique, 
sans Soute a cause de leur pratique massive de la chose. Voyage chez des gens sympa. 



Carthage 

Pendant la demiere guerre 
punique, les Carthaginois, 
assieges par les Romains, 
tenterent de gagner les 
bonnes graces de leur 
dieu Moloch-Baal en lui 
sacrifiant les premiers nes 
de chaque famille. Places 
sur les mains d'une statue 
geante, les enfants etaient 
jetes vivants dans sa gueule 
immense.et enflammee. 
Au moins, ils nejouaient 
plus aux jeux video ! 




Les Azteques 

Du haut de ces pyramtdes, 
20 000 meurtres vous 
contemplent. Les Azteques 
(maltres du Mexique avant 
I'arrivee des Espagnols) 
avaient I'habitude de sacrifier 
les ennemis vaincus et les 
esciaves recalcitrants au dieu 
Soleil. Leurs buts etaient 
multiples : fertiliser la terre, 
renouer le pacte avec les 
dieux, etc. Les Europeens ont 
mis fin a cette pratique en 
massacrant tout ie monde... 




seront vite agaces de perdre sans 
cesse, sans vraiment comprendre 
pourquoi, et n'arriveront pas a 
maitriser tous les parametres 
necessaires a la victoire... 



D'ailleurs, le temps 
d'apprentissage est long. Trop long. 
Bref, a moins d'adorer le genre, 
c'est vite la prise de tete. Une prise 
de tete aggravee par I'absence 




I AU BUCHER ! En dehors du champ de batailli 
ramener « a la laisse » des ames a votre dieu. 



rement ce genre de bestioles 



de niveau de difficulte qui rend 
la defaite quasi systematique 
rageante. II aurait ete tenement plus 
simple de faire un mode un peu plus 
arcade, qui en aurait ravi beaucoup. 



r aux fans du genre 

Mors, en conclusion, le jeu vaut 
ses 17, mais il risque de ne pas plaire 
a tous car Sacrifice nous decoit en 
etant reserve qu'a une elite de fous 
de strategie. Eux seuls accepteront 
la prise en main difficile. Eux seuls 
apprecieront la difficulte du jeu. 
Eux seuls accepteront le systeme 
de combat. Eux seuls se lanceront 
dans de grandes parties Multijoueur 
sur le Net. Bref, mieux vaut etre 
pret a se lancer dans I'aventure. 

Ceux qui bavent devant le 
moteur en revant de le tester 
sur leur machine risquent de se 
decourager devant un jeu dur, 
difficile a prendre en main et assez 
deconcertant. Sacrifice est un 
tres bon jeu, mais reserve aux 
fans du genre. ■ 

- Thomas Diouf 




Dire que je suis 
de<ju serait 
exagere. S'il est 
vrai que le jeu 
tient toutes 
ses promesses 
au niveau 
technique, il est 
encore plus vrai 
que I'impression 
de confusion 
qui s'empare du 
joueur pendant 
les premieres 
heures est 
parfois 

decourageante. 
Avec son 
personnage 
au cceurde la 
guerre, son 
systeme de 
camera a la 
Tomb Raider 
et tous ses 
parametres a 
gerer, Sacrifice 
rate de peu 
le titre 

d'« excellent jeu 
grand public » 
pourcelui de 
« jeu parfait 
pour les fans 
hardcore de 
strategie 
temps reel ». 



Le verdict 



Sacrifice 
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GRAPHISMES 

magnifiqueE. Le jeu n'a d'ailleurs pas 
liner desiesultats- imorc-Eiionnan-E U 



CI 



AUDIO 
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MULTIJOUEUR 

■ i e; j.-iloillp; ccriire ie: remains : :■■<:. |.<lu: 
I'ordinaiL'.ir Dp iv:tI:^.::pt ;:of> b h;cs : Jr 



IE 



POUR : C'est beau ! Superbes graphismes, soi 
genial, on renrre dedans tres rapide merit. Une 
reus site technique totale. 

CONTRE : Reserve au* fans de strategie. 
Urie prise en main longue et difficile. Un systeme 
rJe com man dement pari icu lie rement deroutant. 



EN DEUX MOTS... 

De la strategie temps reel comme on n'en 
avait pas vu depuis longtemps. Une 
realisation saisissante el un concept enfin 
etonnant. Impossible de passer a cote. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET 

■ MINIMUM : 

■ P.ECOMMANDE ,' 

■ RECOMMANDE :■ 



PH-300MHzK64Mo 
PII-450MKzK128Mo 
PII-450MHzS128Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logic telle 
a Direct 3D 

■ 3dfX 

OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

EEAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEUP.S 
PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR </ 

■ CONNEXION MINIMUM 56Kbps 
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Nettoy 

Hitman : codenat 



i ■ * 




I version beta 

■ gros ralentissements 

■ problemes d'l.A. 

■ bugs graphiques 



EBE32B 



T le titre du jeu, je 
m'etais irihagine que Hitman etait le super 
heros del hit-parade, celui qui fait regner 
I'ordre et le marketing dans I'industrie du disque. Tout 
faux. Hitman, ga ne veut pas dire « star de la chanson » 
ou « idote des jeunes», ga veut dire «tueur a gages », 
° f "'us qu'un titre, ce sera desormais un genre. 
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Oui, je sais, c'est un peu fourd 
d'assener des I'intro des 
phrases pompeuses juste pour 
qu'elles soient imprimees sur la 
boTte du jeu. C'est aussi fatigant que 
de briser le suspense d'un test en 
disant immediatement que le jeu est 
genial, comme ces qros lourds qui 
vous racontent la fin d'un film apres 



leur avoir dit qu'on comptait aller 
le voir. Mais que voulez-vous ? 
Hitman : codename 47 est un gros 
calibre comme on en peche peu en 
une annee de tests, le genre de 
missile qu'on se prend comme ga, un 
mardi soir, sans qu'on s'y attende, et 
dont on ne se releve que quelques 
jours plus tard, le sourire beat, des 



Tueurs a gages sur 16 mm 



Le cote predateur du tueur a gaqes, son intelligence morbide et sa froideur calculatrice ont inspire 
de tres nombreux realisateurs. Petit coup de projecteur sur trois des films les plus reussis du genre. 



Le SamouraY Ghost Dog Nikita 




Ce film de Melville met 
Delon dans la peau d'un 
tueur a gages aussi beau 
que dangereux. A voir 
absolument, ne serait-ce 
que pour le stereotype 
de I'impermeable beige 
et du chapeau mou ou 
pour cette sequence 
silencieuse oil pese toute 
la solitude du tueur face 
a son oiseau. Les oiseaux 
aiment Alain Delon. 



Ouand les tueurs a gages 
se prennent pour des 
samourai's, tela donne 
Ghost Dog. Un heros zen, 
des commanditaires 
mafieux sansfoi ni loi, 
une musique obsedante : 
ii n'en taut pas plus pour 
que ce film de Jarmush 
envoute le spectateur. 
Une mise en scene 
aerienne et des 
acteurs penetres. 



Hitman fait encore plus 
penser a Nikita qu'a Leon. 
Dans ce film de Besson, 
Nikita (Anne Parillaud) est 
internee et conditionnee 
pour devenir une tueuse 
a gages. L'action, le 
scenario et I'esthetique 
du film en font un 
incontournable du genre. 
Heureusement que dans 
Hitman, votre nom de 
code n'est pas Josephine ! 



etoiles dans les yeux avec 
Timpression qu'on vient de vivre une 
experience ludique rare. Rien que 
d'en parler, j'ai envie d'y jouer. 
Mors je concius la mon test et j'y 
retourne : Hitman, c'est bon, c'est 
bien, achetez-le. Pour le reste, les 
gars de la maquette n'auront qu'a 
mettre des captures en pleine page. 

C'est fou ce qu'un redacteur 
en chef peut se montrer persuasif 
parfois. J'ai change d'avis, je vais 
finir mon test mais, je dois 
I'admettre, le canon du Magnum 
pose sur ma tempe n'y est pas 
etranger. Commencons done par le 
commencement. Vous vous reveillez 
dans une cellule capitonnee, 
comme on en trouve en milieu 
psychiatrique, et aiors que vos 
entraves s'ouvrent une a une, une 
voix, trop mielleuse et bienveillante 



Dans quel genre 
peut-on classer 
Hitman ? 
Jecroisquor peut le 
caracteriser de shoot 
intelligent. Apres avoir 
collabore a Thief :The 
Dark Project, jecrois 
pouvoir dire que c'est uri 
genre nouveau qui evolue 
beaucoup. A present, la 
puissance des machines 
nous permet de realiser 
nos reves et de briser les 
genres. Neil Donne!, mon 
associe sur Hitman, est 
unfondude Quake et 
il a amene beaucoup. 
d'idees pratiques. 
Pourquoi les joueurs 
acheteraient-ils 
Hitman apres 
Kingpin ou Metal 
Gear Solid ? 
Vous pourriez aussi 
demander pourquoi ailer 
voir Terminator 2 apres 
avoir vu Blade Runner? 
Les deux jeux que vous 
citez sont tres bien, mais 
Hitman aussi, et il est tres 
original. II etablit les 
nouvellesloisdu genre et 
represents un nouvel 
univers contemporaim 
Pourquoi Hitman 
n'est-il pasjouable 
en Multijoueur? 
Nous sommes 
Ires attentifs a la 
communaifte on-line et 
rious la soutenons. Au 
debut, nous voulions que 
les missions Solo soient 
jouablesaplusieurseri 
Cooperatif. Mais 47 est 
un heros solitaire et 
nous avonspense que 
ga ne correspond rait 
pas reellement a 
I'espritdujeu. 




■ AUTRUCHE 47 dispose d'une palette de mouvements absolument 
complete. La, par exemple, il a perdu ses cles de voiture. 
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I TARGET LOCKED Quelque chose me dit que ce brave homme dans ma 
mire va finir ses jours dans urt temple chinois. 



pour etre honnete, vous explique 
qj'il est I'heure d'etre un bon garcon 
etdese lever. Malqre un bon mal 
detete et un intrigant code-barres 
tatoue sur votre nuque, vous 
franchissez le pas de la porte et 
trouvez des vetements Iaisses la 
a votre intention : costume noir et 
cravate rouge, c'est pas ce qu'on fait 
de plus disco dans ie pret-a-porter 
mais c'est toujours mieux que votre 
blouse verte d'interne. Apres un peu 
rj'exercice physigue, vous arrivez 
dans une piece oil mannequin, 
couteaux et corde a piano attendent 
sagement d'etre utilises. 

Ethique et devoir du tueur 

Votre instinct vous dicte de 
larder le manneguin de coups de 
couteau et d'utiliser la corde a piano 
pour une strangulation en regie. 
La voix vous felicite et vous invite 
a poursuivre. De salle en salle, vous 
allez ensuite vous entramer au 
maniement d'armes allant du simple 
pistolet au fusil a lunette, en passant 
par les Uzis et autres joyeusetes. 
Usant de tous ces ustensiles avec 
une dexterite troublante, vous 
continuez de suivre votre instinct et 
larsqu'un infirmter vient vous barrer 




IMAISONSETTRAVAUX Les designers 

ant fait un boulot remarquabie. 



47 

Tueur a gages 



Bonjour 47. D'oii 
vous vient ce nom ? 

II est tatoue sir ma 
njque. Quanta savoir 
pourquoi 47 pfutot que 
Hubert ou Jean-Philippe, 
jenesaispas. 
Detoutetacon.jesuis 
toujours seul et personne 
ie m'appelle. 
Comment etes-vous 
devenu tueur 
a gages ? 
Qa m'est venu 
naturellement comme 
rfautressePecouvrenl 
un talent pour le football 
ou la chanson, Et puis, 
ilfaut hien quejefasse 
quelque chose de ma vie, 
I'inaction me rend violent. 
Qu'est-ce qui est le 
plus dur dans le 
metier de tueur? 
(Rictus) La raideur 
cadaverique... Sinon, 
savoir nepas tuertout le 
monde pour rester discret 
est une tentationa 
laquelle il est parfois 
durderesister. 
Quelle est votre 
arme preferie, 
que fait cette 
corde de piano 
dans votre main 
droite et pourquoi 
me contournez- 
vhouuuu... 
hi... gasp... 



Centre d'essai 



EN UN CLIN D'CEIL 



INSTALLATION 

G!_ ou Direct 3D. 
in peu labarieuse. 



;,0 P i 



ACCESSIBILITE 

Les missions se corsent petit a petit. 

- Certains niveaux sont si grands qu'o. 



PERFORMANCES GRAPH1QUES 



VOOdOO Banshee 



PROCESSEUR 

RAM 

G40 x 480 
BOO x GOO 
1 024 x 768 



Pentium Pentium 




Voodoo 2 

Diamond Monster 3DII 



G40 x 480 
GOO x GOO 
1 024 x 7G8 



Voodoo 3 

3dh Voodoo 3 3000 



G40 x 4GO 
800 x GOO 
1 024 x 768 



640 x 480 
SOO x GOO 
1 024 x 7G8 



RivaTNT 

Creative Graphics 
Blaster TnT 



G40 x 4SO 



1 024 x 7G8 1 I 



TNT 2 



G40 x 480 
800 x GOO 

1024x768 



GeForce 



640 x 480 

SOO x GOO I | 

1 024 x 768 j: ■■. I 



G40 x 4SO 
800 x GOO 

1 024 x 7G8 |- I 



Matrox G400 

Millennium G400 



640 x 4SO 

SOO x GOO I I 

1024x768 



Rage 128 

ATI Raqe Fury 



G40 x 480 
SOO x GOO 
1 024 x 768 



LEGENDES [~] Nefonriii 



□ »,. 
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Hormis I'enorme ■ LUNETTE DE VUE On a malheureusement 

probleme de peu I'occasion d'utiliser le fusil a lunette. 
configuration 

minimale pour le la route, vous I'etranglez sans trop 

faire tourner, vous poser de questions, enfilez ses 

Hitman est une vetements et bernez ainsi son 

vraie reussite. coliegue qui vous ouvre la porte 

Le pn'ncipe de vers la Nberte. 
jeu est original 

et il faut bien L'art du meurtre 
admettre Pour avoir tue avec une telle 

qu'eliminer facilite, vous ne pouvez etre 

discretement un qu'un professionnel et I'autorite 

emissaire a la mysterieuse qui a accompagne de 

barbe des sa voix votre evasion compte bien 

gardes pour se employer vos talents aux quatre 

faire passer pour coins du monde. Vous void done 

lui est assez tueur a gages, nom de code : 47, 

grisant. Bref, si pret a semer la mort sur commande 

vous voulez pour peu qu'on sache y mettre 

connaltre de le prix. La methode pour vous 

nouvelles contacter est toujours la meme : 

sensations un briefing digne de Mission : 

ludiques, Hitman Impossible arrive sur votre 

s'impose... Mais ordinateur portable, vous disant 

vous risquez de ou et quand tel homme doit mourir. 

devoir changer La facon d'y arriver interesse peu 

de PC ! vos employeurs et vous avez carte 

blanche pour accomplir votre ceuvre. 



Victimes tristement celebres 

Le metier de tueur a gages n'est pas tres recommandable en dehors de Hitman. Malheureusement, 
certains ont embrasse cette carriere et ont croise le chemin de personnalites. 




KENNEDY ETMOI 

■ L'assassinat de JFK a 
Dallas, le 22 novembre 
1963, est encore sujet a 
controverses. Bien que 
la douteuse commission 
Warren ait designe Lee 
Harvey Oswald comme 
unique coupable, le 
meurtre et ('analyse 
balistique de ('attentat 
vont dans le sens d'un 
complot organise par 
le FBI ou la CIA. 



GANDHI 

■ Militant pacif ique, le 
Mahatma Gandhi reussit 
en pronant ia non- 
violence a liberer I'lnde 
du joug anglais. Pour le 
remercier, un fanatique 
religieux lui mit 
pacifiquement trois balles 
bien placees le 30 Janvier 
1948. Ce qui separe le 
fanatique du tueur a 
gages ? C'est le meme 
resultat mats c'est gratuit. 



MARTIN LUTHER KING 

■ Fils spirituel de Gandhi, 
Luther King fit beaucoup 
pour les droits des Noirs 
americains et recut le 
prix Nobel de la paix. Le 
celebre auteur de « 1 have 
a dream » fut assassine 
le 4 avril 1968 par James 
Earl Gray, tueur a gages 
a la solde de I'extreme 
droite. Decidement, la 
paix ne paie pas... Et la 
non violence non plus. 



Apres avoir achete I'armement 
necessaire et consulte un plan 
sommaire des lieux, il n'y a plus qu'a 
se mettre au travail en usant de la 
plus redoutable des armes mises a 
votre disposition : vos meninges. 
En effet, comme dans Thief : 
The Dark Project, vos objectifs se 
situeront souvent au beau milieu 
d'une zone saturee de presences 



hostiles. Sans un minimum de 
discretion, vous risquez done de 
vous mettre une armee a dos et de 
compromettre serieusement vos 
chances de succes. 

Si le but de Hitman est done 
le plus souvent de tuer, vous 
apprendrez a ne pas sombrer dans 
la boucherie primaire pour honorer 
vos contrats. Avant de liquider une 
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colin 



mcrae 



rally 2.0 



Performances ameliorees, 

Moteur booste, 

! Design epoustouflant 




Un niveau supplementaire dans le realisme 





• Pilotez les meilleures voitures de rallye du passe et du present, de la Ford Focus a la Mini Cooper en passant par la Mitsubishi 
Lancer. • Plus de 90 nouvelles pistes de rallye et 3 nouveaux pays - Kenya, Finlande et Italie. • Nouveau mode arcade - 6 
voitures en simultane et de multiples options de jeu a 2 en ecran partage. • Tout nouveau : le Challenge Raltye - faces a faces 
entre amis lors de tournois eliminatoires. • 2 a 4 joueurs en alternance dans le mode Championnat - le must du rallye. • Mode 
de jeu en reseau, face a face en reseau local (LAN). Inclut 5 modes - jusqu'a 8 joueurs. • Des conseils tres precis du copilote 
pour eviter la sortie de route. • Des graphismes et des angles de vues style TV au sommet de la perfection. • Egalement 
disponible sur PlayStation. 




Codemasters" 



GENIUS AT PLAY" 



TEST 




■ CLUB MED Si je ne devais pas tuer le proprietaire, je prendrais bien quelques jours de 
vacances dans cette maison de passe. Interieurs et exterieurs sont paradisiaques. 



sentinelle, il faudra veiller, par 
exemple, a ce qu'aucun de ses petits 
camarades ne vous apercoive. Si 
c'est le cas, il conviendra d'eliminer 
au plus vite le temoin genant avant 
qu'il ne sonne I'alarme. Mefiez-vous 
aussi des simples passants qui, en 
citoyens zeles, avertiront les 
autorites si vous avez le malheur 
d'exhiber une arme en pleine rue. 
Bref, soyez attentif a ce qui vous 
entoure et cultivez une douce 
paranoia si vous voulez vivre vieux. 

Le premier moyen d'eviter 
les ennuis consiste a preferer 
I'etranglement et le silencieux a la 
petarade d'un pistolet mitrailleur. 
Obligez-vous aussi a cacher les 
corps de vos victimes dans quelques 
sombres recoins oil personne ne 
les trouvera. Et puis, si jamais votre 
signalement avait ete donne aux 
gardes alentour, n'hesitez pas a 
changer vos vetements contre ceux 
d'un mort. Ce dernier a peu de 
chances de s'enrrmmer et de votre 



cote, vous pourrez passer en toute 
impunite devant les gardes qui vous 
prendront pour un des leurs. 
D'ailleurs, quelques missions vous 
obliqent a proceder ainsi pour 
atteindre certains lieux, a I'instar 
de I'espion de Commandos. 

Une realisation de tueur 

Les plus bourrins penseront que 
la methode la plus simple pour ne 
pas avoir de temoins est de tuer 
tout ce qui bouqe... Grossiere 
erreur ! D'abord parce que certains 
deces seront deduits de votre prime 
(civils, agents de police, etc.) et 
qu'un salaire negatif est synonyme 
de Game Over, ensuite parce que 
votre cible est susceptible de 




Soyons bien 
clairs: Hitman 
est un tres bon 
jeu, mais son 
gameplay ne 
me convient 
pas tout a fait. 
Principalement 
parce que, 
dans les niveaux 
avances, il faut 
connaTtre par 
cceur la map et 
la chronoloqie 
des evenements 
pour en finir... 
Ce qui veut 
dire mourir 
plusieurs fois, 
recommencer 
au debut du 
niveau, et finir 
par tout faire de 
memoire... 
Un peu lourd... 
Mais Hitman est 
suffisamment 
original et 
prenant pour 
que j'ai envie de 
continuer. Tres 
bon, soit, 
excellent, non. 



■ OH JAMES ! Apres I'avoir aide a s'evader, 
cette prostituee vous donnera un baiser ! 

s'echapper si elle apprend qu'elie 
est en danger. De plus, certains 
personnages sont la pour vous aider, 
comme cette ravissante prostituee 
qui vous livre la combinaison d'un 
coffre si vous I'aidez a s'enfuir. Tuez- 
ia et vous n'aurez qu'a recommencer 
le niveau. Que les choses soient 
claires : les «quakers » fous et les 
serial killers ne sont pas les 
bienvenus dans Hitman. 

Cela est d'autant plus vrai que 
certains niveaux ne demandent 
pas que vous tuiez quelqu'un mais 
simplement que vous recuperiez 
un objet a un point A pour le 
ramener a un point B. Certes, 
quelques meurtres sont a prevoir 
entre ces deux points pour faciiiter 
votre progression, mais Hitman 
demande autant de reflexion et 
d'investiqation que d'action pure. 
Sans trop vous devoiier le scenario, 
je peux d'ailleurs vous dire que la 
partie aventure vous poussera a 
en apprendre un peu plus sur vos 
origines et sur votre ADN, si vous 
voyez ce que je veux dire. 

Vous vous en doutez, le meilleur 
des principes de jeu ne vaut pas 




■ A TAAABLE ! Le repas est servi, ma proie 
est arrivee avec quelques qardes du corps. 



Premiers pas dans la jungle 

Si les objectifs de la premiere mission en Amazonie (rendre une idole a des indigenes et securiser le perimetre) ne sont guere 
compligues, la difficulty du niveau vient du terrain meme, dedale de palmes et de lianes. Petit guide pour ne pas se perdre. 




RECUPERER L'IDOLE 

■ Rendez-vous au Sud sur le lieu 
du crash et recuperez I'idole qui se 
trouve a I'entree de i'epave. 
Sovez sur vos gardes car les 
militaires ne tarderont pas a 
boucler la zone et a tirer a vue sur 
votre uniforme de mercenaire. 



FAIRE PLACE NETTE 

■ Securiser la zone, c'est tout 
simplement eradiquer toute 
presence hostile dans la foret. 
Suivez le f ieuve jusqu'au pont 
ennemi en prenant garde a I'helit 
et longez les parois rocheuses 
pour faire votre boulot de tueur. 



GOUROU MEDITATION 

■ Rendez-vous au nord-est de la 
carte pour rendre leur bien a 
ces sauvages a demi nus qui se 
prosterneront devant vous et 
qui surtout, vous permettront 
d'emprunter une passerelie vers 
le niveau suivant. 
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"SHEEP est tenement bete 
qu'itendevient genial!" 
idtnetog.com 




^^^H^ 




Aidez des moutons incroyablement stupides a traverser 

28 ntveaux deli rants pour rejoindre leurs ancetres ! 

Attention aux nombreux dangers qui Les guettent : clotures electriques, 

creme glacee infestee de requins, moissonneuses-batteuses... 

Saurez-vous resister a leur Stupidite Artificielle ? 




empire ™ 






TEST 




grand-chose si la realisation ne suit 
pas. Eh bien, au cas ou vous n'auriez 
pas jete un coup d'ceil aux captures 
d'ecran qui illustrent ces pages, 
laissez-moi vous dire que Hitman 
est une reussite graphique. 

Vous voyez votre personnage 
comme dans Tomb Raider, a cette 
difference qu'un viseur designe 
I'objet ou le personnage concerne 
par faction. Cela permet a Hitman 
de prononcer son cote jeu de tir, 
alors que les deplacements speciaux 



(sauts, echelles) sont geres 
automatiquement. Pas question 
done de faire des saltos comme miss 
Croft, Hitman est plus porte sur les 
flingues que sur la gymnastique. 

Grimperjusqu'au 1600 x 1200, 
en 32 bits, est chose faisable pour le 
moteur 3D : il est si reussi qu'il a ete 
utilise pour toutes les cinematiques 
du jeu. Bien entendu, on peut 
toujours faire plus beau, mais les 
gens de 10 Interactive ont porte 
leurs efforts sur I'essentie! pour 



assurer la reussite du gameplay. 
Gerant les ombres dynamiques et 
assurant une confortable profondeur 
de champ, le moteur n'a pas son 
pareil pour I'animation de 
personnaqes. J'ai par exemple 
ete stupefait par un garde du 
corps faisant sa ronde pres d'une 
limousine : roulant des epaules, 
il s'etirait et devisageait 47 si ce 
dernier avait I'audace de passer trop 
pres de lui. C'est dur a expliquer, 
mais I'ensembie est vraiment 
convaincant, d'autant que les 
textures sont dans I'ensembie tres 
fines et realistes. Petit detail qui tue, 
les lois physiques sont gerees : tuez 



OPINION 



Q 



C'est 

incontestable : 
Hitman est 
un coupde 
tonnerredans le 
milieu ludique. 
On n'avait pas 
ete stupefaits 
a ce point depuis 
longtemps 
devant un 
concept 
nouveau et un. 
milieu urbain 
aussi vivant. 
La contrepartie : 
un jeu vorace 
qui demande 
des centaines 
de MHz pour 
donnertoute 
sa mesure. En 
dessous du PI1I- 
650, point de 
saiut. Eh oui, 
Hitman est un 
jeu detueurs ! 




■ MAESTRO Ma sonate pour une corde a piano a un succes mortel. La, j'en discute avec un 
fan qui vouiait que je lui livre mes sources d'inspiration. 



■ PERDU Vous avez beau etre une machine a tuer, il vous arrivera 
parfois de mourir... On ne peut pas gaqner a tous les coups ! 



102 Gen4 PC Decembre 2000 



TEST 





■ PECTORAL Certains de vos contrats 

seront commandes par des aborigines. 

un homme en haut d'un escalier et 
vous verrez son cadavre lentement 
descendre le long des marches. 
Au chapitre des deceptions en 
revanche, on notera que I'eau n'est 
ici que purement decorative et que 
47 ne sait pas nager. Les niveaux 
sont quant a eux un regal : 
combinant interieurs et exterieurs, 
ils'etalent sur plusieurs etages et 
regorgent de galeries et recoins 
sans que jamais on ait I'impression 
d'etre dans un labyrinthe sterile. 
Qu'on soit dans la jungle ou en 
milieu urbain, c'est vraiment du 
beau boulot. L'interface, pour finir, 
est assez bien faite, meme si les 
nombreuses touches necessaires 
demandent un temps d'adaptation. 
Cumulant toutes ces reussites, 



■ CLIN D'CEIL ? Cette battsse evoque etrangement le final de Nikita. D'ailleurs, niveau 
ambiance, Hitman se rapproche du film de Besson. 




I TREPANATION J'ai peur de comprendre 
p i/ient ce true rouge... 



le jeu n'est pas parfait pour autant. 
Le premier reproche concerne 
['intelligence artificielle : bien 
qu'Eidos affirme que la version 
utilisee pour le test ne soit pas 
encore pleinement finafisee a ce 
niveau, certains bugs occasionnels 
viennent gacher I'ambiance, comme 
ces gardes qui parfois attendent 
betement de se faire canarder. II n'y 
a la rien de si grave au point que 
I'interet du jeu en souffre mais 
disons que les marines de Half-Life 
peuvent dormir tranquilles. 

Les cibles ratees 

Le deuxieme qros defaut de 
Hitman tient a la configuration qu'i! 
reclame : si mon Athlon 650, 128 Mo 
avec GeForce saccade parfois, 
inutile de dire qu'un bete PIII-500 
equipe d'une TNT 2 et de 64 Mo de 
RAM transformer le jeu en slide 
show. Ce probleme ne semble pas 
venir du moteur 3D mais plutot des 



calculs de I'l.A. des personnaqes. La 
encore, Eidos promet que les choses 
seront arrangees pour la version 
finale. Wait and see, comme disent 
les Anglais. Enfin, on regrettera 
surtout de ne pouvoir sauvegarder 
pendant les missions. Celles-ci etant 
souvent assez longues, ce travers 
que Ton rencontre souvent sur 
console est assez penible. 

Ces quelques reserves mises 
a part, je ne peux que crier mon 
enthousiasme pour Hitman. Melant 
allegrement Thief, Commandos, 
Rogue Spear et Deus Ex, il propose 
comme ce dernier un melange 
d'action, de strategie et d'aventure 
qui devrait combler plus d'un joueur. 
Croyez-moi, ce 47 va se faire un 
nom - ou devrais-je dire un chiffre - 
dans le petit monde du jeu video et 
je ne serais pas surpris de voir d'ici 
quelques mois les tueurs a gages 
virtuels fleurir sur nos ecrans. ■ 

- Arnaud Cueff 



J'ai vraiment 
ete emballe par 
Hitman qui, dans 
lesillagede 
Thief et consors, 
amene vraiment 
du sang neuf 
dans les jeux 
video. A mon 
sens, c'est 
I'incontournable 
de cette fin 
d'annee. II est, 
dans i'etat, 
reserve aux 
tres grosses 
configurations, 
qui du coup, 
beneficieront 
d'un jeu unique 
en son genre. 



Les 

« quakers » 
fous et les 
serial killers 
ne seront pas 
les bienvenus 
dans Hitman. 



Le verdict Hitman : codename 47 


COMPARATIF 

■ DEUS EX 

techef-d'awederatlion-avenluie 
lousemmene demelec une affaire 
iigne des meilleucs f -Files. 

■ HITMAN 

On sense tiyocide pout un jeu qui ne 
i«! se: mom; mais qui s'avere 
|mi&Satenieiit pcenanL On en vout '. 

■ THIEF 2 

Incacnei le voleurGarett el partez dans 

■ ROGUE SPEAR 

Psseztiii cflfe des bons en lutlant centre 
fes terroristes an sein d'une equipe. 
Yraintril caplivaitl. 


GRAPHISMES 

■ les lest uies sp lend ides (t I'.in ■ jMm re-ciliile dei persosfont 

:■ j ti 1 i ■:- " q u c- ;■"; u \ r'?s! q.c; [■;■ ■/zem; do..-" rivou.-. ■".: .'iliTiiisr dans le jeu. 

5 10 ^5 


POUB : Non content, d'apporter du sang neuf 
au jeu video (clans bus les sens du terme). Hitman 
est aussi beau quo captivant. Un urai must ! 

CONTRE : On pardonne a un jeu novatour 
mais on espere que les bugs seront cocriges ei 
que la config necessalre sera cevue a la baisse. 


IB 

AUDIO 

■.i v j; mj,- ; qri.:- nsni'TiEn; I'ensemble. 

G 5 10 


EN DEUX MOTS... 

Magnifique, passionnant et innovant, 
Hitman est une experience unique a ne 
pas manquer. S'il ne devait y avoir qu'un 
jeu au pied du sapin pour Noel... 


1 E3 


MULTIJOUEUR 

■ Al a tue tons les avatars qui etsient p'ei'us pour le Multijoueur. 
CLre tueur a qaqc-s. c'est d'abord etra seul, 

D 5 10 15 T20 

B 
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Specifications 



■ RECOMMANDE 



P333MHZ £.128 1.10 
Pd50MH;S128Uo 
PIII65OMHZ&12BM0 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

Acceleration lagicielle 
■ Direct 3D 



lenGL 
BILITE5 SONORES 

X (SBLive!) 

Iby Surround/Digital 



Dol 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



Decembre 2000 Gen4 PC" 103 



*** 



HP 






i 



.-asM 



bsSPC 



*3d : " 



iCALIrTOPOWERU, 



J& 



Reecrivez l'Histoire 
a votre gout ! 

La suite de Call To Power, 
elu meilleur jeu de strategie 1999 (Gen 4 PC) 



TEST 



Un singe en hiver 

Escape from Monkey Island 1 Retrouvez Guybrush dans de nouvelles aventures. 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR LucasArts ■ GENRE aventure ■ JOUELIRfSlt ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 350 F 



■Ejsa 



■ lOOenigmes 

■ 16 personnages 

■ 8 lieuX :: .i( ■"':' :i' 

■ 4 episodes 



—a 

www.uDisoft.fr/sites/mon 
keyisland 



Vous voulez vivre une grande 
aventure au pays des pirates ? 
Tailler des ennemis au sabre et 
sentir le souffle epique de 
I'aventure gonfler les voiles de 
votre gaiion ? Alors, passez votre 
chemin ! Monkey Island, c'est tout 
le contraire et c'est pour ca que 
c'est bien. 

Mon facteur dit toujours : 
« Dans la vie, il y a deux sortes 
de personnes : ceux qui ont joue a 
Monkey Island et les autres.» 
Bon, c'est vrai, il n'a jamais dit ga 
et il se contente le plus souvent 
de bourrer hativement fe courrier 
dans ma boTte aux lettres pour filer 
prendre I'apero de 10 heures et 
demie au cafe de la Poste (y a pas 
de hasard...). N'empeche, cette 
phrase - qu'il aurait tres bien pu dire 
- est a ranger aux cotes des « Fiat 




■ MARINA Distributee de grogs et vente de bateau) 
danseuses lascives et les joueurs de yukulele ? 



. Mais oil sont les noix de coco, les 



Lux », « L'homme est un loup pour 
I'homme », et autres « C'est votre 
dernier mot ? » (© Jean-Pierre 
Foucault) qui poussent I'humanite a 
reflechir sur sa condition. Car enfin, 
je sais qu'il y a parmi vous ceux qui 



connaissent Guybrush Threepwood 
et attendent, la bave aux levres, 
que j'entre dans le vif du sujet, et 
il y a les autres, les iqnorants, ceux 
qui n'ont jamais joue a Monkey 
Island et qui se demandent ce 




■ RISQUE DU METIER Agaces par r 
voyeurisme, les personnages m'ont baton 
une flechette qui a mine mon moniteur. 
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Pas a pas 



A votre sortie de prison, vous aurez besoin de retourner a la banque pour trouver des preuves de votre innocence. Comme la porte sera fermee, voici 
un petit coup de pouce qui met bren en evidence la douce folie dans laquelle baigne lejeu. Et en meme temps, ca vous evitera de rester coince. 



Dites 33.. 



La peau de Dave 



L'egoutrampoline 




... et ouvrez la bouche ! Non, pas la votre, celle 
de I'eqout pres de la banque, en vous servant 
du sabre casse present dans votre inventaire. 
Examinez la plaque d'egout et rappelez-vous 
les noms qui s'y trouvent. Vous pouvez a present 
vous rendre au palace de la prothese chez 
Dave Doubleborgne. 



Demandez a Dave des protheses gratuites pour 
off rir a des pirates de vos amis, on n'est jamais 
trap genereux. II vous demandera de lui raconter 
une histoire : utilisez les prenoms trouves sur la 
plaque d'egout, a savoir Brad, Victoria et Dany, 
et recuperez un splendide epiderme de synthese. 
Ensuite, respirez profondement. 



Retournez pres de la banque et tendez la peau 
synthetique sur la bouche d'egout pour en faire 
un trampoline : a chacun ses jeux Olympiques. 
Sautez dessus et envolez-vous jusqu'a la fenetre 
de la banque, oil vous trouverez une prothese 
nasale en ombre chinoise, mais c'est une autre 
histoire... Poiur la suite, bon courage ! 



que signifie au juste cette sombre 
histoire d'Tle aux singes. 

Ce jeu est la suite des trois 
precedents episodes, le dernier 
rejeton d'une dynastie qui regne 
depuis une dizaine d'annees sur 
I'empire videoludique. Ne a la belle 
epoque ou le PC n'en etait qu'a ses 
balbutiements, Monkey Island fut le 
jeu d'aventure qui posa LucasArts 
en maftre du genre. II fallait voir ses 
graphismes somptueux en 320 x 
200 et 256 couleurs, son interface 
entierement jouable a \a souris, 
son inventaire qui permettait 
de combiner des objets et ses 
dialogues a choix multiples... 
Vous pouvez certes rire de ces 
caracteristiques dignes d'un jeu sur 
Gameboy Color, mais vous rirez 
moins quand je vous aurai dit que 
LucasArts, avec Monkey Island, 
a cree un univers si drole et des 



iEffets audio 
.Effefs d' ombre 
Qualitedes cinematicjues 
Qualite de ia Mostqse 
Effets visuels 
Mulri^oueut... 

Pardefaut 

Refour au menu des options 



Dans la vie, 
il y a deux 
sortes de 
personnes : 
ceux qui 
ontjouea 
Monkey 
Island et 
les autres. 



scenarios si delirants que dix ans 
apres, ils peuvent se permettre de 
remettre le meme couvert sans que 
la chose ait pris une ride. Ah bah si 
en fait, vous allez rire. 

Gare au gorille 

Le vrai tresor de la serie Monkey 
island, c'est son ton decale et ses 
personnages tout droit sortis d'un 
film des Monthy Python : cannibales 
vegetariens, prothesistes double- 
borgnes et autres fonctionnaires 
bornes vous attendent dans un 
univers oil le paroxysme de la 
violence est le duel d'insultes, oil le 
grog est un puissant corrosif vendu 
en distributee et ou les bateaux 



pirates sont roses ou decapotables. 
Au milieu de tout ga, vous incarnez 
Guybrush Threepwood, antiheros au 
nom imprononciable, et devez faire 
vos preuves pour impressionner 
Elaine (femme de votre vie et 
gouverneur de I'Tle de Melee) et 
surtout faire echouer les plans 
diaboliques de votre ennemi jure, 
le terrible pirate LeChuck, 
mort par trois fois deja, et trois 
fois ressuscite. 

L'histoire de ce quatrieme 
episode ne surprendra guere par sa 
loufoquerie : alors que vous revenez 
de votre fune de miel avec Elaine, 
vous decouvrez un demolisseur qui 
detruit votre maison, sous pretexte 




I CAPTURE THE GROG L'humour va jusqu'a se loger dans I'ecran des 
Dptions proposant un mode Multijoueur... Bien entendu absent ! 



■ GROOVY BABY Le fait que Guybrush ait reussi a seduire Elaine est la plus qrande absurdite 
de toute la saga. En fait, c'est peut-etre la plus grande absurdite de tout I'univers. 
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Bonjour Guybrush 
Threepwood, 
comment vous 
appelez-vous ? 

Guybrjsh Threepwood, 
je m'etonne moi-meme 
:r a prononcer 
mon nom. Mais bon, 
ga reste tout de meme 

is etonnant que 
d'avoir une interview 
dans Gen^ou in singe 
a trois tetes. 
Qu'est-cequi vous a 
pousse a reprendre 
la mer pour la 
quatrieme fois ? 
Elaine, mon petit lapin 
des lies, est vivante 
mais tout lemonde 
ladit morte. LeChuck. 
lui. estmort maisj'aile 
pressentiment qu'il est 
vivant. Etpuisj'aisigne 
uncontratdeclnqjeux 
avec LicasArts... 
Cinqjeux ! Ca vent 
dire qu'il y aura 
une suite ? 
Stan est desormais mon 
impresario et rien n'est 
fail.., De plus, les pirates 
sonttresmalvusdans 
I'indistrie du jeu video. 
Tout depend doncde nos 
representarits syidicaux, 
les joueurs. 



que votre gouverneur de femme a 
officiellement ete declaree morte. 
II va done falloir arreter cette 
demolition, convaincre 
I'administration de son erreur 
et, pour ce faire, partir en 
guete d'avocats aussi vereux 
gu'incompetents. Je n'irai pas plus 
loin pour ne pas gacher le plaisir de 
la decouverte, mais sachez qu'on 
murmure dans les cercles autorises 
que LeChuck pourrait etre encore 
en vie et qu'en guise de chasse 
au tresor, i! vous sera cette fois 
propose de trouver « I'insulte 
supreme ». Ca fait peur, hein ? 
Sachez en tout cas que sur cette 
simple base, vous embarquez pour 



des heures de pur delire, oil le 
ridicule et le burlesque ne s'arretent 
gue pour laisser la place a la 
parodie incisive. 

Outang en emporte le vent 

Parodie : le mot est lache et il 
est important car e'est peut-etre 
ce qui permet a Monkey Island de 
seduire une quatrieme fois encore 
en recyclant les memes elements. 
Entre les dins d'ceil au cinema (votre 
bateau se nomme le P'tite Annick), 
les anachronismes poilants sur la 



mondialisation (un investisseur 
piratophobe fait des OPA sauvages 
sur toutes les Ties du secteur) et 
I'autoderision des concepteurs, 
on se marre et on se dit gue loin 
des univers qlaces des guake-like, 
LucasArts a eu une riche idee en 
nous donnant notre ration d'humour 
via Monkey Island. 

Certes, ie fait d'avoir joue aux 
precedents episodes est un 
avantage indeniable pour apprecier 
les multiples references. Cela est 
d'autant pius vrai gue ce quatrieme 




■ RETROUVAIU.ES Toujours aussi inutile mais sympathique, Lady 
Vaudoii a ses quai tiers dans un taudis obscur. 



■ APRES-RASAGE LeChuck se rase au chalumeau alors forcement, ?a pique un peu et il crie 
tout le temps, et puis ga sent pas bon. Qa lui fait un teint assez peu avenant. 
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I PARCE QUE JE LE VAUX BIEN Elaine 

pGLirrait-elle vendre des shampoings ? 

Monkey Island joue la carte de la 
nostalgie. Vous revenez sur I'Tle de 
Melee, lieu du premier episode, et 
outre Elaine et I'increvable LeChuck, 
vous croiserez de tres nombreux 
rescapes de vos aventures passees 
tels Stan, Murray ou encore Lady 
Vaudou. Mais que les pirates 
novices se rassurent, LucasArts a 
doublement pense a eux : d'abord 
en proposant en cinematique d'intro 
one breve bioqraphie de Guybrush, 
ensuite, parce que les trois premiers 
episodes ont ete reunis dans une 
compilation qui est tout bonnement 
indispensable a quiconque pretend 
untant soit peu s'interesser aux 
jeux video. Par ailleurs, 1'intrique et 
les dialogues tres bien doubles en 
Irangais ne necessitent pas qu'on 
connaisse parfaitement I'univers 
de Monkey Island pour etre droles. 
Pas de souci done pour le cote fun 
du jeu : II y en a pour tout le monde. 

Llle aux pirates 

Sans etre facile, Monkey 
Island est tres abordable pour la 
plupart des joueurs. Les enigmes ont 
beau etre desopilantes, elles n'en 
n'obeissent pas moins a une certaine 
logique. Le tout pour progresses 
e'est d'arriver a se qlisser dans la 
folie des developpeurs. Ce n'est 
peut-etre pas evident mais comme 
i'univers du jeu est coherent dans 
son absurdite, on finit par avoir 
le ref lexe de tenter des choses 
qui pourraient passer pour 
abracadabrantes dans n'importe 
que! autre jeu, mais qui sont ici 
toutes naturelles. 

Ceux qui ont deja joue a Monkey 
Island se demandent bien ou se 
situe la nouveaute dans ce nouvel 
opus. Un bref regard sur les 
captures d'ecran qui ornent ces 
pages leur indiquera que tout en 
conservant une recette qui a fait 
ses preuves, les gens de LucasArts 



Combat d'insultes 



Grand classique de Monkey Island, le combat d'insultes consiste a humilier son adversaire en lui balangant les pires vannes. 
Sachant que chaque vanne a sa parade, un papier et un crayon vous permettra de devenir un veritable maTtre d'armes. 



Duel d'insultes 



Bras de fer d'insultes 




Se disputant a Tepee, e'est la forme la plus pure et la 
plus traditionnelle du combat d'insultes, telle qu'elie 
existait dans Monkey Island 1. A noter que la vanne 
pourrie, « tu es la colle, moi le caoutchouc » est 
toujours presente. Le promoteur australien est en la 
matiere. On vous conseille I'insulte supreme. 



Cette variante du due! d'insultes vous permettra au 
debut du jeu de trouver un capitaine a votre navire, 
le P'tite Annick. Ici pas question d'epee, mais de 
bras de fer, les insultes etant toujours de mise. 
Ce premier combat vous derouillera pour les autres 
a venir... Attention a votre ego ! 



n'ont pas fait un jeu passeiste pour 
autant. Escape from Monkey Island 
s'est en effet mis au gout du jour en 
deiaissant les graphismes bitmap, 
qui lui avaient jusqu'alors reussi, 
pour de la 3D temps reel. Le moteur 
utilise, une version amelioree de 
celui de Grim Fandango, n'est pas un 
monstre de technicite mais il remplit 
tres bien son office et le travail des 
artistes 3D est remarquable : les 
modelisations toutes en rondeurs 
et les textures colorees dotent 
I'ensemble d'un esprit cartoon 
qui ferait presque oublier les 



Finite jeu 
d'aventure 
a la souris, 
vous pouvez 
ranger votre 
rongeur et 
ressortir 
clavier et 
gamepad. 



magnifiques dessins animes du 
precedent episode. 

Presque ? Faudrait-il voir la 
I'ombre d'une reserve sur le jeu ? 
Pour etre tout a fait honnete, e'est le 
cas. En effet, les graphismes ont 
beaux etre sympa (en 640 x 480 
seulement !), je n'ai pas reussi a 
trouver quoi que ce soit qui justifie 
ici le passage en 3D. Autant je 
comprends la 3D dans Tomb Raider 
ou Resident Evil, autant dans 
Monkey Island, ca sonne plus 
comme la tentative marketing de 
ressusciter un genre qui se vend 



DEUX-PIECES CUISINE llfaut 
reconnaitre le savoir-faire des 
graphistes, toujours en forme. 
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OPINION 




Hissons le pavilion noir ! 



J'adore Monkey 
Island et c'est 
done avec plaisir 
que j'ai retrouve 
ce petit monde 
a la folie si 
attachante. 
En depit d'une 
interface 
douteuse, je ne 
peux que vous 
conseillerce jeu, 
et tant pis si 
vous n'avez 
pas joue aux 
precedents. De 
toute maniere, 
vous ferez 
comme tout le 
monde : vous 
vous amuserez ! 



Contrairement aux corsaires qui commettaient leurs larcins au nom d'une autorite politique, les pirates agissaient pour leur proure compte. 
De quoi avoir une vie aussi passionnante que breve, a ('image de ces trois-la. 



Barbe-Noire 



Black Bart 



Mary Read 




Ne en 1680 a Bristol, Edward Teach, dit 
Barbe-Noire, fut d'abord corsaire puis 
pirate en 1715. II pilla en un an plus de 
40 navires jusqu'a ce qu'un 22 novembre 
1718, il soit pris en traTtre et perisse de 
25 blessures dont cinq par balle. Son 
tresor est reste introuvable... Autant dire 
que Guybrush a encore du chemin a faire. 



Tire a quatre epingles, Black Bart, de son 
vrai norn Bartholome Roberts, n'en etait 
pas un gentleman pour autant. Pensez 
qu'en quatre ans, il capture plus de 
400 bateaux. Lui aussi mourut lors d'une 
bataille, contre la marine royale, en 1722. 
Pour leur apprendre les bonnes manieres, 
celle-ci pendit 52 hommes de I'equipaqe. 



Apres la mort de son demi-frere, Mary 
est elevee comme un homme, s'enrole 
dans la marine et devient pirate par 
amour. Capturee avec Anne Bonny, une 
autre femme pirate, elle echappe a la 
pendaison parce qu'elle est enceinte * 
mais meurt en prison avant la naissance 
de son enfant. C'est gai, non ? 



difficilement aux Etats-Unis. Le 
probleme, c'est qu'en fongant tete 
baissee vers cet argument facile, 
LucasArts a aussi fait regresser 
un element important : ('interface. 




■ KAFKAIEN Prouver a ce demolisseur qu'Elaine est vivante sera 
difficile. Mais ce n'est pas la moindre de vos epreuves. 



Si Monkey Island III avait fait un 
pas vers une interface plus epuree, 
sa suite complique sinqulierement 
les choses sans qu'il n'y ait de 
contrepartie au niveau du gameplay. 
Fini le jeu d'aventure a la souris : 
vous pouvez ranger votre rongeur 
et ressortir clavier et gamepad. 
Un jeu d'aventure au gamepad ! 
Qa m'a bien fait rire au debut, puis 
beaucoup moins par la suite quand 
je me suis rendu compte que je 
passais autant de temps a me 
deplacer qu'a reflechir aux enigmes. 
La encore, on s'explique mal le choix 
des developpeurs, a moins que ces 
derniers envisagent une conversion 
Dreamcast ou PlayStation... 

Aucun de ces defauts n'entame 
pourtant le plaisir des retrouvailles 
avec Guybrush, Elaine, LeCbuck et 




■ SM Le qouverneur a son caractere et 
Guybrush une belle tete a claques. Alors... 

les autres. On se marre et c'est 
bien la I'essentiel. Si vous avez envie 
de tropiques et de riqolades pour 
Noel, il n'y a pas trop a se poser 
de questions. Si en plus, vous etes 
un grogue dur... ■ 
- Arnaud Cueff 



Le verdict Escape fr< 


COMPARATIF 

■ ESCAPE FROM 
MONKEY ISLAND 

La saga des Monkev I alanu e^l jne vulei:: 

sure, aventure el humour sont au rendez- 

■ GABRIEL KNIGHT III 

Joue; les chasseurs de tresor en pays 
cathaie dans une petite bourgade du 
Sud de la France. 

■ DE SANG FROID 

Meme principe de jeu qu'Eidoraoo, 
mais avec un seul personnage. espian. 

■ LA ROUTE D'ELDORADO 

Des euiqmes sympathiques. de .'humour 

permanent dans les dialogues et 


CRAPHISMES 

mallear gout Mair, poarqrroi diable avoir cHoisi de faire ga an 3D ? 
o a in 


POUR : Monkey Island est increvable : c'est un 
fail. Heme dix ans apres le debut des hcslilites. on 
se marre. el comme eel episode est bien fichu.. 

CONTRE : le ctioix de la 3D el de .'interface 

est plus que disenable et nuit au confort du jeu. 
A part ga. c'est du tout ton. 


EH 


AUDIO 

d'hahitudc. sunt tout 'implement eicelientes. 


EN DEUX MOTS... 

En depit de ses defauts d'interface. ce 
nouveau Monkey Island est line reussite. 
On se marre. c'est beau et les grogs 
coulent a flots. Hips 1 


i m 


MULTIJOUEUR 

■ Qu'est-ceqully a de plus hi?te que Guybrush 'Deu'Guyhrush I 
Nemercions les developpeurs de nous avoir epargne (a... 


IS/20 


I B 





Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM l- P200MH. c. 32 M 

■ RECOMMANDE. « PII-233MH? S 64M 

■ RECOMMANDE 3m4PO PII-333 MHz £ fi4M 



POSSIBILITES GRAPH! QUES 

3 Acceleration logicielle 
B Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLlve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR </ 

■ CONNEXION MINIMUM -kbp» 
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['edition Gold contient le leu "Les Fourmis" et son extension "Les Cuerres de I'Ouest" 




^"*ftffglg k * 



DUETTO Tulio etMigu 
les deux her os, beneficient de 
talents complementaires. 



7i 



La soif de For 

Pour For et la gloire : sur la route d'Eldorado | PdfteZ d I'dVenture ddns Un pays mythique. 



I EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Revolution Software ■ GENRE aventure ■ JOUEUR(S) 1 ■ PUBLIC 8 ans et + ■ PRIX env. 280 F 



Ah, souvenez-vous ! Esteban, Tao, 
Zia! Les Mysterieuses Cites d'or! 
Voici qu'avec Sur la route 
d'Eldorado, vous ailez enfin partir 
comme eux a la recherche de la 
legendaire contree merveilleuse. 
Mais attention, pour y arriver, il va 
falloir faire preuve d'astuce... 

Tulio et Miguel sont deux petits 
comiques qui se sont mis en 
tete de trouver I'Eldorado. Leur 
aventure commence en Espagne 
et tinit dans le Nouveau Monde. 
Laissez-moi vous presenter ces 
deux larrons, car le principe de jeu 



wmmm 

■ des milliers de pepiies 

■ 2 heros 

■ I eldorado 



■ beta fran^aise 

■ gels d'ecran et retours 
sous Windows 

E-3E33M 




■ CONTRE-PLONGEE Les effets de perspective sont sympa mais ne 
simplifient pas les displacements des personnages. 



repose sur la complementarite de 
leurs competences. A ma gauche, 
voici Tulio le grand brun maigrichon, 
tete pensante du groupe et fripouille 
en chef. A ma droite, le bon Miguel, 
solide gaillard, blond, plutot naTf 
et... fripouille en chef egalement. 
Autant dire que meme si les 
deux font la paire, Ms ne sont pas 
toujours d'accord sur les actions 
a accomplir et il y a tout au 
long de I'aventure pas mal de 
mesententes et de rebondissements 
inattendus... qui sont autant de 
situations amusantes. 

Deux heros pour le prix d'un 

Vous dirigerez I'un ou I'autre 
selon les circonstances et devrez 
resoudre les enigmes qui 
correspondent a la personnalite de 
chacun (detail a prendre en compte 
pour comprendre la logique de 
certains passages). La possibilite 
de pouvoir dinger deux personnaqes 
dans le meme jeu permet egalement 
de resoudre des puzzles qui 
requierent des presences a deux 
endroits differents (pour enclencher 
des leviers ou autres passages 
secrets par exemple). 




■ FLASH BACK La presentation dujeu 

reprend le principe du flash-back interactif. 

Ce qui frappe d'emblee quand 
on joue a Pour I 'or et la gloire : 
sur la route d'Eldorado (en lice pour 
le prix du titre le plus long du jeu 
d'aventure), c'est une similitude 
avec un certain De sang froid, sorti 
il y a peu. Meme interface, meme 
principe de jeu, memes ecrans 
bitmap dans lesquels se deplacent 
les personnages, meme narration 
fondee sur le principe du flash-back 
(on fait revivre au joueur des 
aventures passees), memes 
cinematiques aux moments-cles. 
On se dit naTvement : «Tiens, ga me 
rappelle I'interface du jeu de 
Revolution Software : De sang 
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froid.» Alors on devient plus 

attentif, on observe un peu mieux 

et paf ! Qu'est-ce qu'on voit dans 

le generique ? Revolution Software, 

dis done ! Tout s'explique. 

Du coup, on comprend mieux que 

les memes qualites (et les memes 

defauts) se retrouvent dans 

Sur la route d'Eldorado. Mais parlons 

des points forts. D'abord, I'univers 



du jeu est sympathique, peaufine, 
tres colore et exotique a souhait. 
Les decors sont varies: rues 
d'Espaqne, galion par nuit claire, 
jungle peuplee d'animaux sauvages, 
pays des Azteques, etc. L'humour 
est omnipresent, surtout dans les 
dialogues. A ce niveau, le jeu est 
vraiment une reussite; on rit de bon 
cceur (dans la version anglaise 



Mythique Eldorado 

MMtmmmamEBi 




Eldorado est un mot espagnol qui signlfie « le dore », le pays de Tor. Par tradition, 
en situe cette fabuleuse contree en Amerique du Sud. Au temps des conquistadores, 
on croyait qu'elle se trouvait entre I'Amazonie et I'Orenoque. Mais que ce soit Candide 
pour Voltaire, Sean Connery pour John Huston (davantage vers I'Asie centrale) ou 
Tulio et Miguel pour Dreamworks, la contree pleine de promesses a surtout ete 
source d'embetements. II ne suffit pas de trouver le tresor, il faut le meriter... 



L'univers 
du jeu est 
sympathique, 
tres colore 
et exotique 
a souhait. 



en tout cas). Pour peu que vous 
trouviez le jeu en version originale, 
vous pouvez meme faire d'une pierre 
deux coups, en proqressant dans 
I'aventure et en perfectionnant 
votre anglais, puisque les dialogues 
s'affichent a f'ecran (autre point 
commun avec De sang froid). 

L'Eldur ad'or 

Les enigmes sont dans 
('ensemble coherentes et ne posent 
pas trop de problemes, a part peut- 
etre certaines dont la logique est 
discutable. A cet egard, on retrouve 
un peu I'ambiance loufoque de la 




■ TRAVAIL D'EQUIPE lei, vous devrez vous servir tour a tour des deux 
personnages pour qu'ils activent alternativement des leviers. 
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OPINION 




Face a De sang 
froid et aux 
derniers jeux 
d'aventure 
serieux, Sur la 
route d'Eldorado 
est une bouffee 
d'air frais. 
De I'humour, 
des couleurs, 
de la legerete: 
ca fait du bien ! 
Et comme tes 
decors sont 
idylliques, les 
enigmes pas 
trop difficiles 
a resoudre et 
(a bande son 
guillerette, 
ce jeu est 
impeccable pour 
se rechauffer 
devant son PC 
en ces froides 
soirees d'hiver! 




serie des Discworld ou des Monkey 
Island. On en rit quand on a trouve 
la solution, mais sur le moment, 
c'est toujours un peu agagant. 
Heureusement, !e systeme de 
sauvegarde est impeccable et vous 
pouvez enregistrer votre partie a 
n'importe quel moment. D'autre 



part, lorsque vous dirigez un 
personnage, I'autre vous suit sans 
gue vous ayez a vous en occuper. 
Tout ca pour vous simplifier 
I'existence, sont'y pas gentils chez 
Revolution Software? 

Pour ce qui est des defauts, on 
retrouve !a gestion approximative 



Element aire mon cher Lock Holmes 

II n'est certes pas facile de resoudre une enigme, cela demande rigueur d'analyse, subtilite et perspicacite. II faut sav 
associations d'idees. Par exemple : ane + carotte = convoyeur qui marche. C'est tout bete quand on y pensei 




POSTULAT DE DEPART 

■ Voila le probleme: vous avez 
deux hems, deux gardes, un ane, 
un baril de carottes, un convoyeur 
et un bateau a prendre. Ne nous 
decourageons pas, soyons 
methodiques. Et meme si on doit 
y perdre quelques milliers de 
neurones, commencons par 
proceder par ordre : reflexion, 
confrontation des elements, de 
la methode, encore de la methode. 



PROBLEMATIQUE 

■ Le iendemain, apres une nuit 
blanche, plusieurs cafes et 
quelques coups de telephone, 
c'est rillumination. II faut envoyer 
Miguel, cache dans un tonneau, 
recuperer une carotte sans se 
faire voir des gardes. II suffit alors 
d'accrocher la carotte devant 
I'ane qui se met a marcher 
pour I'attraper, ce qui met !e 
convoyeur en marche. 



RESOLUTION 

■ Une ou deux semaines plus tard, 
apres un voyage en Inde et une 
longue conversation avec le DalaT- 
Lama, la solution vous apparaTt. 
Vous retournez vite chez vous, 
allumez votre ordinateur, lancez 
le jeu, reprenez votre sauvegarde : 
baissez le levier sous le convoyeur 
pour qu'il aille dans le bon sens, 
montez I'echelle et cachez-vous 
dans un tonneau pour passer. 



des deplacements des personnages, 
deja vue dans De sang froid. 
Imaqinez gu'on vous demande de 
diriger un epileptigue a strabisme 
divergent sur un ecran fixe, oil les 
perspectives induisent en erreur. Qa, 
pour jouer a Eldorado, il vaut mieux 
avoir I'esprit clair et etre patient. 
Remarquez, si vous arrivez a tenir 
bon jusqu'au bout, vous aurez acguis 
un sacre sens de la perspective 
(il faut voir le bon cote des choses). 
Heureusement qu'il y a moins de 
phases d'action que dans De sanq 
froid, ga evite de devoir refaire 
cinquante fois le meme passaqe. 

Ouvrez vos mirettes ! 

Le systeme de reconnaissance 
des objets utiles est quant a lui trop 
discret. II faut se tourner dans la 
direction d'un objet a activer pour 




■ TRANCHES DE DESSIN Oes extraits du 
dessin anime viennent ponctuer le jeu. 
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STRATEGIE TEMPS REEL + RPG 
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OPINION 




Lesenigmes 
sont plutot 
coherentes dans 
I'ensemble. 
Je me suis 
souvent esclaffe 
en ecoutant 
les dialogues 
des personnages 
(en anglais 
en tout cas). 
La deplorable 
gestion des 
deplacements 
des personnages 
gache pourtant 
le plaisir du jeu. 
II faut s'armer 
de patience 
pour les dinger 
correctement. 



Les enigmes 
sont dans 
I'ensemble 
coherentes 
et ne posent 
pas trop de 
problemes. 





■ OUAND CA BR1LLE Ctiaque fois que vous vous tournez vers un objet et qu'il se met a luire, 
c'est que vous devez vous en servir. Done la, il faut f aire : Utiliser cheval. 



qu'il se mette a luire. Mais il arrive 
trop frequemment qu'on passe 
devant cet objet, ou meme devant 
un passage mal represents (voyez 
la capture de la ruelle, au fond a 
droite), pour qu'on se retrouve a 
tourner en rond sans comprendre 
pourquoi. Un conseil pour avancer 
dans I'Eldorado: etre vraiment 
attentif au moindre detail. 
Enfin, le jeu est tres lineaire : 
il existe toujours une seule 
solution pour resoudre une enigme, 
pas une de plus! 



sur le film de John Huston, 
L'homme qui voulut etre roi. 
Si vous avez vu ce chef-d'eeuvre 
avec Sean Connery, vous 
comprendrez mieux les divergences 
de vue de Tulio et de Miguel. 



■ DEPLACEMENTS LABORIEUX Parfois les 
deplacements imprecis, finissent par agacer. 

Si le dessin anime manque un 
peu de personnalite, I'interactivite 
du jeu masque tous ces cliches et 
on se laisse porter par I'aventure. 
Au final, on passe un bon moment. 

Sur la route d'Eldorado est 
finalement un assez bon jeu, de 
facture classique, le genre « parfait 
pour les fetes de fin d'annee ». Si la 
gestion des deplacements avait ete 
mieux travaillee et si le jeu avait ete 
moins lineaire, il aurait certainement 
eu une meilleure note. ■ 

- Noel Chanat 



r I'art et la glue 

Bien evidemment, on retrouve 
I'esprit du dessin anime (sorti en 
salle le 25 octobre dernier) dans 
le jeu, surtout dans les dialogues 
et les personnages, bien que les 
situations soient parfois differentes. 
Effectivement, certaines sequences 
existent dans le jeu, mais pas dans 
le dessin anime ! Toujours au rayon 
cinema, precisons que Sur la route 
d'Eldorado semble largement caique 




■ A TOI DE JOUER Vous passez frequemment d'un personnage a I'autre pour effectuer des 
actions specifiques. Heureusement que les comperes se completent ! 



Le Verdict Pour For et la gloire : sur la route d'Eldorado 


COMPARATIF 

■ ESCAPE FROM 

MONKEY ISLAND 

vous pour le jeu de LucasArts. 

■ GABRIEL KNIGHT III 

Jouez les chasseurs de Ires or en pays 
::,ill"i.ire cans un= p;ute bourgade 

a SUR LA ROUTE 
D'ELDORADO 

Des enigmes sympaihigue 5 el iie 1 ■!■!=.: 1 11 ■::■-. i ■" 

permanent dans les dialogues. 

■ DE SANG FROID 

Le meme prlncipe de jeu qu' Eldorado, 
mais avec un seul personnage. espion. 


GRSPHISMES 

■ Les decors son! liiniritvi -i colwc:. les personnages sont 
le'jerf.T.iT'! ik.; reuses B; le c=i!e't= jrapliique! 
a 5 10 


POUR : Le depaysement que procure Eldorado 
est renforce par rhumour permsnenl qui haigne 
les situations et les re'pliques des deux he>os> 

CONTRE ; Les deplacements des 

personnages approximatifs. Certains details 
visuels ind is pen sab les et irop discrets. 


i m 


AUDIO 

■ Les dialogues (en .imjl.iii en :out casi sort vraiment drijles. 
La musique et les bruit age s sont howietes. 

5 10 T 


EN DEUX MOTS... 

L'humojr, I'univers colore et le fait de 
pouvoir bascuier entre les deux heros 
pojr progresser est sympa. Mais la gestion 
des deplacements est tres agacante. 


i ■■■ us ' m 


MULTIJOUEUR 

■ Vous sew ii!.jlhi?[jr;'us<;rr.-:n'. Lei; s;ji i;-: :■ 1 1 - uf' vos douxberos! 

Ce sera bien suftisant: le jeu n'esl pas trop dur. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM Er ■ PIG6MHz£32Mrj 

■ RECOMMANDE :.,-,■■ P233MH/S64M0 

■ RECOMMANDE ..-,■,: P333 MHz S 64 Mo 



POSSIBILITES GRAPHiqUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLlve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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LE NOUVEL EPISODE DE LA MYTHIQUE 5ERIE DE5 BATTLE ISLE ! 




BATTUE IS 



A N dLo sj &M w a r 



Battle Isle est une legen 

au pays des jeux-video (..., 

The Andosio War devraii 

done cumuler les avan- 

tages du tour par tour 

pour les combats, 

en evitant les 

temps d'attente 

gavants. " 




"Blue Byte frappe tres fort avec un litre de strategi 
qui fait suite a la serie bien connue en y ajoutant 
tres nombreuses nouveautes. " 





Une combinaison unique de temps 



Planete Chromos, an 345 du "Nciuvel Age". La secte "des enfants 

mement en place ! Dana The 
_rie des Battle Isle, vaus devrez 
jpects tactiques et militaires en 
: . ,^ u l ('aspect econamique se deraule 
en temps reel. 

Dans des envirannements tntalement en 3D, pr 
des B missions et S3 campagnes de Tl 
jusqu'a 8 jnueurs en reseau au sur Int 



^uj'.iji.u)).y.uij 



Ubi Soft 



TEST 






Descente en f lammes 

Combat Flight Simulator 2 I Plongez au cceur de la bataille de Pearl Harbor. 

■ EDITEUR Microsoft ■ DEVELOPPEUR Microsoft ■ GENRE simulates de vol ■ JOUEURS 1 aS ■ PUBLIC 16 ans et + ■ PRIX env. 380 F 





■ IT missions 


■ 8 joueurs 


■ 7 avians 


■ 4 nationality 


■ 4 niveaux de realisme 



M333223i 

■ finale fra ■ ;a\ y : 

■ aucun bug constate 



www.micrasoft.com/ 
france/jeux/comsatir,;: 



Q 



PC CD-RamV^* 



Vous aimez les cockpits ? Vous 
aimez les vieux coucous des 
annees 50? Vous aimez les 
dogfights au clair de lune? Oui, 
alors enfilez votre combinaison 
d'aviateur et preparez-vous a 
decoder avec le nouveau simulateur 
de vol de Microsoft ! 

On choisit pas ses parents, on 
choisit pas sa famille... On 
choisit pas non plus les jeux qu'on 
teste. Quelle vie. Je vous jure. Bon. 
Allez, je lance. Tiens, des menus 
marrants. C'est joli, les personnages 
a la Tintin. Soyons courageux et 
envoyons le tutorial. Mode Facile. 
Hmmm, plein d'avions, sympa. 
Je commence. Oh, c'est beau. 
Et la voix de mon commandant est 
drdlement bien rendue. Tiens, on va 
jeter un ceil sur les differentes vues. 
Mais y en a plein ! Et je peux tourner 
autour de mon avion en temps reel ! 
Cool. Quoi ? Ah, oui, demarrer le 
moteur. On y va. Ah, ca y est, je 
decolie. Youpi ! He, c'est fun. Bon, 



I'entraTnement suivant est un 
atterrissage. Whoulaaa ! Je suis 
mort eclate. Encore rate. 

Bon, je ferais mieux d'ecouter 
les conseiis. Alors, on va moins vite, 
on s'aligne bien, on sort le train 
d'atterrtssaqe au dernier moment 
et on descend lentement et bien 



parallele au sol. Ensuite, on coupe 
les moteurs et on freine a donf. 
Yeppiiiiiiii ! J'ai atterri, je suis le plus 
fort. Allez encore ! Mission suivante : 
looping. Pas de probleme, moi, 
je sais jouer a Crimson Skies, 
mooosieur, done je sais faire des 
loopings. On releve le nez, et... et... 




■ EFFICACE MAIS DANGEREUX Oui, vous alfez le descendre... et vous crasher. Mais une 
jambe dans le platre et un bras en moins sont de mauvaises excuses pour ne plus piloter. 
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L'indicateur des volets. 

Le techymetre. II indique le regime du moteur ei tours/minute. 

L'indicateur de train d'atterrissaqe. Permet de savoir si celuici 

est rentreou sorti. 

L'altimetre. Vous donne votre altitude. 

Pression d'admission. 

Temoin d'aiarme de pression hydrauliqje. 

Indicateur de cap. 

Anemometre. Sert a mesurer la Vitesse du vent. 

Iriclinometre. II indique le taux de viraqe. 

Compas. 

Temoin de temperature d'air dans le carburateur. 

Horizon artificiel. Indique ['attitude en tanqage et 

en inclinaison laterals. 

Variometre. Indique le taux de monte'e ou de descente. 

Horloge. Graduee sur ZA heures. 

Jauge de niveau de carburant. 

Commutateur de batterie generate. Enclenche lous les 

systemes electriques. 

Magneto. Les deux magnetos servent a produire des etincelles 

qui allument le melange detonant dans le moteur. 

Indicateur de temperature d'huile. 




I C'EST MAL PARTI... Chaque balle dans votre avion laisse une trace. Appreciez le petit bout 
d'aile arrachee qui explique I'inclinaison dangereuse de I'avion. 



Ahhhh ! Mais y pique tout droit 

vers le sol ! J'arrive pas a redresser ! 

Bon, je reessaie. Ah, bah, 
c'est malin, j'ai I'ecran tout noir 
maintenant. Bug graphiiiiiique ! 
Bug graphiiiiiique ! On relance. 
Ecran rouge. Completement bugge 
cejeu. Hmmm ? Quoi Luc ? C'est 
pas un bug, c'est comme ga dans 
la realite ? Le voile noir ? Un debut 
de perte de conscience du pilote 
quand il perd de I'altitude trap 
rapidement ? Voile rouge quand 
ie sang monte a la tete ? Ah ? 
Mais si, je !e savais, je faisais 
semblant, juste. Hum. 

Deux heures plus tard, apres 
quelques coups d'ceil au manuei, 
je me retrouve a dezinquer a tout va 



au-dessus du Pacifique, m'amusant 
comme un petit fou. Tiens, Remy, 
tu me pretes ton joystick a retour de 
force, dis ? Hmm ? Allez, plug, play, 
et y a pas a dire, c'est encore plus 
fun. Je ressens les effets du vent, 
le decrochage, les types qui me 
tirent dessus. Top. 

En avion Simone ! 

Bon, j'avoue, j'aime. Si si, je 
suis converti. Y a que les imbeciles 
qui chanqent pas d'avis. Je suis 
converti, parce que moi, petit 
neophyte de la simulation, je prends 
mon pied. Mais attention, ici, 
contrairement a Crimson, il est 
hors de question de se lancer 
sur I'ennemi facon kamikaze. 




■ MAYDAY ! MAYDAY ! II va falloir atterrir... 

Les conseils de I'aiguiileur seront precieux. 

On incarne au choix un as 
de I'armee de fair japonaise ou 
americaine. Le jeu propose bien sur 
un mode Campaqne ou Con choisit 
son camp pour remplir une serie 
de missions de difficulty croissante 
(escortes, bombardements, du 
classique). Detail amusant, si 
vous vous enqagez dans I'armee 
japonaise, vous recevrez tous vos 
ordres dans cette langue I Bien sur, 
la version franchise permet de 



Dans lesjeux, les 
avions ne sont que 
des petits points, a 
moins d'etre a 2000 
metres... Comment 
est-ce en realite? 
Notre entrainement 
comportait une partie 
d'identification. Les 
pilotes de la Seconde 
Guerre passaient des 
heures a s'entraTnera 
reconnaitre des avions. 
On leurprojetait des 
silhouettes d'avion sur 
un ecran pendant un 
tres court instant etils 
devaient etre capables 
de les reconnattre. 
Parlez-nous du 
fameux P-51... 
J'ai d'excellents souvenirs 
de cet avion. II n'etait 
cependant pas sans 
defauts. Par exemple, 
quand le reservoir etail 
pleinje centre degravite 
etait decale en arriere. 
ce qui rendait I'avion 
instable. En fait, il 
commencaitadevenir 
reellement stable 
quand le reservoir 
etait a moitievide. 




■ AU DEPART ! En mode Facile, vous decollerez sans problemes. En 
corsant la difficulte, vous aurez du mal a vous elever a plus de 3 metres. 
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■ DE ZOULIS MENUS Les graphismes des menus sont tres BD... Comme Crimson Skies. D'une maniere generate, 
Microsoft a soigne {'interface et ia navigation. C'est clair, simple, et beau ! 



OPINION 




Quand j'etais 
petit, j'etais 
vraiment fan des 
Tetes brulees, 
comme tout 
gamin des 
annees 80 
qui se respecte. 
Ah ? Vous 
aussi ? Et en 

plUS, V0U5 

aimez bien les 
simulateurs 
aeriens? Et vous 
n'etes pas deja 
entrain de jouer 
a Combat Flight 
Sim2?Realiste 
et rapide a 
prendre en main, 
graphiquement 
soigne, c'est un 
bon jeu qui va 
reconcilier les 
adeptes de 
Crimson Skies 
et de Flight 
Simulator! 



■ VOUS OU LUI L'un de vous deux risque 
de ne pas en rechapper... 

beneficier des sous-titres, mais 
recevoir des ordres en japonais 
en plein milieu d'un combat ajoute 
au stress ! On peut egalement 
se faire un petit vol libre oil 
Ton choisira les conditions 
meteorologiques, I'heure de depart, 
son avion, ses munitions, etc. 



Bref, un nombre impressionnant 
d'options que I'on retrouve dans les 
autres modes de jeu : Combat eclair 
(un p'tit fight a 5 000 pieds ?), les 
missions uniques (merci d'empecher 
I'ennemi de couler notre porte- 
avions), Campagne (le fameux 
mode scenarise, ou I'on cree 
son pilote) et le tutorial {ou Ton 
apprend a maTtriser son avion). 

Les ailes dii courage 

Avec son moteur tres reussi, sa 
prise en main rapide et son niveau 
de realisme avance, Combat Flight 
Simulator 2 va plaire a un tres large 
public. Tout d'abord grace a sa 
qualite graphique indeniable. 
Ici, les paysages sont photorealistes, 
on s'y croirait. II suffit de se faire un 
petit vol libre au crepuscule pour 




Les n'avions 



Les avions de la Seconde Guerre mondiale 
ont fait rever plus d'un enfant. Combat Flight , 
Sim 2 permet de piloter sept coucous ! 



Mitsubishi A6M2 



Le Mitsubishi A6M2 est un chasseur 
de type zero. Des sa commercialisation, 
il devint presque instantanement 
I'avion prefere des pilotes americains. 
Maniable, autonome, rapide, ses 
performances etaient en partie dues 
a sa construction legere et a une 
absence quasi totale de blindage... Ideal 
pour effectuer les figures aeriennes... 

Mitsubishi A6M5 



C'est la version amelioree de !'A6M2. 
Plus rapide, mieux arms, il corrigeait 
les principaux problemes de pique du 
modele precedent. Les adversaires 
voyaient en l'A6M5 une cible facile, 
mais son excellente maniabilite, jusqu'a 
480 km/h, et sa tres grande autonomie 
a faible vitesse en faisaient un avion 
redoutable en combat tournoyant. 

Kawanishi N1K2-J 



Cette version amelioree de « r eclair 
violet » etait tres rapide et beneficiait 
d'une excellente maniabilite. 
La production de ce modele ralentit 
avec la progression des allies vers le 
Japon. Faute de pilotes experlmentes, 
le N1K2-J fut frequemment utilise 
par les pilotes kamikazes lors des 
missions-suicides... 



■ PEUT-ETRE PAS LA BONNE SOLUTION Fuir en plongeant dans I'eau, c'est risque... 
Malheureusement, en mode Difficile, on ne choisit pas toujours sa destinee... 



s'en convaincre. D'ailleurs, le menu 
d'options qraphiques est plus 
que complet : le jeu peut monter 
jusqu'en 1 600 x 1 200 en 32 bits 
et propose des options d'anti- 
crenelage (le mot francais pour 
Antialiasing), mais aussi I'activation 
du Transform & Lighting 
(dedie aux GeForce). 

De meme, la modeiisation 
des avions etonne. Tirez sur votre 
adversaire et vous pourrez voir 
I'impact des balles dans sa coque. 
Bon, il est vrai que durant les 
premieres heures de jeu, c'est plutot 
votre coque que vous verrez criblee 
de balles mais ensuite, vous pourrez 
toujours eclater le reservoir des 
fous volants d'en face et avoir le 
plaisir de les voir plonger la tete la 
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OPINION 



premiere dans le Pacifique. Eh oui, 
les degats sont localises. L'une des 
forces du jeu reside dans son 
impressionnant menu d'options 
qui permet d'augmenter 
progressivement la difficulte. 
En poussant un peu, if devient 
beaucoup moins facile de decoller, 
quasiment impossible d'atterrir, 
prendre des virages est plus 
complique et le moindre coup 
de joystick a son importance. 
Mais cette difficulte est loin 



d'etre rebutante, au contraire, elle 
temoigne d'un simulateur de qualite 
a la fois realiste et suffisamment 
facile a prendre en main pour que 
Ton s'y interesse longtemps. 
Et c'est la la principale force du jeu : 
il sait parfaitement guider le joueur 
neophyte et peut combler les fans 
de simulateurs les plus exiqeants. 
D'ailleurs, ceux-ci pourront 
s'affronter en Lan ou par Internet, 
dans des combats a mort un peu 
limites, il est vrai (deathmatch ou 



deathmatch en equipes), mais tres 
amusants. Avec sa gestion localisee 
des degats, ses differents avions au 
comportement particulier, ses fiches 
techniques sur chacun des coucous, 
ses missions reproduisant des 
batailles reelles (comme celle 
de Pearl Harbor par exemple), 
Combat Fliqht Sim 2 pourrait bien se 
retrouver sur le bureau de n'importe 
quel joueur un peu curieux. 
Une reussite. ■ 
- Thomas Diouf 



Bon, j'avoue, 
je m'ai fait eu. 
Reticent au 
debut, je me suis 
retro Live scotche 
a mon ecran, 
bougeant la 
tete dans 
tous les sens 
pour essayer 
de mieux 
suivre faction, 
essayant les 
loopings avec 
demi-tour pour 
mieux dezinguer 
mes adversaires. 
Avec son tutorial 
bien fait, son 
impressionnant 
manuel (une 
reference du 
genre, complet 
et illustre), 
et son moteur 
graphique 
impressionnant, 
Combat Flight 
Simulator 2 peut 
plaire a tout le 
monde. Meme 
aux reticents. 
La preuve. 



Le verdict 



Combat Flight Simulator 2 



COMPARATIF 

I COMBAT FLIGHT SIM 2 

Cteila nouvelle reference du genre. 



ca^cani Its airs. Brer .m! r t?: iitui 
simulateur egalement L 

I FLANKER 2.0 

n»terJr.O aete miflufieusemenl realise, 
few aux pimstes. 
■ FALCON 4.0 

WecsGnmanueide vol dels kilos el ses 

posibiiites impression nantes, Falcon 4.0 
Kicompiei. Mais un pen vieui. 



GRAPHISMES 

■ C'esl reo b-vau. ca siKiirte lc-s ■■rsoiul^ns les pluselevees et 
Transform & Lighting, les ellek de lumiere son! magnifiques. 



na 



M 



MULTIJOUEUR 

■ Tres fun, mais les modes de jeu sonl un peu lii 
fosjer surGoa e.n Fr a n r c . cu su' la '/"-nun:, inn: ; 



POUR : Un jeu qui pourrait plaire a presque 
tout le monde I Un tutorial complet, un manuel 
exemplaire, une bonne accessibilite el des 

sensations de vol exem pi aires. 

CONTRE : Une certaine mortotonie sonore. 
oes n-oces de leu MUi joueur limites. 



EN DEUX MOTS... 

Un excellent jeu ! Tres bien finalise, il 
devrait plaire meme a ceux qui n'ont 
jamais touche a un simulateur de 
leur vie. Clap clap. 
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Specifications 

PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM (A m« PII-266MI-I/ & 32 Mo 

■ RECOMMANDE L: il, PII-450 MHz S 128 Mo 

■ RECOMMANDE :: - , PIII-500 MHz S 128 h 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqjicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR ■/ 

■ CONNEXION MINIMUM 28,8 hbps 
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Rune de cerveau 

Rune I Incarnez un guerrier viking et affrontez des dieux ! 



■ EDITEUR Take-Two ■ DEVELOPPEUR Humsnhead/Godgames ■ GENRE action-aventure ■ JOUEURS 1 a. 16 ■ PUBLIC 13 ans et + ■ PRIX en v. 300 F 





■ 27mveaux 

■ 15 amies 

■ 15 pouvoirs runiques 



■ finale ..:;::■.:.' : - 

■ attention! Buqsur Is 
map 34 qui emp£che 
d'avancer. Patch 
promis incessamment 



EM3BMM 



Diablo II vous manque deja ? 
Rassurez-vous, grace a Rune, 
vous allez pouvoir a nouveau 
meler magie et barbarie sauvage. 
Dieux vengeurs, monstres 
sanguinaires, runes maudites, 
voila un cocktail detonnant pour 
oublier en dix secondes vingt 
siecles de civilisation ! 



Plus on en sait sur les dieux 
antiques, mieux on comprend 
pourquoi les trois quarts de 
la planete sont passes au 
monotheisme ! Prenez par exemple 
les dieux vikings. A priori, ils 
n'etaient pas trop contraiqnants : 
ils permettaient a leurs fideles de 
massacrer, piller, violer et torturer 




■ DIEUX COLLANTS Odin porte un interet particulier a votre destin. Rassurez-vous, ce n'est 
pas une bonne nouvelle. Mais alors la, pas du tout du tout du tout. 



impunement, pour finalement les 
Inviter apres leur mort a un festin 
eternel, a cheval derriere des 
blondes a forte poitrine {et je reste 
poli) : pas subtils mais bons gars, 
ces dieux nordiques. 

Runement beau 

Mais ca, c'etait la version 
optimiste. A cote des bitures de 
deux miile ans, il y avait quand 
meme un serieux probleme : le 
Raqnarok ou Crepuscule des dieux. 
Autrement dit, I'apocalypse, durant 
laquelle elfes et geartts devaient 
detruire le royaume des dieux, un 
loup avaler le soleil et un serpent 
ecraser la Terre dans ses anneaux. 
Comme reveilion, on fait mieux ! 
Cet evenement deplaisant devant, 
selon les propheties, etre declenche 
par Loki, le dieu du Mai. Odin, pere 
des dieux, avait sagement enchame 
son deplaisant fils adoptif au fond 
d'un gouffre, lie par les entrailles et 
baignant dans le venin de serpent 
(super, la famille I). Sachant cela, 
nos braves Vikings se croyaient 
tranquilles. Helas, Loki le Malin a 
trouve le moyen de transferer une 
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■ MORTELLES Attention, ces anemones 
demer envoient des decharges electriques. 

partie de ses pouvoirs a un chef 
viking ambitieux, lequel ne trouve 
rien de mieux que d'attaquer le 
village de notre heros, Ragnar 
(un nom plein de promesses...). 
La bataiile qui s'ensuit a le 
mirite d'etre courte, et ledit Ragnar 
semble devoir terminer sa carriere 
avant meme de I'avoir commencee, 
aufond d'un fjord glacial. 
Heureusement pour le joueur qui 
adebourse 300 francs, Odin, qui 
ades projets pour le jeune homme, 
le ranime et lui donne la force de 
remonter a la surface. En echange, 
lePere de Toutes Choses (son titre 
officiel) lui demande de mettre fin 
ajx plans de I'ambitieux Loki. 
ft pour ce faire, il va falloir 
fegagner le royaume des vivants, 
5itraversant rien de moins que 
fenfer... La semaine commence mal ! 

Monstres a la rune 

Les joueurs occasionneis auront 
vite fait, au vu de sa camera situee 
derriere ie personnage et des 
oombreux sauts a effectuer, de 
qualifier Rune de tomb-raider-like. 
Lesautres, mieux informes, 



Tetes de I'emploi 



Moins celebres sous nos latitudes que leurs confreres greco-romains, les dieux scandinaues ne sont pas moins nombreux ou hauts 
en coiileur pour autant. Voici un bout de biographie des trois principaux, dont deux jouent un grand role dans Rune. 



Odin 



Loki 



Thor 





Plus connu sous son nom 
scandinave d'Odin que par le 
germanique Wotan, Odin est !e 
pere des dieux. Comme son 
confrere Zeus, c'est un grand 
coureur de jupons qui a seme des 
batards demi-divins de par le 
monde. En depit de sa grande 
sagesse (qu'il a payee de son 
ceil droit), il ne parviendra pas a 
vaincre les geants pourempecher 
sa chute et celle des siens, 
le Crepuscule des dieux. 



Dieu du feu, du Mal et de la ruse, 
Loki est le fils d'un dieu et d'une 
geante. Rejete par les deux races, 
il ne reve que de vengeance. 
Manipulant les deux clans afin 
de detroner Odin (qui utilise 
sa ruse pour sa politique), il sera 
le declencheur de Ragnarok, 
le Crepuscule des dieux. 
Certaines traditions font de lui le 
pere de Hel, deesse des Enters, et 
de Fenrir, le loup geant qui 
devorera le soleil. 



Fils d'Odin et de Frigg (enfin, ca 
depend des versions...), Thor est 
le dieu du tonnerre. Outre sa 
force, son pouvoir provient du 
marteau grave de runes que lui a 
offert son pere, et qui lui permet 
de dechaTner ou d'apaiser les 
tempetes. Alors que les contes le 
depeignent comme un cretin fini, 
il est vite devenu le plus populaire 
du pantheon nordique, au point 
que son culte finit par supplanter 
celui d'Odin. 



le compareront plutot a Vampire 
ou a Die by the Sword, ou mieux 
encore, a Heretic II. II cumule en 
effet les qualites de tous ces jeux 
sans en avoir les defauts. On sent 
que les developpeurs n'ont rien 
laisse au hasard (etonnant quand 
on sait que Rune sort pile a I'heure, 
et meme un peu plus tot qu'on le 
pensait) et que leur souci principal 
a ete le plaisir du jeu (ce qui n'est 
pas toujours le cas). 



^association 
clavier/souris 
donne une 
interface 
parfaite, 
rapide et 
intuitive 
alafois. 



La premiere bonne chose a 
dire sur Rune, c'est qu'il est beau. 
S'emparant du moteur de 
Tournament, les designers I'ont 
pousse pratiquement dans ses 
derniers retranchements. Le niveau 
de detail des personnages et des 
decors est proprement stupefiant, 
et Rune restera sans doute parmi 
les plus beaux jeux de sa generation. 
Seule reserve, la meme que pour 
Tournament, les lumieres ne sont 
pas a la hauteur et le placent tres 
loin graphiquement d'un jeu comme 
Heavy Metal F.A.K.K. 2. II n'en reste 
pas moins superbe, notamment sous 




PAS SI BETE Surveillez bien les mouvements de tete de Ragnar. Comme Lara, il repere 
utanta nement les objets interessants et vous en indique la direction. 



■ CHAUD DEVANT L'enfer est pave de... fleuves de lave ! Ne vous en 
faites pas, la solution est juste a cote. 
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isl ! Retour aux sources 



■■* :•; ...sSSrj' I I Vous avez toujo 

&■%& &\&~&'- ^^^ jamais oser I'avi 



D'apres vous, 
Runeest-il lejeu 
le mieux realise 
sur lemarche? 
(Rires) Qa c'est vraiment 
une question piege ! 
En fait, je trojve que 
beaucoupdejeux 
professionneis ne 
sent pas aussi bien 
«desirjries»qu'i!sle 
devraient. Tout ga parce 
que de plus en plus de 
designers ne sont pas 
desjoueurs. En dehors 
deRune. jetrouveque 
lemeiileur design se 
Irouve dans les mods. 
Quelle est 
('impression que 
vous avez voulu 
donnerdans les 
niveauxde Rune? 
Avant tout, la vitesse! 
Jesuisunjoueur 
passionne, surtoutde 
jeuxd'arcade.etj'aime 
que ca file. Les niveaux et 
I'LA. des creatures out ete 
faits pour qulls se jettent 
sur vous le plus vite 
possible et j'adore 5a! 
Entant quejoueur, 
quel est votre plus 
grand reve? 
Eire la petite culotte 
de Julie Strain dans 
F.A.K.K. I \ it norme rire.) 
Non, e'etait vraiment 
une question serieuse? 



■ BAIN DE PIEDS II faut parfois choisir 
entre reflechir et mourir... 

GeForce, la seule carte a rendre 
justice au travail accompli sur les 
textures. Ensuite, i'interface de jeu 
est tout bonnement parfaite. 
Comme Heretic II (jeu horriblement 
sous-estime), Rune melange 
agreablement clavier et souris : 
on se deplace avec les fleches 
directionnelles et on s'oriente avec 
la souris, dont le bouton gauche 
commande les attagues et le droit 
la defense. Ce cocktail permet des 
combats beaucoup plus intuitifs et 
dynamiques gue dans Vampire, 
par exemple, et permet surtout 
des « combos » qui rejouiront les 
plus batailleurs d'entre vous. 

L'atheisme a du bon 

Les combats ne manquent 
d'ailleurs pas dans Rune, ils en 
constituent meme le cceur. 
Aussi barbare gue son titre le 
laisse supposer, Rune propose 



P liirli,U l l lM„UL-l„ ' ..,V.!J-ul] 




ours reve d'etre un guerrier viking sans 
iamais oser I'avouer? Dans ce cas, la societe historique 
Hag'Dik est faite pour vous. Nommee d'apres I'ancien nom 
nordique de 
La Hague, ce 
regroupement 
de gens curieux 
(des Normands en 
grande majorite) 
a pour vocation 
de recreer 
a I'identique 



des villages vikings, costumes et drakkars 
compris. Enseignants pour une grande part, 
ses membres se cachent derriere un souci 
pedagogique pourjouer a la guerre. ■ 
lis s'appretent d'ailleurs a reconstituer la 
bataille de Hastings - la reine d'Angleterre 
a-t-elle ete consultee ? 




essentiellement d'empiler le plus 
de cadavres de monstres possible 
afin de sauver sa peau, de venger 
les siens et d'empecher la fin du 
monde. Crabes geants, gobelins, 
morts vivants, etc., les ennemis 
se succedent a un rythme d'enfer, 
excessif meme dans le premier 
niveau qui, sans doute pour nous 
faire prendre en main I'interface 
de combat, se resume a un 
enchainement de massacres de 
crabes geants assez repetitif et, 
pour tout dire, lassant. 
Heureusement, tout change dans la 



deuxieme partie, guand Odin revient 
vous en dire plus sur votre destin. 
La, votre but est de vous sortir 
vivant du chateau de He!, deesse 
des Enters, et la dimension aventure 
du jeu apparaTt enfin. 

Rassurez vos petits cerveaux 
fatigues, ces enigmes, dans la 
tradition de Tomb Raider, consistent 
essentiellement a trouver les bons 
enchainements de portes et de 
leviers, pour ne pas rester coince 
dans un donjon humide. 
Mais egalement a mettre la main 
sur les runes gui donnent son titre 



Crabes 
geants, 
gobelins, 
morts vivants, 
etc., les 
ennemis se 
succedent 
aim rythme 
d'enfer. 
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Le Crepuscule des dieux 



Rune marque 
la fin d'une 
epoque : c'est 
sans aucun 
doute le dernier 
jeu de ce type 
auquel on 
prendra autant 
de plaisir. 
Beau, violent 
et prenant, il ne 
vous laissera pas 
dormir tranquille 
tant que vous 
ne I'aurez pas 
termine, meme 
si les plus 
cerebraux 
regretteront 
la relative 
faiblesse du 
cote aventure. 
Les autres 
passeront des 
nuits blanches 
avec cejeu, qui 
reussit la ou 
Die by the Sword 
avait echoue 
autrefois. 



■ BELLE MORT Voici Hela, deesse de la 
Mort, qui a tres envie de vous qarder... 

au jeu. Ces lettres magiques vous 
permettront de faire appel a des 
sortileges (invisibilite, charge 
d'energie, etc.) dependant de 
I'arme que vous tenez en main. 
Si ces pouvoirs paraissent 
anecdotiques au debut, ils 
deviendront de plus en plus 
importants au fur et a mesure que 
vos buts se feront plus complexes 
et vos ennemis plus puissants (leur 
intelligence artificielle est de bon 
niveau, sans plus). Bref, les runes 
comptent pas pour des prunes. 
Une des grandes superiorites de 
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Les editions du Rocher publient 
ce mois-ci le tome I du 
Crepuscule des dieux. Ecrit par 
un erudit allemand se reclamant 
de Tolkien, ce livre revient aux 
sources du mythe tel qu'il etait 
avant que les romantiques ne 
le chargent de fioritures. 
Beaucoup moins emmerdant que 
Wagner (Ndlr: oh !). Richard 
Sorensen nous fait partager 
les aventures de divinites 
beaucoup trop humaines. 
II nous rappelle surtout que 
le vrai theme de la legende 
n'etait autre que la liberation 
des hommes du joug des dieux. 
Une lecture saine, done. 
Le Crepuscule des dieux - Tl, 
de Richard Sorensen, 
ed. du Rocher, env. 170 F 



Rune sur ses concurrents est sans 
nul doute sa consistance. D'une 
duree de vie plus importante que 
F.A.K.K. 2, plus prenant et plus 




■ IMPACT Les pouvoirs des runes dependent de 1'arme que vous avez en main. Avec la masse, 
vous provoquerez une enorme onde de choc. 



beau que Vampire, le seul veritable 
reproche que Ton puisse faire a 
Rune est son trop qrand classicisme. 
Tres lineaire, on pourrait le resum 
si Ton etait de mauvaise humeur, 
a une suite de portes a ouvrir et 
d'ennemis a tuer, le tout saupoudre 
d'un peu de magie. II souffre meme, 
par rapport a un Tomb Raider, du 
petit nombre d'actions a accomplir. 
Le decor, au lieu d'etre desertique 
comrne e'est trop souvent le cas 
en 3D, fourmille de tres beaux 
objets, qu'on ne peut que demolir. 
Impossible, par exemple, de pousser 
une table ou un banc pour empecher 
une grille de se refermer. 

Cela n'empeche pas Rune d'etre 
extremement prenant, le genre de 
jeu beau et pas tres intello qu'on n'a 
pas envie de lacher avant de I'avoir 
termine. Une vraie reussite done. ■ 

- Remy Goavec 



Le verdict 


COMPARATIP 

■ MDK2 

Plate5-formes. shoot et relleiion se 
melem 1 dans ce |eu sux graphismes 
somptueui el a Humour ravageur. 

■ MESSIAH 

Un peu court, Messiah, beau et surtout 

■ RUNE 

Sans etre un dassique, Rune, beau et 
prenant, est I'un des meilleurs du genre. 
A ne pas manquer. 

■ HEAVY METAL F-A.K.K. 2 

tin 'Ini nul siiserbement Sdapte. 
!. , sl'n?iii'«us?n i >:nt. .a j-jree tie vie ne 

suil pas. Grosse deception! 


CRAPHISMES 

■ Le moteur gfaphiOi.5 ■>;> Rin? l-IMco un eclairjcie '"iiissi mediocre 
que celui de Tournament, mais le niveau de detail est impressionnant. 

O 5 10 


POUR : Interface de combat parfaite. 
graphismes superbement tJetaiiles, action 
rial et an re, diFflculte bien dosee. 

CONTBE : impossible de prendre oude 
deplacer des objets, action parlois repetitive, 
luHeie") mediocres. 


i m 


AUDIO 

■ Rien de particulierement beau dans les sons et les rraisiques 
de Rune, cependant bien fails et efficaces. 


EN DEUX MOTS... 

Rune est certainemenl le meilleurjeu 
de sa categorie depuis Heretic II. 
Beau et interessant, il rejouira les 
amateurs d'action. 


i IS 


MULTIJOUEUR 

■ Marrantcinqniii-.iifis. Ic-nicisscrecCiiii!!:. dr.- hachec-t de runes 
lasse vile. Jn mom Laplur? <h ili.iroau dovrar. elrs d^ionible bientot. 

□ 5 


15/20 
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Specifications 



■ MINIMUM PII-300MH 

■ RECOMMANDE t i PI1I-450MH 

■ RECOMMANDE , -:rr PIII-450 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

I Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

. OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 
: EAX (SBLive!) 
' Dolby Surround/ Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

a NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 16 
■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 
CONNEXION MINIMUM S6li 
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pas officiellement un Navy SEAL, 





Tout en chif fres 


■ 300 missions VR 

■ 30armeset 
equiDements 

■ 6 bass 


Version testee 




Adresse Internet 






Blanchiment d'agent 

Metal Gear Solid I Jouez les agents secrets dans des missions d'infiltration. 

■ EOITEUR Microsoft BDEVELOPPEUR Konami ■ GENRE action ■ J0UEUR(S)1 ■ PUBLIC 8 ans et + ■ PRIX env. 300 F 



Sur PC, le renouveau des jeux 
d'infiltration s'est fait grace au 
fameux Commandos. Nos voisins 
consoleux sont, eux, passes par 
la case Metal Gear Solid et en 
ont enqlouti quelques millions 
d'exemplaires. Un succes qui 
justif iait amplement une 
conversion sur nos machines. 

Comme nous vous I'expliquions 
il y a deux mois dans la 
preview, Metal Gear Solid est un jeu 
d'infiltration. Vous incarnez Solid 
Snake, un super agent secret faisant 
face a une grave menace. 
Des terroristes se sont empare 
d'une base nucleaire americaine 
situee en Alaska et jouent les 
maTtres chanteurs. Une situation 
serieuse largement envenimee 
par des considerations politiques : 
a la veille des negotiations sur le 
desarmement, reveler I'existence 
de ce depot secret mettrait les 
Etats-Unis dans une position 
delicate. Notre hems va done 
devoir desamorcer la situation 
en toute discretion. 

Mais ce n'est pas uniquement 
parce qu'il est te croisement 



Hamper sous 
les camions, 
brouiller 
les cameras, 
surprendre 
les ennemis : 
e'est tout le 
plaisirdujeu. 



improbable de Rambo et de James 
Bond (le plus probable etant un 
gorille en costard... On se demande 
encore pourquoi I'idee a ete ecartee) 
que Ton a fait appel a Snake. 
Le leader des terroristes impliques 
dans cette sale histoire est en effet 
une vieille connaissance : Liquid 
Snake, son frere ennemi. Partant 
sur des bases assez classiques, 
['intrigue de Metal Gear Solid 
gagne rapidement en profondeur 
grace a une narration omnipresente 




■ CRAC ! A PU' NUQUE ! Remarquez que I'alerte ayant ete donnee, 
mon radar est brouille et le restera pendant 1mn30. 



(vous etes en contact radio constant 
avec votre base) et a I'intervention 
de nombreux personnages : 
Qui est done ce mysterieux ninja 
cybernetique qui hante la base ? 
Quelfes sont les reelles motivations 
des terroristes ? Que vous cache 
votre hierarchie ? Etc. Revelations, 
trahisons, rebondissements ; le 
scenario est incontestablement Tun 
des principaux atouts du jeu. 

L'ombre et la proie 

Sa seconde qualite reside 
dans son concept. A I'instar de 
Commandos, les affrontements 
directs sont fortement deconseilles 
et e'est dans I'art de la furtivite que 
vous trouverez les clefs de votre 
survie. Le jeu gere la bulle de 
perception auditive et visuelle 
de chaque personnage et il se 
joue depuis une vue aerienne. 
Deux differences cependant : 
primo, le monde est en 3D reelle 
et non isometrique (2D simulant 
un effet de relief) ; secundo, la vue 
est beaucoup plus rapprochee, 
ce qui vous oblige a constamment 
conserver un ceil sur le radar, en 
haut a droite de I'ecran. II donne un 
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I JE VEUX ENTENDRE LES MOUCHES VOLER Meme a cette distance, tant que vous restez 
silencieux et hors de son champ visuel, vous ne serez pas repere. 



plan des environs, mais surtout, il 
affiche le champ visuel des gardes 
oudes cameras. 

Le reste n'est que plaisir : 
ramper sous les camions, eviter les 
ilaques d'eau qui ne manqueraient 
Ms d'eveiller I'attention ou au 
iontraire, frapper sur un mur 
jour attirer votre adversaire 




. I B080 Snake s'est fait capturer et vous 
toez resister a la torture- 



dans un sens pendant que vous 
le contournez de I'autre, se glisser 
dans son dos pour lui briser la 
nuque, etc. A vous de voir. 
Puisqu'on vous dit que ca ressemble 
a du Commandos ! Et pourtant la 
comparaison s'arrete la. 

Notre heros solitaire acquerra 
proqressivement de nombreux 
gadgets a faire pleurer le petit 
James : detecteur de mines, 
jumelles, lunettes de vision 
nocturne, infrarouge pour reperer 
les faisceaux laser, tranquillisants 
pour affiner temporairement son 
tir au fusil sniper, brouilleur de 
camera, etc. Et encore, on ne parle 
pas des armes. Bah oui, meme 
si i'affrontement direct n'est 
pas recommande, il est parfois 
inevitable mais rassurez-vous, 



QuancI il n'y en a plus... 

I n l . l lH^ I . ,i,l I , I . 'I J I'I' . ' J. I .," I H ' , 




A I'origine, le mode VR etait un tutorial dans un environnement 
virtuel. Suite au succes du jeu, un data-disk contenant plus de 
300 missions (que Ton retrouve ici) est sorti. II permet d'acceder 
a des exercices axes sur 1'utilisation de chaque arme et 
equipement, sur la discretion, sur la rapidite mais aussi d'etre 
confronts; a des defis originaux. On trouve ainsi des crimes a 
resoudre (un mort, un indice, trois suspects), des puzzles, des 
combats, la possibilite d'incarner le Cyber Ninja et plein d'autres 
choses tout aussi interessantes. A chaque fois, une quinzaine 
de niveaux de difficulty croissante - les derniers sont infernaux - 
contribuera a faire de vous le meilleur agent du monde. 
Un veritable jeu dans le jeu qui compense iargement la duree 
de vie un peu reduite de I'aventure initiale. 



Detecteur 
de mines, 
jumelles, 
lunettes 
infrarouges, 
etcC'est 
James Bond 
qui va etre 
jaloux! 



vous ne serez pas demuni : Socom, 
Famas, lance-roquettes, lance- 
missiles, grenades, etc. Appelez-moi 
Apocalypse Now ! 

Trahison 

Avec de telles qualites, on 
comprend que ce jeu ait connu 
le succes, mais ce qui I'a rendu 
definitivement mythique, c'est sa 
mise en scene tres cinematique. 
Des mechants aussi charismatiques 
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Le syndrome 
conversion 
a encore 
frappe. Comme 
beaucoup de 
ses conqeneres, 
Metal Gear Solid 
reste sur PC 
aussi genial 
et passionnant 
qu'il I'etait sur 
console, mais 
il est prive 
d'une qualite 
qraphique diqne 
de ce nom. C'est 
rageant et on ne 
peut qu'esperer 
un changement 
avec les 
nouvelles 
generations 
de consoles. 
En attendant, 
oubliez ces 
menus defauts 
car le bebe 
de Konami, 
veritable fusion 
entre jeu et film, 
vaut vraiment 
le detour. 



... sans cigarettes- En attendant d'avoir 
des lunettes infrarouge, la fumee 
degagee par les sucettes a cancer 
reste le meilleur moyen de detecter 
les faisceaux laser. Seul defaut : vous 
perdez de la sante en les utilisant. 



Les loups peuvent vous faire tres ma! 
mais en recuperant le mouchoir de la 
belle Sniper Wolf, meurtriere qui prefere 
les betes aux hommes, vous parviendrez 
a tromper leur odorat et a vous en faire 
des amis. Bon a savoir. 



Le gadget le plus bizarre est sans doute 
I'appareii photo. II permet de... prendre 
des photos n'importe ou. A priori inutile, 
quand vous observerez vos cliches a la fin | 
du jeu, les fantornes des pragrammeurs 
apparattront en surimpression. 



que ceux de Ian Flemminq et des 
situations d'anthologie : les combats 
contre le char puis rhelicoptere, 
la descente en rappel sous les tirs 
ennemis, la poursuite en Jeep, etc. 
Autant de moments intenses 
qui marquent le joueur. 
Si Ton ajoute a toutes ces qualites 



des bonus propres a la version PC, 
comme la possibility de sauvegarder 
n'importe ou ainsi que les missions 
VR (cf. encadre), Metal Gear Solid 
sent le hit a plein nez. 
Et pourtant... il est trahi par sa 
qualite visuelle. Microsoft a certes 
fait un effort puisque contrairement 




■ EQUITABLE D'un cote, un helicoptere Hind avec tout son armement, de 1'autre moi et mon 
couteau suisse... Bon d'accord, et mon lance-missiles. 



Le verdict 



Metal Gear Solid 



COM PAR ATS F 

■ COMMANDOS 

Premier il int. premier il reste. Magnifique. 
intelligent, original, on attend la suite 

■ METAL GEAR SOLID 

Du metre niveau gne Hidden £ Dangerous, 
in ai s different, bien plus subtil. Dam mage 
que le grapheme pkhe. 

■ HIDDEN & DANGEROUS 

Entierement en 3D. H6D s'oriente plus vers 



te genl 



nalgte ses hugs 



et une difficult* iiallucinanle. 

■ SHADOW COMPANY 



GRAPBISMES 



AUDIO 

■ Des bruitages hyper realisles. des musiques partaiiement adaplee: 



MULTUOUEUR 



POUR : Principe tie jeu interessant, rtchesse 
des equipements. scenario pousse, amhiance 
originate et prenante. de grands moments de jeu. 

CONTRE : Grapheme tres decevant pat 
rapport au reste du jeu et duree de vie fhors 
mission VR) un peu courte. 



EN DEUX MOTS... 

L'aventure est tenement passionnante 
et bien corpus que Ton oubliera sans 
probleme les quelques petits points 
[aiblesdiijei. 
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a ce que Ton avait indique dans la 
preview (mea culpa), la resolution 
monte en 1 024 x 780. Cependant, 
le resultat n'est pas convaincant. 
Vu de haut, c'est correct, mais des 
que I'on passe en vue subjective ou 
lors des lonques phases narratives 
nous montrant les personnaqes sous 
toutes les coutures, c'est a la iimite 
du moche : textures rudimentaires, 
elements cubiques, j'ai mal a ma 
GeForce ! Heureusement, la partie 
sonore est une reussite, tant au 
niveau des bruitaqes realistes qu'en 
ce qui concerne les musiques de 
toute beaute et les voix dignes 
des meilleurs doublages. 

Au final, on reqrette que Metal 
Gear Solid soit a ce point handicape 
par ses graphismes et sa duree 
de vie intrinseque car il demeure 
excellent, profond, vane, amusant ei 
riche en moments forts. On aurait | 
avoir un chef-d'ceuvre, on aura jt 
un excellent jeu. ■ 
- Frederic Dufresne 



Specifications 



PROCESSEUR ETMEMOIRE 

■ MINIMUM ;_■-. PU-233MHl£3ZMoCJj 

■ RECOMMANDEi : i PII-300MHZ &64M&CA 

■ RECOMMANDE E -: PII-300 MH; £ 64 Wo CA 



POSSIBILITES GRAPHIQSJES 



■ 3df* 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTUOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1- LAN X- INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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BIWK WITCH 
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spomble 



a vous placer 
le san^ 



]q bande ori<jinale du film 
par virgin music 

ritllSl blaifwifch-lefilm.com 
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Legendes polaires 

Everquest: Scars of Velious I Un add-on glacial pour Everquest. 



■ EOITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Verant Interactive ■ GENRE jeu de role Multijoueur ■ JOUEURS 2000/serveiir ■PUBLIC tout age H PRIX env. 150 F 



Cinquieme continent de Norrath 
decouvert par les explorateurs 
d'Everquest, Scars of Velious est le 
premier a theme... Celui de la glace. 
Mais bien que tout y soit blanc ou 
presque, I'esprit des autochtones 
reste tres sombre. Attention, 
danger! Suivez le guide! 

La premiere chose qui retient 
i'attention lorsqu'on arrive sur 
Scars of Velious, c'est le bateau qui 
vous y emmene... Ingenieux, mais 
completement farfelu a cause d'un 
mode de propulsion hydraulique 
etonnant... En fait, une seule race 
etait capable de construire une telle 
machine, je veux bien sur parler des 
gnomes. C'est done « Brise-glace » 
qui vous emportera vers une 
destination oil la glace et le froid 
reqnent en maTtres. Tout y est 
uniforme et plutot triste. 

Une histoire ancestrale 

Mais laissez-moi vous eclairer 
un peu sur la legende que Ton 
raconte a propos de ce continent. 
II y a tres longtemps, Veeshan, le 
dragon Cristalline, deesse parmi les 
dieux, deposa sa progeniture sur la 
terre desolee de Velious. Elle creusa 
de grands fosses a coups de qriffes 
(d'ou les cicatrices) puis glaga le 
paysage de son souffle avant de 
repartir. Ensuite, certains geants en 
exode trouverent exil sur ces terres 
givrees, dont 1 Is s'emparerent au 
nez et a la barbe des descendants 
de Veeshan, des dragons argentes 
vivant sous ia terre. Les geants 



tfflmi.'LJ-M 



■ beta 

■ ouelques textures Oe 
monstres manquent, 

ifnplementees dans 



la version final 
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■ CHARMEUR Velious marque ['apparition du fameux satyre et de ses nymphes dans I'univers 
d'Everquest. C'est pas le moment de faire sa chochotte ! 



proliferant sur le continent comme 
la peste, ils finirent aussi par entrer 
en conflit avec le peuple nain des 
glaces, portant le nom de Coldain. 
Ces derniers, ne pouvant faire front, 
fuirent et se refuqierent dans la 
montagne oil ils y construisirent une 
ville souterraine secrete, Thurgadin, 
alors que simultanement, les deux 




peuples geants, les Kromrifs et les 
Kromzeks, edifierent la gigantesque 
ville de Kael Drakkel au milieu de la 
plus grande crevasse de Velious. 
Alors pourquoi vous raconter 
tout ca ? Eh bien, ce scenario est 
I'element principal qui va obliger 
I'aventurier que vous etes, a prendre 
parti pour un des deux ou trois 



C'est peut-etre 
dans cette 
guerre de 
faction que 
reside I'interet 
principal 
de Scars 
of Velious. 



■ OUPS, LE BUG Lorsque les monstres n'ont pas encore recu leurs 
textures, ils ressemblent a des humains. 



Une guerre sans fin 



miM a ,i i mM,iii.iiiu»nm,nnnn.„^,yii,i..i,i,l,l..mj l UU 







it 



s.*'* 






OPT 



? 



Du coup, ces petits etres barbus se retrouvent dans des prisons amenagees 
par les Kromrifs et les Ry'ggors, ces ores des glace qui se sont fait un plaisir de se 
rallier aux plus forts pour un combat encore plus inequitable. Vous pourrez done 
aider les nains en remplissant des quetes ou en allant visiter la prison d'Eastern 
Wastelands pour aider le Coldain qui s'est fait capturer et le soumettre a la Question. 
Y a du roleplay dans I'air ! 
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La ville cachee de Thurgadin 



Cette vifle est le dernier refuge des nains de glace. C'est pourquoi its gardent jalousement le secret de son emplacement. 
Saurez-vous la decouvrir ? A present, otii, grace a nos precieuses indications ! Suivez le guide ! 



Ti ompe-l ceil Chute d'eau 



Cachette 



1 




De loin, comment se douter 
qu'un chemin tout trace mene 
directement a la cite ? Surtout 
lorsqu'il est fait d'eau. II faut 
parfois etre tres observateur et 
ne pas avoir peur de se mouiller ! 



La riviere vous conduit pres d'une 
cascade assez bruyante. II est bien 
connu qu'un passage se trouve 
toujours derriere. II faudra done 
se lancer, seul ou avec ses amis. 
Attention aux gardiens ! 



Et effectivement, la ville de 
Thurgadin commence ici. 
Deux gardes sont en faction 
en permanence, histoire de 
decourager les importuns. 
II faudra faire ami-ami ! 



camps. A savoir, soit les Coldains 
soft les geants... Avec en plus la 
possibilite, pour le moment assez 
floue, d'entrer dans les bonnes 
laveurs des dragons de glace. 

line guerre sans merci 

C'est peut-etre dans cette 
guerre de faction que reside 
I'interet principal de Scars of 
Velious, car cette extension est loin 
de revolutionner le jeu dans son 
concept et n'amene pas non plus de 
qrandes nouveautes. Kunark etait un 
second souffle car des changements 

iintervenaient... Une nouvelle race a 
fouer et dix nouveaux niveaux pour 
progresser. Rien de tout ga dans 
Velious. Vous avez juste le droit a 
de nouvelles zones, monstres, objets 
etquetes. C'est la fuite en avant 
comme diraient certains. 

En effet, it est toujours agreable 
d'avoir un plus grand choix d'armes, 
d'armures et autres pieces 
d'equipement mais qu'en est-il de 




■ GENTIL LE TOUTOU ! Les Coldains sont aussi des dresseurs de loups, 
ceux-ci servant a monter la garde. 



« Brise- 
glace » vous 
emportera 
vers une 
destination 
ou la glace 
regne en 
maitresse. 



ces jambieres que le joueur a mis 
des mois a obtenir au prix d'un 
grand nombre d'heures de jeu et 
qui, une fois Kunark sorti, a vu 
sa valeur revue a la baisse ? 
Alors combien voulez-vous parier 
que Velious va devaluer vos petits 
joujoux si durement acquis ? 
Pas tous bien sur, mais la plupart 
sans aucun doute. Et pour y avoir 
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Rainbow six : Covert Ops 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Red Storm 

■ GENRE action-stratenie ■ PRIX env. 200 F 




■ EDIFIANT Le moteur de Rainbow six fait 
pale figure a cote de celui de Rogue Spear. 

Sortir un add-on pour Rainbow six alors 
que Rogue Spear, sa suite, est deja sorti 
depuls quelques annees, provogue la 
stupefaction. Et lorsque Ton s'aper^oit 
qu'il ne propose que trois nouvelles 
missions (plus six d'entraTnement, 
super...), on est tente de hurler au 
scandale. Mais... Attendez ! II y a 
deux CO I Effectivement, I'un d'eux 
comprend un manuel du parfait 
agent antiterroriste. II comporte des 
renseignements de toutes sortes 
(tactigue, psychologie, armes, etc.) 
qui ne suffisent cependant pas a 

ustifier I'achat de ce data-disk 



m 



sn maigre pour 
li date. 



ljeu 



Richesses du monde 

■ EDITEUR Cryo ■ DEVELOPPEUR Cryo 

■ GENREjeude plateau ■ PRIX env. 200F 




■ PROGRES TECHNIQUE Un plateau de 
jeu en 3D, des couleurs flashy, c'est beau ! 

Vous avez beaucoup joue a Richesses du 
monde, le jeu de societe, lorsque vous 
etiez plus jeune ? Alors bonne nouvelle, 
puisque Cryo I'adapte sur PC ! Inutile 
d'y chercher beaucoup d'interactivite 
puisgue I'essentiel des actions repose 
sur des jets de des, une poignee de dies 
et ('admiration oeate d'un plateau de jeu 
en 3D ! Achat et echange de ressources, 
tractations diverses, etc., ce gui donnait 
lieu a des discussions d'usuriers dans 
le jeu de societe se gere ici a la souris. 
C'est moins fun mais on peut jouer 

seul contre i'ordinateur... 

Un jeu tres tres tres 

grand public. L.-S.R. 
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Scars of Velious, 
c'est beau, les 
monstres sont 
un peu plus 
detatlles et le 
systeme des 
trois factions 
opposees 
apporte un peu 
plus d'interet 
au jeu. Mais cela 
reste encore 
trop limitea 
mon gout. 
Enfin, si vous 
etes un joueur 
d'Everquest, 
acheter son add- 
on va de soi. 
Mais ne vous 
attendez pas a 
autre chose 
qu'une extension 
purement 
geographique. 



Le concept du 
jeu est base 
surlacollecte 
de points 
d'experience 
et sur celle 
d'objets. 



■ FROST GEANT Cousins des Kromzeks, 
les Kromrifs sont un peu moins puissants. 

joue depuis son lancement, c'est le 
reproche que je fais toujours aux 
add-on d'Everquest. 

Le concept du jeu est base sur la 
collecte de points d'experience et 
d'objets... Malheureusement pas sur 
la communaute et les rapports avec 
autrui. Cependant, il est certain que 
de nombreux heros, surtout ceux qui 
ne jouent pas depuis tres longtemps, 
se jetteront la tete la premiere sur 
Scars of Velious et ils auront bien 
raison. Pour les autres, les niveau 60 
biases, il est a prevoir que Velious 
n'aura pas une enorme duree de vie 
dans leurs mains. Enfin, tout depend 
du temps qu'ils mettront a conquerir 
les deux nouveaux plans divins, qui 
au passage font partie des bonnes 
choses qu'apporte cette extension. 

Jeux divins 

Deux nouveaux dieux, done, dont 
la belle mais non moins mortelle 
Tunare pour « plane of Growth » 
ainsi que le prince des Voleurs 
Bristle Bane, pour « plane of 
Mischief ». En ce qui concerne 
les monstres, inutile de faire une 
liste des nouveautes, vous les 
decouvrirez bien assez tot. 
Sachez juste que beaucoup d'entre 
eux viennent de la mer, comme les 



La folie des grandeurs 



ssezee 



•r—r 




Scars of Velious est une etape de plus dans la course au gigantisme des structures 
qu'avait commence Verant avec Everquest lei, tout prend des proportions 
astronomiques, a I'image de la tour Frozen, qui est en fait un donjon a etages. 
C'est I'une des constructions les plus impressionnantes, avec bien sur Kael Drakkel, 
la ville des geants, ou encore le pont en forme de squeiette de dragon, qui vous 
emmene a Eastern Wastelands. 



sirenes ou encore les Ulthorks, mi- 
hommes mi-morses. Everquest est 
en general assez genereux en ce qui 
concerne les monstres, mais parfois, 
les developpeurs se contentent 
de changer une couleur, un nom 




■ HOMME-MORSE Les Ulthorks determent 
agressifs lorsqu'on envahit leur territoire. 



et hop... une nouvelle creature. 

Une autre petite innovation 
qui va faire plaisir aux classes 
guerrieres : interface est amelioree | 
et permet desormais d'utiliser dix 
raccourcis-action au lieu de six. 

L'impression sur Scars of Velious | 
est finalement mitigee. II est certes 
amusant d'explorer de nouvelles 
zones, bien qu'au finai, avec 
toute cette glace, tout finit 
par se ressembler un peu... 
Et puis, comme c'est un jeu ou 
Ton evolue avec ses amis, s'ils 
I'achetent, vous vous sentirez oblige | 
de I'acquerir aussi. Ms ne perdent 
pas le nord chez Verant. ■ 

- LoYc Claveau 



Le verdict rerquest : Scars of Velious 


COMPARAT1F 

■ RUINS OF KUNARK 

Le premter add-on pour Everquest etait 

peut'itre plus utile que Scars of Velious I 
3 SCARS OF VELIOUS 

Jn mo nde glace, de nouvelles creatures, 

c'est aqreable mais finalement peu 

ou aui groups d'amii qui ■.'•■ulcnl cMer 

■ ULTIMA RENAISSANCE 

Jn add-on qui rennuuelle I'inlerel du jeu 
lout en I'aqqrsndlssant. De nombreuses 
nouveautes. Detail qui tue : eel add-on est 


GRAPHISMES 

■ C'est tres beau mais on reste legerement en dessous d'un 
Asheron's Call. Scars of Velious apporte un peu ae npuveaute. 
o 


POUR : t'esihetique dti jeu, les guerres de 
dan. El puis le cole « rencontre d'autres 
personnes s 

CONTRE : Pas Irop de nouveautes pour 
celie extension. Dn resle un peu sur notre faim. On 
aurail surtout aime pouvoir monier de niveau. 


i ia 


AUDIO 

■ Les jeuy on-line n'ont pas waimenl darnbiance so no re. Celuj-d 
ne lait pas exception a la regie. On fait avec... Ou plutot sans ! 




EN DEUX MOTS... 

Scars of Velious n'est qu'une extension 
de type territoriale qui a des qualites 
mais n'est pas tres novatrice par rapport 
a Ruins of Kufiark. 


i ■ _ja 


MULTIJOUEUR 

■ Vous jouez avec des rnilliers de personnes en simultane, certes. 
mais Scars ol Velious apporte peu de chose en ierme de Muliljoueur, 

5 10 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM i. ■ P166MH;£32M< 

■ RECOMMANDE turn P200 MHz £ 64 Mi 

■ RECOMMANDE -. M P450 MHz £ 1Z8 Ml 



POSSIBILITES GRAPH IQUES 

I Acceleration Inqicielle 

■ Dfrect 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE J0UEUR5 

PC SEUL X - LAN X - INTERNET eiw. Z 000/ser 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 56H0 
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Apprends 
a jouer a Ma£ic! 







c'est hyper simple ! ^£* 



?4* . 




Magic: L'Assemhlee, le celebre jeu de cartes S' 

jouer et a collectionner qui va reveler ton sens de 

la strategic lance une version hyper complete. 

Tu aim.es l'.tmivers du fantastique, 

tu aimes le multimedia et la competition, 

tu aimes apprendre rapidement, 

alors ce produit est fait pour toi : 1 CD-Rom de 

demonstration, 2 jeux prets a 1'emploi, 1 explication 

progressive de leur pratique et 1 livret de regies, ... 

Tout y est pour te mesurer immediatement a un 

ad vers aire. 



BECOfVEBTE 



Que feras-tu apres ? 
Tu seras peut-etre, demain, I'un des 400.000 
joueurs evoluant dans "L'Organized Play 
Wizards of the Coast" et qui sillonnent le 
monde pour irnposer leur maitri.se, leurs strate- 
gies et leurs cartes... 
Es-tu pret ? 

Pour lout savoir : www.wizards.com/france 

Service Consommafeurs : cusfserv-fr@wizards.com 

01 43 96 35 65 



molee et WIZASDi OF IHF COAST ,, 



JOUE ET GAGNE ! : 

9 unites de Magic Starter CDROM 
SAbonnements a Gen4PC 
SAbonnements a Playzone DVD 

envoie vite ce coupon dument complete a : 

■iputec Media Concours Wizards of the Coast 
rue de Paris Immeuble Le Melies 93556 Montreuil Cedex 
connecte toi sur le site : www.gen4pc.com 

rant ccmptet depose Chez Maifre Amram, huissier de justice, 26tad deSbasbouig, 75010 Paris. 



r^ 



.<? 
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Machines de guerre 

Gunlok I Conduisez un commando de robots vers la victoire. 

I EDITEUR Virgin Interactive ■ DEVELQPPEUR Rebellion ■ GENRE combat tactique ■ J0LIEURS1 a4 ■ PUBLIC 12 ans et + ■ PRIX env. 300 F 




-^^ mais Gunlok n'est pas prevu au casting. 



lis sont sympa chez Rebellion. 
Apres nous avoir opposes aux plus 
cauchemardesques des creatures 
dans Aiiens vs Predator, ifs se 
sont dit que ce serait drole de nous 
(aire affronter des hordes de robots 
psychopathes surarmes. A croire 
qu'ils veulent notre mort. 

En regardant ATbo, le petit chien 
electronique de Sony, on se 
dit que les robots, c'est mignon tout 
plein (surtout qu'ils ne marquent 
leur territoire... que virtuellement). 
Mais ne vous y fiez pas, ATbo finira 
par dominer le monde apres avoir 
e la patee (desole) aux humains. 
Mais un homme se dressera contre 
I'oppresseur mecanique et cet 
homme, c'est vous ! Voiia, c'etait 
le scenario ecrit par le petit John, 
6 ans (bon d'accord, 5 ans et demi) 
qui a ete retenu pour ie nouveau 
produit de Rebellion. 

Le club des quatre 

Heureusement, au-dela 
des sombres abimes que posent 
les questions metaphysiques et 
psychosocioloqiques soulevees par 
cette intrigue, se cache un principe 
particulierement original. On se 
retrouve en effet a la tete d'un 
commando de boTtes de conserve 
charge d'infiltrer ie camp ennemi en 
dejouant I'attention d'adversaires 
robotises, disposant evidemment 
d'une bulle de perception (visuelle 
et auditive). Vous pourrez cependant 
compter sur les aptitudes speciaies 
des membres qui rejoindront 
progre5sivement votre equipe. 

Votre avatar initial est... Gunlok 
(d'ou le titre... ils sont vraiment trop 
forts), un humain froid, solitaire, 
qui ne compte que sur lui-meme. 
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1,2,3soleil 



Cantroler en simultane quatre personnages lors tf'un combat en temps reel n'est pas chose facile, surtout face a des e 
de Gunlok. Heureusement, le systeme de pause active permet de prendre des decisions refiechies. 



s puissants, tels que ceux 



Bullet time 



Qui fait quoi ? 



Action 




On se croiratt dans Matrix. En appuyant II est alors possible d'assigner a chacun 



ir la touche de pause, Taction se fige 
it mais vous pouvez toujours pivotei 
(tour de vos personnages. obtenir 
|S informations sur vos ennemis et 

coder au menLt d'action. 



de vos personnages une serie (pres 
d'une dizaine) de taches : canarder un 
adversaire ou un bidon explosif, suivre 
plusieurs waypoints (ideal pour qu'il 

esquive des tirs) ou deposer une mine. 



C'est le moment de retourner a 
I'ecoulement de temps normal, soit 
en permettant a tous vos personnages 
d'accomplir leurs ordres simultanement, 
soit de fagon decalee, pour tendre 
une embuscade par exemple. 




I SESAME, OUVRE-TOi ! Grace a son bras efectronique, Clint peut « hacker » n'importe quel 
ordinateur et ouvrir les portes ou barrieres electriques. 



Sa force reside dans sa polyvalence 
et sa capacite d 'adaptation, 
qui lui permettra d'acceder aux 
equipements les plus performants. 
Le premier a rejoindre votre quete 
sera Elint, un robot qui s'est 
assemble lui-meme avec autant 




I I BANS MA BESACE... La quantite d'objets 
Iransportabies varie selon les personnages. 



de maestria que j'assemble les 
meubles Ikea. Resultat : il est lent, 
pas specialement resistant, mais 
sa maTtrise technique est par contre 
excellente. II peut ainsi reparer 
d'autres bots et s'interfacer 
avec des systemes electroniques 
afin de les manipuler. 

Viendra ensuite Hark, un petit 
Mech excite (avec la voix de C3PO) 
qui louperait un elephant dans 
un couloir avec un lance-missiles 
a tete chercheuse, mais qui court 
vite, voit loin et peut se faufiler 
dans des passages etroits. Enfin, 
apparaTtra Frend, un mastodonte 
capable de porter un nombre assez 
incroyable d'objets et qui s'avere 
redoutable en combat, notamment 
avec de qrosses armes. 



Ce qui nous amene a I'aspect 
equipement. Vous pourrez en 
effet collecter de nombreux objets : 
pistolet plasma, fusil laser, 
lance-qrenades ou missiles, arme 
nanotechnologique et une multitude 
de munitions aux effets varies, des 
mines de proximite, a retardement, 
avec declenchement a distance, 
des boucliers, des radars, des 
amplificateurs de vue, de precision, 
Medikit, etc. N'en jetez plus ! 

Partie de cache-cache 

Mais ne confondez pas variete 
et profusion (non, il ne faut pas !). 
Les bonus ne courent pas les rues 
(avant ils qambadaient joyeusement 
en liberte mais I'absence d'yeux 
les a rendus vulnerables face 
a ce redoutable predateur qu'est 
le 15 tonnes) et vous devrez gerer 
vos maigres ressources avec 
parcimonie. Une approche qui releve 
de I'aspect tactique et cela tombe 
plutot bien puisque c'est ce qui rend 
le jeu original. Une fois les premiers 
niveaux un peu bourrins passes, 
on se retrouve rapidement confronts 




JASON 
KINGSLEY 

PDG de Rebellion 



D'oii vous est venu 
le concept original 
de Gunlok? 

Commetoutes lesidees. 
c'est un melange 
□"influences: les films 
du genre Mad Max, les 
comics anglais type 2000 
AD (Ncllr : ies aventures 
de Gunlok y seront 
peui-etre puhliees), 
enparticulieria vieille 
serie Cursed Earth. 
Malqre une histoire 
simpliste, la 
psychologic de 
Gunlok semble 
assez developpee... 
flu-dela des aspects 
action et strategie, je 
pense qu'il est important 
d'avoirun herosavec 
une veritable motivation, 
en particulier s'il evolue 
dans un monde semi- 
real iste. Gunlok 
commence comme 
le seul tiumaindiijeu 
mais son comportement 
est proche de celui d'un 
robot : il veut se venger 
et c'est tout. Au cours 
duieu.il apprendra a 
compter sur d'autres que 
lui-meme, aagirpourle 
bien d'autrui et regagnera 
ainsi son humaniteen 
comDattantles robots. 
Y aura-t-il un editeur 
de niveaux ? 
Ce n'est pas prevu mais 
si lejeumarche, nous 
envisagerons un add-on 
ou une suite alors 
pourquoi pas un 
editeur de niveaux. 




■ LE CINQUIEME MOUSOUETAIRE Maskelyne est un personnage 
mysterieux qui vous confiera des missions et se joindra parfois a vous. 
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OPINION 



Gunlok est 
difficile a noter. 
Si la profondeur 
de son concept 
et la qualite 
de sa realisation 
ne peuvent etre 
contestees, 
I'ambiance 
triste, ('aspect 
un peu repetitif 
et la difficulty 
risquent de 
fatiguer le 
joueur a la 
longue. Seuls 
ceux aimant 
des jeux tels 
que Gorky 17 ou 
Rogue Spear, ou 
la preparation 
tactique des 
affrontements 
occupe une 
place essentielle, 
pourront 
I'apprecier 
a sa juste valeur. 




L'ARTILLERIE LOURDE 
Vers la fin du jeu, vous 
degoterez des armes 
qui, comme on le devine, 
sont devastate 



a des situations complexes (ennemis 
surpuissants ou en nombre) qui vous 
obligeront a abandonner le temps 
reel au profit de la pause active. 

Schematiquement {voir 
I'encadre pour plus de details), 
ce mode vous permet de stopper 
Taction pour distribuer des ordres, 
autorisant des tactiques elaborees. 
Ce principe est le cceur de Gunlok 
et si I'idee d'affrontements tactiques 
du type X-Com ou Gorky 17 en un 
peu plus speed ne vous seduit pas, 
passez votre chemin. Par contre, 
si vous appreciez le genre, vous ne 
serez pas dec.u. Les devetoppeurs 
se sont casse la tete (Ndlr : 
pas d'astuce cette fois, Fred ?) 
pour offrir des situations variees 
vous obligeant a chercher des 
solutions specifiques, a tirer parti 
de 1'environnement (caisses 
explosives, avantage de la hauteur, 
ascenseurs, etc.). 



D'autant que le jeu est soutenu 
par une bonne realisation. 
Le moteur 3D autorise une totale 
liberte quant a ['angle de vue 
et le zoom, extremement puissant, 
permet de se rapprocher pour 
admirer I'incroyable qualite 
graphique des heros (les ennemis 
manquent un peu d'originalite). 
De meme, les effets de lumiere sont 
fort reussis mais il faut admettre 
que les terrains sont un peu vides 




■ COURS FORREST, COURS ! Le jeu gere 
I'esquive: vous pouvez tirer tout en courant. 



et que ['atmosphere finit par 
devenir pesante. Le style 
postapocalyptique aux couleurs 
ternes, c'est demoralisant et ga 
manque de variete. 

Quant a la partie sonore, 
on reqrettera qu'elle soit discrete, I 
bien que convaincante. Enfin, la 
jouabilite est certes une reussite, ! 
particulierement en ce qui concerne I 
I'interface, mais le niveau de 
difficulty (encore mal regie sur 
cette version) s'annonce costaud; 
heureusement que Ton peut 
sauvegarder a n'importe 
quel moment. 

Bref, si ce jeu ne s'adresse 
pas specialement au grand public 
et souffre d'indeniables defauts, 
i! n'en reste pas moins une aubaine 
pour les amateurs de combats 
tactiques qui y trouveront tres 
largement leur compte. ■ 

- Frederic Dufresne 



Le verdict Gunlok 


COMPARATIF 
■ COMMANDOS 

Mains d'action el plus derellciion, 
mais aussi moins riche. En revanche, 

I GUNLOK 

Des heros dijorrant I'altention de gardes 
ini, |j|-&gi-;;ssr:-. .;a :i;nl ? Oiziiifridos 

frequents et de nombreux equipements. 
m GORKY 17 

Cejeuse rufifirodio de Gulled pa;^ ",\i il 
propose lui rfii«- do; comsats isdiq ics 
(mais an lour par tour) et un arsenal 
varie. Gorky IT est tout aussi excellent 
mais depasse sur le plan technique. 


GRAPHISMES 

■ Le niveau de detail des personnaqes est impresswnnant mais les 
ennemis el le terrain manquenl de variete. 

O 5 10 


POUR : Prinripr: r jvaieur. ^iLuaiions bien 
concues permettanl d'exploiter a fond la pause 
active, interlace claire. rjraphismes reussis. 

CONTRE : Ambiance sombre el pesante a 
la lonque, manque de vtiriiiTci d-s environnements. 
difficulte excessive, s'adresse a un public averti. 


i m 


AUDIO 

■ Le:; miiii-:;i!9E, sont agreaoles -j I'o'hiIn. Lullanr a 1'amciance. Idem 
I'jijijr lui bi^la:-;; rrai^f i.: j ii.-.-r... a ' instar d: 1 ; vo :■ soul ! rop diserets. 

5 10 


EN DEUX MOTS.. 

Original et realise avec attention, 
Gunlok n'en souffre pas moins d'erreurs 
de jeunesse. Ceux qui aiment le genre 
le lui pardonneront 


i m 


MULTIJOUEUR 

■ Cooperalil, Deathmatch. CTFet Escorle. C'est varie et Implication 
de la pause active [dispo en nomhre limite) est mtiressante. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM :.-: - PII-266MH: £ 64 if'. 

* RECOMMANDE i Plll-SOOWHzSlZBHii 

■■ PIH-450MHZ&128M' 



POSSIBIL1TES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSS1BILITE5 SONORES 
2EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIB1LITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JDUEURS 

PC SEtJL 1 - LAN 4 - INTERNET 4 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

I CONNEXION MINIMUM 5 
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1-17 THE MIGHTY EIGHTH : le simulates de vol le plus comnlet sur la Seconde Guerre Mondiale 

• Maitrisez chacun des 10 postes d'equipage de ce celebre bombardier, gerez le potentiel et 
I'affectation de vos hommes. 

• Decollez et atterrissez, defendez I 'avion depuis les postes de tir et de bombardement. 

• Assumez le role de pilote de chasseur d'escorte ou pilotez pour le compte 
de la Luftwaffe aux commandes des intercepteurs. 



Bisponible a parlir 
lie mi-decemhre 



Disponiblechez www.ubisoft.fr/sites/b17 



* 






* test •;;•; 



■ TITAN A.E. Le design 
du dernier dessin anime _ 
la Fox rappelle Far Gate. 



ttl* 
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Vaisseaux speciaux 

Far Gate I Strategie temps reel spatiale pour jeu en apesanteur. 

■ EDITEURMicroids ■ OEVELOPPEUR Super X Studio ■ GENRE strategie 3D ■ J0UEURS1 a 6 ■ PUBLIC 12 ans et + ■ PRIX env. 300 F 



Prenez un bon morceau de 
Starcraft, mefangez avec une bonne 
dose de Homeworld, secouez le tout 
bien fort et vous obtenez Far Gate. 
Dans ce jeu de strategie en temps 
reel qui se deroule dans I'espace, 
done dans un environnement 
entierement en 3D, preparez-vous 
a jouer les colonels inters ideraux. 

^% a, on peut dire que I'equipe 
^# de Super X Studio aime les 
references. Si on reqarde de pres 
les influences de Far Gate, on trouve 
bien sur, en premiere position, 
Homeworld pour le concept du jeu 



de strategie entierement en 3D 
spatiale et pour la fuite de qalaxie 
en qalaxie. En deuxieme position, 
on trouve Starcraft, avec les trois 
races qui rappellent visuellement 
les Terrans, les Zerqs et les Protoss. 
Starcraft encore, pour les nombreux 
personnaqes a la forte personnalite 
et les rebondissements de I'histoire. 
Ensuite, en vrac, on peut mettre 
du Cosmos 1999, du Galactica, 
du Cochon dans I'espace... 
Hum, excusez-moi, je m'egare. 
On pourrait croire que ces 
emprunts feraient de Far Gate un 
jeu sans personnalite, qrappillant 





I 
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■ 75 types de vaisse, 

■ 50 personnages 

■ 6joueurs en resea 



■ beta 

■ plantages, bugs 
graphiques et retours 
sous Windows 



;uperxst udios.com/ 



a droite a gauche ce qu'il y a de 
meilleur sans finalement apporter 
du nouveau. II n'en est rien. Far Gate 
recele de nombreuses qualites, tant 
au niveau de la jouabilite que de 
la richesse de 1'univers. Passe une 
periode d'adaptation qui peut etre 
assez lonque, surtout pour les 
novices qui n'ont jamais tate de 
3D spatiale (avec la joie de ses 
perspectives), on prend finalement 
conscience de la profondeur du jeu. 

Home sweet world 

Pour commences ('interface 
est un modele du qenre. Elle se 
presente sous forme de panneaux 
qui encadrent I'ecran et que vous 
pouvez rabattre ou meme faire 
disparaTtre s'ils vous genent. 




■ UN UNIVERS RICHE Les planetes ont cfiacune leurs particularites et vous pouvez meme 
vous mettre en orbite autour de I'une d'elles. Serieux ! 



■ ICI, ROGUE 4 Tiens, cette forme de vaisseau me rappelle quelque 
chose. Decidement, les influences sont nombreuses dans Far Gate. 
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Ces panneaux vous permettent 
de donner des ordres a I'ensemble 
de votre flotte ; vous pouvez 
absolument tout faire : 
constructions, formations de 
groupes de combat, ordres et 
informations sur I'etat de chacun 
des vaisseaux. En operant un die 
droit sur une unite, vous zoomez 
sur elle, qardez le die droit enfonce : 
vous tournez autour d'elle. 
Une fonction loupe vous permet 
d'observer n'importe quelle unite 
sur la carte en placant simplement 
lecurseur sur elle et ce, mime si 
elle se trouve a I'autre bout de la 
qalaxie. Tout est tres intuitif et 
I a ete pense pour simplifier la 
vie du joueur. 

Le principe global de Far Gate 
est celui d'un jeu de strateqie 
standard, a savoir : construction 
d'une base (genre station Mir en kit), 



Tout sur I'interface 

i l | j. i iU.m l | ,ij i iiJ Ti ni,yiUi ' i.n^i i Jn l i)J.t. i JjJt-i,n ll i ' uiJjj-Jnni ' UJiJ 3 i . 



J^R 




L'interface de Far Gate donne la possibility au joueur d'avoir un controle complet 
et immediat de I'ensemble de sa flotte. Si vous trouvez qu'elle gache le paysage, 
vous pouvez en rabattre chaque panneau comme un volet ou meme la faire 
disparaTtre (touche «i»). 

1. Groupes d'unites. Ce panneau vous donne egalement acces a votre base principale. 
Vous selectionnez I'unite en faisant un die gauche dessus, vous zoomez sur elle 

en faisant un clfc droit. 

2. Detail des groupes de combat. Ce panneau vous permet de verifier en temps 
reel I'etat de chacune des unites d'un groupe de combat selectionne. 

3. Panneau d'ordre et richesse actuelle. 

4. Panneau d'objectifs. 



collecte de ressources (elles se font 
automatiquement des que vous avez 
construct le batiment adequat, 
pratique pour se concentrer sur 
les bataiiles) et done, bien sur, 
e'est evident, he oui, des bataiiles ! 
Ah, les bataiiles ! 

L'espace de Far Gate est 
beaucoup plus dense que celui de 
Homeworld. C'est plein de planetes, 
de ceintures d'asteroides, de soleils 




et tout c,a bouge comme dans un 
vrai systeme solatre. Vos querres 
spatiales se deroulent done dans 
des systemes en mouvement, ce qui 
apporte a long terme comme qui 
dirait... un peu de confusion. Mais 
rassurez-voiUs, des points de repere 
vous aident : vous pouvez voir la 
courbe decrivant la course des 
planetes, le niveau de i'espace est 
represents par une grille verte et 
une liqne part de chacune de vos 
unites jusqu'a ce point afin de savoir 
si elles se trouvent au-dessus ou 
au-dessous. Et si vraiment vous 
etes perdu, il vous suffit d'utiliser 
ia touche TAB pour avoir une vue 
d'ensemble de I'univers. Vous 





Quelles ont ete vos 
inspirations pour 
('elaboration des 
aliens du jeu? 

Notre objectif pour la 
conception des aliens 
etait qu'ils soient a lafois 
originauxetcredibles. 
Notre inspiration est 
venue d'une espece 
de composition entre 
poissons. insectes, 
reptiles, fleurs. etc.. 
avec quelques 
creations personnels. 
Chacune des races se 
devait d'avoir sa propre 
constitution bioloqique 
et son histoire pour 
qu'on y croie. 
Quelle a ete votre 
approche pour 
le Multijoueur et 
I'equilibre entre 
les unites? 
Chaque race a en 
moyennel0al2 unites 
ainsi qu'une dizaine de 
structures. Nous avons 
fait en sorte quelles 
soient les plus differentes 
possible les unes des 
autresel que la force des 
unescompensela 
faiblessedesautres. 
Avez-vous rencontre 
des difficulties 
particulieres 
durant ('elaboration 
de Far Gate? 
Un des challenges 
delicats a ete de creer 
un moteur qui nous 
permette de concevoir 
tous les eflets que nous 
voulions. Aussi bien pour 
des effets visuels que 
pour des evenements 
dynamiques. Par exemple, 
nous voulions que des 
vaisseaux puissent 
lancer des cables dans 
l'espace pour remorquer 
d'autres structures plus 
imposantes, avec des 
effets de flottementsel 
de courbes. Quarid on voit 
les vaisseaux semouvoir, 
on doit avoir I'impression 
d'etre dans l'espace. 



I STATION MIR Les bases spatiales sont assez impressionnantes : vous les agrandissez en 
I ramifications pour obtenir tous les batiments necessaires au developpement de votre colonie. 



■ INTUITIF L'interface visuelle s'enclenche 
automatiquement: pratique. 
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Far Gate offre 
une bonne 
alternative 
a la serie des 
Home world. 
Son interface 
est bien pensee, 
les systemes 
solaires y 
sont plein de 
mouvements 
et de vie. 
Les trois races 
tres differentes 
promettent de 
belles heures 
en reseau et 
I'editeur de 
niveaux rallonge 
encore la duree 
de vie de ce 
titre. Dommage 
que quelques 
defauts, comme 
le manque 
de singularity 
des unites 
selectionnees au 
milieu d'autres, 
apporte un peu 
de confusion 
pendant les 
batailles. 



pouvez alors admirer le grand ballet 
des etoiles dans leur course lente 
a travers I'espace infini et 
merveilleux... et graphiquement 
tres beau puisque servi par un 
bon moteur graphique. 

Cosmos 2000 

Bon, vous avez surement deja 
du jeter un ceil sur la note finale 
et constater par vous-meme que 
la note de Far Gate est inferieure 
a celle de Homeworld Cataclysm. 
Alors, qu'est-ce qui s'est passe ? 
Ou'est-ce que j'ai encore fait ? 
Mais pourquoi est-il si mechant ? 
Eh bien voila, en un mot comme en 
cent, Far Gate souffre de ses propres 
qualites. Meme avec une interface 
bien pensee, il n'est pas toujours 
facile d'avoir une gestion efficace. 



Dans les moments chauds, la 
confusion regne et il devient delicat 
d'organiser une strategie reflechie. 
Paradoxalement, une etrange 
lenteur d'action se fait ressentir 
dans certaines phases du jeu. 
Les cinematiques qui, soit dit 
au passage, sont congues avec 




■ REBONDISSEMENT Des trahisons, 
des coups de theatre et des alliances ! 



le moteur du jeu, sont longues 
et ennuyeuses. La musique 
(un improbable melange de 
posfindustriel et de neo-jazz, 
avec des passages techno et 
des trompettes !) est assez 
deconcertante pour un jeu de ce 
type, mais apres tout, pourquoi pas. 

La ou ca devient plus genant, 
c'est lorsque vous selectionnez un 
groupe de combat et qu'aucun signe 
distinctif ne permet de le reperer 
sur I'espace de bataille. 

Mais bon, en dehors de ces 
quelques regrets, Far Gate est tout 
de meme un bon jeu, livre en prime 
avec un editeur de niveaux a la fols 
simple et efficace. Les amateurs 
devraient done s'amuser comme 
des petits fous. ■ 

- Noel Chanat 



Le verdict 



Far Gate 



COMPARATIF 




■ HOMEWORLD 




CATACLYSM 




II s'agit de la reference at 


m. 


lejeu d'origine sans en de 


aturer 


le concept. De plus, vous n 


avez pas 


1 FAR GATE 




Tout de suite derriere Horn 




Cataclysm. II esi moins eth 


ere el plus 


orqanique, mais eualement plus confus. 


a HOMEWORLD 




I'lnitiateurdecenouveau 


enre de 


strategie dans I'espace tie 


I toujours 


la route, sur tout qu'avec 1 


temps, vous 



GRAPHISMES 

■ Le moteur de Far Gate est tres efficatl 
la la ill e des ptanetes e! I'mertie des vaiss 



ja 



AUDIO 

■ La musioue est parliculiere, elle est a linage de 
deaucoup moins terrible que celle de Homeworld. 



10 



MULTIJOUEUR 

■ l'inlsr?-l de r.ir G:i'->: i ui'C-GtiLi: ['tivi r:-:os : r-:- ■; difrc-'enios 
a I'instar de Starcraft. mais en 3D et dans I'espace. 



IEJ 



POUR : Msgnifique. les trois races sont 
differentes, le scenario plein de re band isse merits, 
['interface agreable. Lediieur de niveaux. 

CONTRE : Les batailles souvenl confuses, 
les cinematiques ennuyeuses, la musique qui ne 
plaira pas a tout le monde. 



EN DEUX MOTS... 

Far Gate est beau, son univers est riche 
et les trois races apportent de la variete 
dans un espace ou le; systemes en 
mouvement sont impressionnants. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM ::--. P233MHz£64M 

■ RECOMMANDE - - ... P333MHz £.64 U- 

■ RECOMMANDE ,- IPn P500 MHz S 1ZB M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEUR5 

PC 5EUL 1 - LAN 6 - INTERNET 6 
9 CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 
9 CONNEXION MINIMUM 561 
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eJay Studio - Audio et Midi dans 
un soul programme ! 

Arrangez, enregistrez et mixez comme 
les professions. Effets temps reel, 
support video et 2500 samples libr 
de droits. Extensible avec DirectX et 
plugins VST. Puissant , intuitif et simple 
a utjliser. 

Toutes les musiques soot composees. 
arrangees et prodoites par voos ! 



Dance eJay 3 - Le Stodio ultime de 
creations Hnnse 8 Daoce ! 



rythmes, le Studio FX, !e Music 
Animator et 5000 des derniers samples 
Dance & House. Connec'tez vous sur 



encore plus de samples exclusifs. 
Daoce eJay 3 - le logiciel complet pnur 
creer vos propres musiques House 8 Dance I 




www.eJay.fr 

inouvelle plate-forme interactive 
k la communaute eJay 

Music is coming home. 




Tout sur ma maire 

Starpeace I Colonisation Multijoueur pour gestionnaires avises. 

■ EDITEUR Monte-Cristo ■ DEV.Oceanus ■ GENRE qestion on-line ■ JOUEURS env. 1 000/serveur ■ PUBLIC 8 ans et + ■ PRIX env. 300 F - aho. : 60 F/mois 



Apres etre passe maitre dans 
Tart de faire des simulations 
economiques, voila que nos 
petits Francais de Monte-Cristo 
s'attaquent au monde du jeu 
massivement Multijoueur en 
important leur savoir. Devenez 
un maqnat de I'industrie puis 
dominez le monde. 



Si vous aimez les jeux de gestion, 
dont le pere spirituel est Sim 
City, vous avez sQrement du vous 
sentir bien seul devant votre 
moniteur au bout de centaines 
d'heures de qestion. Puis vous 
avez probablement reve d'une 
ville veritablement vivante et de 
vrais joueurs a affronter. Eh bien, 




■ 300 bailments 

■ 7 niveaux d'experience 

■ 6 mega corporations 



■ beta 

■ quelques bugs 
graphiqueset 
inriisponibilites 
temporal res 



■ QUE DE CH0IX ! De nombreuses technologies s'offrent a vous. Mais il vaudra mieux 
se specialiser dans une Industrie. 



Votre 
mission : 
partir a la 
conquete 
d'une planete 
en f aisant 
usage du 
pouvoir 
economique. 



le calvaire est fini, Oceanus, I'equipe 
de developpement canadienne 
apporte enfin une solution a vos 
lonques nuits solitaires. Norn de 
code : Starpeace. Sa mission : 
proposer de partir a la conquete 
d'une planete en faisant usaqe du 
pouvoir economique. Et on peut faire 
confiance a Monte-Cristo en ce qui 
concerne ce genre de simulation, 
car dans ce domaine, leur reputation 
n'est plus a faire. 

Gestion Internationale 

Vous voila done catapulte dans 
un futur lointain, une epoque ou ies 
ressources de notre bonne vieille 
Terre ont ete completement 
epuisees. Heureusement, L'IFEL 
(Fondation internationale pour la 
vie extraterrestre) a prevu le coup 
et a secretement mis au point des 
portails dimensionneis permettant 
de voyaqer sur d'autres planetes. 
C'est ici que vous allez prendre 
votre essor et decider qu'apres tout, 
la chance pourrait vous sourire si 
vous recommenciez votre vie a zero. 
D'autant plus qu'on ne vous fournit 
pas que le voyage mais aussi les 
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fonds pour monter votre propre 
industrie... et pas un petit budget, 
hein... non, monsieur, c'est 
100 OOO 000 dollars que vous 
empoctiez... encore mieux que 
dans Qui veut gagner des millions ?. 
C'est pas beau ga ? 

La premiere chose a faire est 
bien sur de choisir la planete que 
vous allez coloniser... Afin de ne pas 
faire d'erreur, on vous octroie un 
visa touriste pour vous permettre 
de visiter les differents endroits. 
A I'heure ou j'ecris ces lignes, seules 



trois planetes sont disponibles dans 
la qalaxie New Asia, mais a terme, 
on devrait voir fleurir de nouveaux 
serveurs (done de nouvelles 
planetes) dans New Europe et 
New America. Une fois votre terre 
d'asile choisie, vous empochez le 
visa investisseur, votre argent et 
votre carriere peuvent entin 
commences Et la, une multitude 
de choix s'offrent a vous. 

Tout d'abord, il faut choisir une 
orientation en choisissant de vous 
affiiier a un SEAL, parmi les six 



Creation de personnages 



EEznzEzanEEESzns: 



disponibles. Pour faire simple, un 
SEAL est une meqa-corporation qui 
a ses propres designs de batiments 
et specialites technologiques. 
Cela va de la chimie a ['Industrie 
de vetements en passant par 
la nourriture et tous les autres 
domaines economiques qui vous 
viennent a ('esprit (juridique, 
mediatique, etc.) Ensuite, vous 
vous etablissez sur la planete 
choisie et entamez la creation 
de vos structures. 

Rien de bien nouveau en ce qui 
concerne le principe de construction 
et de recherche, mis a part le 
nombre incroyable d'options 




Quelle est la 
meilleure mega- 
corporation ? 

Cela depend de ce que 
vous voulez faire et 
de votre strategic. 
Bien qu'elles offreni des 
technologies presque 
similaires, ilyabeaucoup 
de differences entre 
elles. Trouver celle qui 
vous convient le mieux 
aun moment donne est 
unelement-cle'dujeu. 
Quels batiments 
sont disponibles 
au debut ? 
Pour commencer, vous 
avez le siege social de la 
compaqnie qui doit etre 
construit pour pouvoir 
acceder ad'autre 
batiments. Vous pouvez 
construire d'autres sieges 
et, de la. commencer 
votre compagnie. 
Peut-on construire 
oil Ton veut ? 
C'est le maire qui decide. 
C'est comme dans la vie, 
vous devez avoir une 
licence pour construire 
sur une propriere. 
Le maire a etabli un plan 
d'urbanisme. Si vous 
n'etes pas d'accord, 
gagnez les elections ! 




Des qu'il a su qu'il pouvait 
detenir un role-clef dans la 
societe «starpeacienne», 
Le Teignard s'est empresse 
de me voier mon compte 
afin d'assouvirsa soif 
de pouvoir ! II a meme 
importe une photo de 
!ui-meme dans le jeu. 
Oui, c'est possible. 
C'est aussi dans cette fiche 
de personnage que vous 
pouvez consulter tous 
vos scores, vos pertes et 
profits, votre compte en 
banque et les objectifs a accomplir pour atteindre le niveau superieur. Le Teignard 
apprend vite, alorsje vous conseille de faire de meme... C'est une question de survie. 




■ LE LABO EN FOLIE Avant de construire ce type de batiments, il faut 
recbercber Machinerie dans votre siege Industriel. 
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OPINION 



**. M 



N'etant pas 
un adepte des 
simulations 
economiques, 
je dois avouer 
que j'ai tout de 
meme ete seduit 
par le concept 
de Starpeace. 
Pas vraiment 
par I'aspect 
gestion, mais 
surtout par la 
reconstitution 
d'une vie sociale 
virtuelle ou Ton 
peut prendre 
des decisions 
qui, a terme, 
changeront 
I'univers de 
milliers d'autres 
joueurs. Y a pas 
a dire, des qu'on 
joue a plusieurs, 
on s'epanouit. 



Les joueurs 
peuvent 
occuper 
le role de 
maire et de 
president de 
la planete : 
quel pouvoir ! 





The Mayor 
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■ VOTEZ POUR MOI ! Lors d'une election, vous pouvez voter pour le maire de votre choix, 
en vous basant sur ce qu'il a fait pour votre ville. 



proposees. En effet, il existe plus de 
300 batiments ; mais avant de tous 
les connaTtre, il faudra beaucoup de 
temps et d'argent. 

Le pouvoir entre vos mains 

L'objectif principal de Starpeace 
est avant tout de communiquer avec 
les joueurs qui, comme vous, tentent 
de s'imposer. La partie amusante 
reside done dans les echanges 
commerciaux avec les autres et 
tout ce qu'ils peuvent impliquer... 
Alliances ou bien intimidations 
commerciales (quoi t'es pas 
content ? Je vais construire un 
supermarche a cote de ton pauvre 
maqasin). Toutes les possibility 
sont ouvertes, du moment que 
vous arriviez a un accord avec 
votre interlocuteur. Et puis si pour 
('instant, tout ne se resume gu'a une 
activite economique, vous pourrez 
bientot vous specialiser dans le 
crime organise. Car tout finit par 
devenir un enjeu politigue. 



Les joueurs peuvent occuper 
le role de maire et de president de 
la planete (les postes de ministres 
seront disponibles dans la version 
commerciale) en se faisant elire par 
les autres joueurs. lis possedent 



alors le droit, entre autres, de definiri 
les plans d'occupation (industrielle, 
commerciale, residentielle, etc.) 
des sols de la municipalite ou de la 
planete... Un sacre pouvoir. Mais 
avant d'en arriver la, vous devrez 
achever des niveaux d'experience 
(apprenti, entrepreneur, etc.) et 
amasser des points de prestige 
en faisant de bonnes actions pour 
vos concitoyens. 

Bref, voiia une veritable 
interaction entre les joueurs... 
Bien que je ne sois personnellement I 
pas fan de ce genre de jeu, force est I 
de constater que Starpeace est une | 
merveille pour les aficionados de 
gestion. Son niveau de realisme 
est vraiment impressionnant et i! 
ne risque pas de s'arreter en si bon 
chemin puisque des extensions et de | 
nouvelles fonctionnalites sont deja 
en preparation. De plus, la version 
frangaise est presque achevee, alors j 
si le milieu des affaires vous attire, 
il est inutile de resister a Starpeace. 
Laissez-vous tenter. ■ 

- Lo'fc Claveau 




■ VILLE HOMOGENE Avec le nombre de designs disponibles, on peut avoir des vi I les au look 
totalement unique. La personnalisation est un element indispensable du jeu on-line. 



Le verdict 



Starpeace 



COMPARATIF 

■ THEME PARK WORLD 

De Id gestion de potc d' at tractions: rigolc 



: SIM CITY 3000 

le la gestion top niveau: la derniere 
■ersion de ee jeu qu'on ne ntesente plus 



Difficile detrouver in. iguivc 
a Stai peace: norma!, c'estle 
s a categow. Le prodtain sei 
'-;j[ji.:i.iliiin- S iar peace est d< 

i-K'-'l ill li" 1 irM'iil 'l,:!li iCIll 



CRAPHISMES 



ja 



AUDIO 

■ Une petite musipu 
C'est pas grand-chos 



MULTIJOUEUR 

■ L'i"i::-ra-:cion -;n>y -■: j *:--.:==■ u r '.?:.! tutu it; 
par messages soil par le forum en direct 



POUR : Le cote « echanges avec les autres s>. 
On se prendrait meme pour tin veritable 
hDmmed'altaires! 

CONTRE : I a complete du jeu. Tenement 
riche que certains se sentiront de hordes. 
Vraiment reserves au* plus ians de la gestion. 



EN DEUX MOTS... 

Si vous etes un fan des simulations 
economiques. vous devez essayer 
Starpeace. C'est une tout autre dimension 

de jouer avec des milliers d'intemautes.-. 
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Specifications 



PROCES5EUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM' ..:. 166MII.--S 32 VI 

■ RECOMMANDE l ., P233 MHz £ 64 M 

■ RECOMMANDE iB*m P233MHz5 64M 



POSSIBILITES CRAPHIQUES 

■ Acceleration lonicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX(SBLivel) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL X - LAN X - INTERNET iooo/servBu 

■ CD NECE55AIRE PAR JOUEUR v 

■ CONNEXION MINIMUM 56KDQ5 
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lwvvw.france.sports.com - Tous les sports en direct 




L'EntraTneur continue d'user son 
survetement sur tous les bancs 
de touche d'Europe et d'ailleurs. 
Et puisqu'une nouvelle saison 
commence. Sport Interactive 
a decide de lui offrir un nouveau 
survetement. Voici done la 
derniere version du meilleur 
entraineur du monde. 

Les jeux de management de 
football ont une reference: 
L'EntraTneur 99/2000. Issu d'une 
longue lignee, il a su conquerir, 



si ce n'est les foules, au moins les 
passionnes de ce type de jeu, qui lui 
reconnaissaient une solide base de 
donnees alnsi que la prise en compte 
d'une multitude de parametres qui 
continent a la maniaquerie. Mais 
comme pour les jeux de Formule 1, 
des qu'une nouvelle saison demarre, 
les editeurs ont a cceur de nous 
proposer une nouvelle version 
remise au gout du jour, bien mieux 
que la precedente, cela va sans dire. 

Mors qu'en est-il de la version 
2000/2001 de L'EntraTneur? 



mama 

■ 50 000 joueurs 
et manaqers 

■ 26 liques 

■ I nouvelle saison 



■M.I.'ll.llilflM 




Eh bien, au chapitre des nouveautes, 
L'EntraTneur augmente sa base de 
donnees qui etait deja consequente. 
Maintenant, vous pourrez vous 
occuper de presque 50 000 joueurs, 
managers et autres coachs. Afin 
d'augmenter la base de donnees, 
les developpeurs ont integre 
dix nouvelles ligues : I'lrlande, 
I'lrlande du Nord, le Pays de Galles, 
la Turquie, la Grece, la Pologne, 
la Finlande, la Croatie, la Russie 
et I'Australie. En tout, ce sont 
desormais 26 ligues qui entrent en 
jeu, autant dire que les possibilites 
de choix d'une equipe sont 
carrement vastes. Toutes ces 
donnees sont bien sur adaptees 
a la saison 2000-2001. 



■ L'ENTRAINEUR.COM Le jeu vous communiquera la liste de nombreux sites, officiels ou non, 
consacres a L'EntraTneur. Une initiative a encourager tres fort ! 



Plusde 
50 000 
joueurs et 
entralneurs 
disponibles, 
e'est un 
record ! 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM n < P133MMiS1SM 

■ RECOMMflNDE iatan PZ33MHzE64M 

■ RECOMMANDE ■■. PZ33WM.' I, 6AM 



POSSIBILITES CRAPH1QUES 

■ Acceleration [oqieielle 
S Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

'j Dolby Surround/Diqital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 6 - LAN 16 - INTERNET 16 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR <f 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6 kbps 
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De nouvelles statistiques sont 
prises en compte concernant les 
joueurs, ce qui permet d'effectuer 
ces choix avec plus de precision. 
Autrement, I'interface est toujours 
un modele du genre, tres agreable 
| utiliser, sobre et efficace ; il lui 
manque juste un peu de gaiete, mais 
bon, c'est un jeu serieux apres tout. 
C'est aussi un jeu qui demande pas 
mal de temps pour mener a bien un 
club vers les sommets europeens. 
Non seulement la tache n'est pas 
simple si vous partez avec un club 
de division inferieur, mais en plus, le 
temps de chargement relativement 
long entre chaque tour n'est pas 
negligeable, sauf si a chaque 
nouveile saison vous investissez 
dans un nouveau PC, comme doivent 
le penser la plupart des editeurs. 

Footez-leur la paix ! 

Remarquons que le poste 
d'entrameur a pas mal evolue depuis 
quelques annees. Ms ne s'aqit pas 
uniquement d'entraTner ses petits 
gars et d'elaborer des strategies 
afin de battre I'equipe adverse, 



Success story 



L'equipe de France a use nombre d'entrameurs pour de pietres resultats. 
Cela n'est plus vrai aujourd'hui grace a des entrafneurs de caractere. 




Un titre de champion 
d'Europe, c'est pas mal, mais 
ce qu'il manquait a I'equipe 
de France c'etait un titre de 
champion du monde. Depuis 
98 c'est chose faite sous 
la houlette d'Aime Jaquet, 
un entrameur qui fit bien rire 
les Guignols. Au palmares 
d'Aime Jacquet, apparaft aussi 
une place de demj-finaliste 
lors de I'Euro 96. 



Le successeur d'Aime Jaquet 
n'a pas traine pour remettre 
les pendules a I'heure. En 
remportant I'Euro 2000 face 
aux Italiens, Roger Lemerre 
a fait taire toutes les critiques. 
II faut dire qu'il a logiquernent 
continue a faire confiance 
au groupe champion du 
monde tout en renouvelant 
de belle maniere I'attaque 
de I'equipe de France. 




I FEUILLE D'APPEL Verifiez bien si tout le monde est present et en 
ton etat avant de poursuivre : les indicateurs sont la pour ca I 



mais il faut aussi gerer le 
recrutement des joueurs, 
les finances qui vont avec, suivre 
le moral de ses petits proteges, etc. 
Pour faire face a tous les problemes 
qui vont s'accumuler sur votre 
bureau, n'hesitez pas a utiliser votre 
personnel. Les recruteurs peuvent 
suivre des joueurs pour s'assurer 
de leur forme (cela evite d'engager 
des bras casses), tres pratique aussi 
pour connaTtre I'etat de preparation 
des equipes adverses. 

Comme toujours, I'aspect 
Multijoueur a ete soigne, il faut 
dire que sur le Net, L'EntraTneur 
fait recette si Ton en croit le nombre 
de sites qui lui sont consacres. 
Cette serie a done encore de beaux 
jours devant elle. ■ 

- Bertrand Pomart 



Le verdict 


COM PAR ATI F 

1 L'ENTRAINEUR 

2000/2001 

;■! :■:,; sn pi-js ::-iT,plci. rie plus en plus 

:- nisu:< ,ic(ue!lenieiit rtans Is genre 
BBifflgementiJe football. 

■ L'ENTRAiNEUR 
99/2000 

Tik f nan a reussi : i jouer pendant dii 

jO.'ir.iEsrif'cont en ait que 40 000 Joueurs! 
Cist que le Jeu Salt treshm 

■ UEFA 2000 

j'iiiT.ijjK'L" ■!!'■:;; i;-qne et complet, 
-i;i= ' coiinence .a ^a;ei. '"!nq nmia d?:-d. 


GRAPHISMES 

■ Bien sur, si ce jeu lonctionne sur un P133, il ne taut pas atlendre 
tr.s ii'. Graph:: mos. Lota hi! 'intor^re est soignee. 

O 5 10 


POUR : Une bonne mise a niveau du jeu. 
I'adjonction de 10 lioues, ce qui porte a pres 
rJe 50000 le nombre dejoueurs rJisponibles. 

Ce jeu est incrcyoblement rich*. 

CONTRE : Bien tie revc In Monti aire dans 
ce style de jeu. qui reste tres cible. 


m 


AUDIO 

■ Connie pour la version precedent, la parlie audio est bien realises. 

a $ io 


EN DEUX MOTS... 

L'Entraineur version 2000/2001 tient le 
hsut du pave dans le petit monde dti 
management de football. Les habitues 
ne seront pas depayses. 


1 ' ES 


MULTIJOUEUR 

■ En resean. L'Entraineur prend touts sa dimension. U n'y a qu'a voir 

Q 5 10 
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Kiss Pinball 



■ EDITEUfi Take-Two Interactive ■ DEVEL0PPEUR 
Take-Two ■ GENRE flipper ■ PRIX env. 150 F 




■ DON'T KISS ME On peut agrandir 
le flipper, I'ecran suit alors la balle. 

Mais de qui se moque-t-on ici ? Kiss 
ne meritait pas ca I Apres le quake-like 
un peu rate, void le jeu de flipper 
completement rate. Non seulement vous 
n'avez droit qu'a deux tables dlfferentes, 
mais en plus, c'est du classique de chez 
classique. II n'y a meme pas eu d'efforts 
significatifs fails sur la musique. On en 
fait le tour en 10 minutes. En freeware, 
ce serait acceptable, mais sortir pios 
de cent francs... et en plus, c.a plante au 
milieu d'une partie. Le jeu de 
flipper du mois a eviter (ca ne 
devrait pas etre trop dur). N.C. 

■■ Ml I ■ 

4x4 Evolution 

■ EDITEUR Take Z ■ DEV. Terminal Reality 

■ GENRE course de 4x4 ■ PRIX env. 300 F 




■ ROULE TOUJOURS 4x4 manque de 
personnalite et de modes de jeu originate. 

Voici typiquement le genre de jeu qui 
aurait tenu le haut du pave il y a un 
peu plus d'un an. Seulement voila, 
entre-temps, il y a eu du nouveau et les 
concurrents sont passes rafler la mise. 
4x4 n'est pas un mauvais jeu, mais il 
ne propose rien de bien original qui n'ait 
deja ete fait. Ouinze circuits, gestion de 
la meteo, mode Multijoueur sur Internet 
ou en reseau local. Non seulement 
aucune innovation ne vient I'enrichir, 
mais le moteur graphique et 
surtout la maniabilite laissent 
a desirer. N.C. 
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Police menotte prison 

Swat 3 Elite Edition I Retournez flinguer du terroriste... avec vos amis ! 



I ED1TEUR Havas ■ DEVELOPPEUR Sierra ■ GEMKE action-tactique ■ J0ULURS1 a 10 ■ PUBLIC pour tous ■ PRIX env. 370 F 



Vous pensiez en avoir termine 
avec les terroristes ? Rate ! Swat 3 
revient avec une Edition Elite 
qui nous remet aux commandes 
d'une equipe de policiers charges 
d'intervenir dans des situations 
tres dedicates. Direction la salle 
de briefing. Et au trot ! 

Swat 3 etait un tres bon jeu : 
une belle realisation, une 
bonne ambiance, des missions 
interessantes et une qestion reussie 
des equipiers grace a une bonne 
intelligence artificielle. Tout ce qu'il 
lui manquait finalement, c'est un 
mode Multijoueur. Nous avons du 
attendre pres de huit mois pour 
I'avoir enfin ! 

Et comme les developpeurs 
n'avaient rien de mieux a faire, 
Ms ont meme rajoute de nouvelles 
missions, une poignee de nouveaux 
mouvements et un editeur de 
missions ! C'est beaucoup pour un 
data-disk, il faut au moins c:a pour 
contenter les fans. Revue de detail. 

Si vous avez toujours voulu 
vous rejouer Urgences version ultra- 
violente, vous serez servi : parmi 



■MIIH.U.IUM 

■ 10 nouvelles sHins 

■ 5 nouvelles cartes 

■ 4 nouveaux mouvements 

■ 4 modes Multijoueur 

■ 1 editeur deniveaux 

■ finale anglaise 

■ plantages 




Pour que le 
plaisir soit 
maximal, 
une seule 
solution : 
suivre les 
ordres du 
leader. 



■ METRO B0UL0T DODO Dans la carte Subway, une station entiere du metro de Los Angeles 
a ete reconstitute ! Et en plus, pas besoin d'acheter un ticket ! 



les cinq missions supplementaires, 
Hospital vous propose d'aller 
delivrer des otages dans un hopital 
presque desert. Presque, parce que 
c'est devenu la residence secondare 
d'une bande de terroristes enrages ! 
Si vous preferez I'ambiance cosy 
d'un theatre chinois, foncez plutot 




■ EN CADENCE Parmi les nouveaux mouvements : la possibility de se pencher a droite ou a gauche et de reprendre 
sa position immediatement... Cela fait gagner du temps et s'avere en fait... indispensable ! 



sur Chang's Chinese Theater. Vous 
preferez les avions ? Dans ce cas, 
Whitman Airport vous proposers 
d'empecher un attentat dans un 
petit aerodrome. Sans parler d'une 
intervention dans une maison ou 
une station de metro ! Ces missions 
Solo sont toutes reussies : les cartes 
sont grandes, souvent sur plusieurs 
niveaux et peuvent etre jouees 
(comme celles du jeu de base) 
en Solo ou en Multijoueur. 
Et puis si vous en voulez encore, 
d'autres cartes, parfois moins 
officielles, arrivent regulierement 
en telechargement (comme Library 
ou Postoffice). 

Descente de police 

Le Multijoueur, parlons-en, 
puisque c'est I'innovation de cette 
edition. II est desormais possible 
de jouer de quatre manieres 
differentes. En Deathmatch, une 
dizaine de joueurs s'affrontent les 
uns contre les autres avec respawn 
immediat en cas de mort, tandis 
qu'en Last Man Standing, on meurt 
pour de bon. C'est absolument 
sans interet, le moteur du jeu 
ne se pretant pas au rush et 
a I'affrontement brutal. 
En Deathmatch par equipe, c'est 
deja plus interessant mais les 
parties peuvent rapidement tourner 
au carnage, s'il n'y a aucune 
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Methodes cTintervention 



Lorsque des terraristes ou des agitateurs armes ont pris des otaqes ou possession d'un lieu, 
il ne sufftt pas de dehouler et de tirer par tout. Mieux vaut la jouer en finesse. Demonstration. 




_e r ecoi 



i Avant, on passera par une phase 
d'intimidation, un lance de fumigenes 
pour deloger les intrus, puis enfin une 
entree en fanfare apres un lance de 

■ flashbang. Le Swat procedant ainsi 

! flans la reallte, vous devrez en faire 

I fle meme dans le jeu. 



d'avoir des cadavres sur 



les bras, que ce soient ceux de vos 
hommes ou ceux des terraristes. 
On dessrmera done les adversaires en 
visant les jambes ou les bras s'ils ne 
veulent pas obtemperer, ce qui permettra 
de proceder a des arrestations en bonne 
et due forme. Clair et net. 



organisation, ni synchronisation 
entre les equipiers. Sachant qu'il 
V a une equipe du Swat et une 
autre de terraristes, les parties se 
resument souvent a de i'attaque- 
defense traditionnelle. C'est assez 
sympatrtique et c'est le mode le 
plusjoue actuellement sur le Net, 
surement parce qu'il ne suffit pas 
seulement de dezinguer I'equipe 
adverse mais aussi de remplir des 
objectifs comme liberer des otages. 

Pourtant, en Cooperatif, il est 
amusant de jouer contre I'ordinateur 
avec des equipiers humains. 
On retrouve rapidement I'excitation 
flujeu Solo, avec quelque chose en 
plus. Pour que le plaisir soit maximal 
et que tout le monde s'amuse, 
une seule sofution : suivre les 
ordres du leader (souvent le 
createur de la partie). Lorsqu'il 
donne une instruction a une equipe, 
des siqnaux lumineux apparaissent 




■ BANOE DE SKINS ! Dix nouvelles skins 

sont disponibles pour varier les plaisirs. 

sur I'ecran des joueurs concernes : 
il faut ouvrir telle porte et envoyer 
un flash ? Une cible verte s'affiche 
dessus ! Avec un peu de methode 
et de coordination, on parvient a 
remplir les missions et a jouer de 
maniere coordonnee. 



A ma connaissance, c'est 
ie premier jeu Multijoueur qui 
permette d'attribuer des roles de 
leader et de subalternes et d'en 
faire un element decisif dans Tissue 
des parties. Si I'un des sous-fifres 
ne couvre pas la porte que ses 
compagnons sont en train d'ouvrir, 
c'est le groupe entier qu'il met 
en danger. Et pour faciliter la 
communication, tout !e monde 
dispose d'une palette d'ordres 
indispensables. De la discipline 
done, avant tout ! 

Coups de feu sur le Net 

La connexion sur WON est 
globalement assez stable et rapide. 
Avec un ping de 100 a 200 ms, on 
joue dans de bonnes conditions. 
Une interface dediee a ete incluse 
au jeu, permettant de naviguer entre 
differentes chatrooms et trouver 
des parties en quelques dies. 
Avec une excellente connexion, 
il est cependant arrive que certaines 
parties plantent : la frequence des 
mises a jour devrait rapidement 
assurer la stabilite des serveurs. 

Pour les plus mordus d'entre 
vous, Swat 3 Elite Edition comporte 
egalement un puissant editeur de 
niveaux autorisant la modification 
de cartes (personnages, textures, 
skins, etc.), ainsi qu'un logiciel 
permettant d'en creer de nouvelles. 
Et puis si vous possedez deja le jeu, 
il vous suffira de telecharger 
gratuitement l'add-on, directement 
sur le site www.swat3.com. 

Ceci dit, ceux qui ne possedent 
pas Swat 3 doivent absolument 
profiter de cette edition : le jeu n'a 
rien perdu de sa puissance et les 
modes Multijoueur, s'ils auraient pu 
etre plus imaginatifs, combleront 
tout de meme I'attente des fans ! ■ 

- Luc-Santiago Rodriguez 




Q&R 



FUNG 

Chef de projet 



Est-il possible de 
jouer avec des bots ? 
II est possible de 
completer les equipes 

avec des joueurs geres 
par I'ordinateur, out. 
Duel que soit le mode 
d'ailleurs: Deathmatch 
comme Cooperatif. 
En mode Cooperatif, 
les bots suivent vos 
ordres, exactement 
comme en Solo. 
Pourquoi ne pas avoir 
permis I'affichage 
de I'arme que Ton 
a en main, comme 
I'ont regrettede 
nombreux joueurs? 
C'est une contrainte 
purement technique. 
Lemoteur3Dauraitdu 
supporter I'affichage 
principal et I'animation 
de l'arme : vu le niveau de 
detail, cela aurait ralenti 
le jeu. Mais cela est 
largementcompensepar 
le lait de voir les armes 
que tiennent les autres 
joueurs. Et puis nous 
pensons qu'il est plus 
facile deviser avec un 
reticule qu'avec un canon. 
Ya-t-il des choses 
que vous auriez 
voulu implement er 
dans I'Edition Elite? 
Ouimaisnemedemandez 
pas lesquelles, nous les- 
incorporerons dans nos 
prochainsjeux! 



Le verdict 

COMPARATIF 

I COUNTER-STRIKE 

La reierence du genre. Largemenl molns 
lactique el plus rapide que Swal 3 mais 
jamais egale ! Tres Ires joue sur le NeL 
E SWAT3 ELITE EDITION 



Swat 3 Elite Edition 



■■:■-.: Ira: 



:::|.::o-r 



Ili-iJLiC'lii" QL rcEiaHnl s;,Sl i '.a 



ROGUE SPEAR 

,ussi tres joue sur le Net, Rogue Spear 



on lui permElde nt 
Jbir. Attention a [a g 

raiment drop) reali 



GRAPHISMES 

■ les graphismes qui moment au maximum en BOO i 6t 
toujours aussi detailles et colores. Joli, beau et belles ar 



ja 



AUDIO 

■ Des injiisu arpc: pa:: i"'»5 ■iDrv-jincs' is n.-.i:. ric-i me^aM-; 



JB 



MULTIJOUEUR 

■ rj-.jal'-: "iiMOi :■: iou. °_r sviv'-mo a 1 ; ■:■!::■: 

qui 'onc'.vnne : on en ueiit ! 



POUR : Des cartes Solo interessantes et 
vastes, une bonne ambiance, de nouveaux 
mouvements, w mode Mulli convaincant. 

CONTRE : Des modes dejeu peu orininaux 
dont un mode Deathmatch sans grand interet. 
une tertaine lenieur de jeu, quelques plantag.es. 

EN DEUX MOTS... 

Un add-on distribue gratuitement sur le 
Nei ou vendu avec un jeu de base qui n'a 
pas pris une ride. A se procurer d'urgence 
pour s'eclater sur le Net. 
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Specifications 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logjcielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 10 - INTERNET 10 

■ CD NECESSA1RE PAR JOUEUR 



NIMUM 



330 



Decembre 2000 Gen4 PC 151 



TEST 



CEil de Links 

Links 2001 I Epanouissez-vous sur les vertes et vastes etendues du green. 



EDITEUR Microsoft ■ DEVELOPPEUR Microsoft ■ GENRE simulation de golf ■ JOUEURS 1 a 16 ■ PUBLIC 13 ans et + ■ PRIX env. 300 F 




RESTER ZEN 

Les golfeurs sont bien 

ir haut niveau 
de self-control... en gc"--*' 




■ ET CA CALCULE, ET CA CALCULE... A chaque changement de point 
de vue, le jeu calcule... Et plus il y a de cameras, plus ca calculera... 



£533 



KSSH 

■ finale frangaise 

■ aucun bug ranslat^ 



www.eu.microsoft.H 

games/links2001 



Si vous n'aimez pas la nature, si 
vous n'aimez pas le aazon, si vous 
n'aimez pas les pantalons a pinces, 
si vous n'aimez pas marcher 
pendant des kilometres affuble de 
chaussures ridicules, Microsoft 
vous propose de tourner la page. 
Sinon, c'est ici que qa se passe I 



u; 



| n bon jeu de sport devrait 
interesser le plus faineant 
des faineants. Mais attention : le 
hardcore faineant. Un gars refusant 
purement et simplement I'effort 
physique, un paresseux olympique, 
une sorte de Gaston Lagaffe 
narcoleptique, un chat qui ne se 
leverait meme pas pour manger ! 
Un faineant, un vrai de vrai. Celui-la, 
si vous arrivez a lui faire tenir un 
pad pour pousser une baballe 
blanche dans un trou se situant a 
plus de 200 metres, vous etes sur 
de vendre votre jeu par caisses. 

Autant le dire tout de suite, 
Links 2001 ne reussira pas cet 
exploit. Non que le jeu soit mauvais : 



Vous pourrez 
def fair avec 
precision 
('emplacement 
des pieds, 
ainsi que 
I'orientation 
du club 
par rapport 
a la balle. 




■ LA PRECISION EST DE MISE Si un putt 
est difficile, passez par les menus avances. 
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loin de la. Comme dans toute 
simulation de golf qui se respecte, 
on peut ici s'entrafner seul sur le 
green, pour ameliorer son swing, 
s'inscrire dans une competition, 
histoire de se mesurer aux 
multimillionnaires en pantalon a 
pinces, ou jouer en multimillio..., 
euh, Muitijoueur sur le Net. Suivant 
la tradition des differents Links, 
tout se passe ici en 2D sur des 
decors particulierement reussis. 
En 2D ? Pas uraiment, car le jeu 
tire profit de I'acceleration 
graphique des dernieres cartes. 
Ainsi, on pourra monter jusqu'en 
1 280 x 1 024, couleur 32 bits. Mais 
attention, ne croyez surtout pas que 
vous pourrez zoomer a fond, suivre 
la balle en subjectif, ou tourner 
autour de votre miNionnaire en train 
de swinger comme bon vous semble. 
Non monsieur. Ici, les differents 
golfeurs ont ete filmes et vous etes 
done represents par un petit fichier 
video. Si les mouvements gagnent 
forcement en realisme, I'impression 
de fige est assez deconcertante. 

Trou normand 

II est vrai que les developpeurs 
ont inclus quelques animations par- 
ci par-la, mais I'ensemble ressemble 
plus a une nature morte qu'a 
Disneyland un dimanche de 





I BUG ? Lui, il joue les pieds dans I'eau ! 
Un realisme pas toujours... reaiiste. 



■ PLEURE PAS... Eh oui, j'ai encore mal ajuste 
metres du trou... Peut-etre qu'en chanqeant de 

vacances de Noel. Mais Links est 
avant tout une simulation : les 
developpeurs ont done privilegie le 
realisme. Autant dire tout de suite 
que le neophyte pas du tout eclaire 
aura bien du mal a rester dans le 
par. Et non, on n'est pas au mini-qolf. 
Choix du club, dosage de la force, 
et, pour ies coups demandant plus 
de precision, vous pourrez meme 
definir avec precision I'emplacement 
des pieds, ainsi que i'orientation 
du club par rapport a la balle. 
Tous les parametres sont pris en 
compte : force du vent, nivellement 
du terrain, serraqe de la ceinture de 
pantalon du miNionnaire... En clair, 
les amateurs de golf seront ravis. 
Et seulement eux, d'ailleurs. 
Car avec son tutorial sommaire, 
Links ne risque pas d'en convertir 
beaucoup aux joies des marches 
champetres dominicales dans un 
gazon troue. II est compose d'une 
serie de lecons, ecrites et illustrees 
par une capture d'ecran, qui 
vous permettront d'apprendre 
les rudiments de ce sport. Pas de 



mon coup... Results!, la balle est encore a dix 
club, ou en tapant plus fort... 

vrai tutorial qui apprend quel club 
choisir ou comment doser ses coups. 
Une capture, du texte, et au boulot. 
C'est un peu sec. 

Links 2001 est done un tres 
bon jeu de golf... II est complet, 
reaiiste et graphiquement reussi. 
Mais il ne plaira qu'a la poignee 
de fanas du genre... ■ 

- Thomas Dtouf 



Quelles sont les 
nouveautes de cette 
nouvelle version? 

Nous avons essays de 
cre'erun jeu encore plus 
reaiiste et nous avons 
rajoutede la personnalite 
aux differents golfeurs. 
Pour ce faire, nous avons 
utilise des animations 
et des sons differents 
pour chacun d'entre eux. 
Nous avons ameliore la 
technique pour arriver 
a un niveau de detail 
superieur. Tout cela 
devrait ajouter encore au 
realisme de Links 2001. 
Par example, nous avons 
rajoute des animations 
avantoue lejoueur 
np rraope son coup. 
Avant.iejoueuretait 
immobile. Tout cela 
deviaitcontribuera 
rendrelejeu plus vivant. 




■ DES ANIMATIONS REALISTES Tous lesjoueurs ont ete filmes en 
utilisant la technologie Motion Capture, pour un plus grand realisme. 



Le verdict 



links 2001 



IOMPARATIF 
I LINKS 2001 



I TIGER WOODS 2000 

:>neras IV somrjttieuses. C'est complet f 
_rj.iL in:. accessible pDur les novices. 
I JACK NICKLAUS GOT 

"acnif-Quc au niveau oraphique. il peche 
::r ."■: priroidt-ur de jeu reduiie et 

I PGA CHAMPIONSHIP 

GOLF 99 



GRAPHISMES 

■ Ac. el ''rati on 30 supporter, graphisn.es fins. Line reu: 
genre, meme a on s'enerve un peu cfevanl les temps de 



M 



.i|i : -'.||.C : :-:- 1 -|-.-.||!j,-:,; [.i.l-.i,.-;;- 



J3 



MULTIJOUEUR 

■ Jouable sur la Gaming Zone avec un systeme de tourn 
classification, le Muitijoueur n'interessera que les fans p. 



POUR : Un realisme pcusse. Des grapbismes 
tres reussis. Des options nombreuses et poussSes. 
Les fans de golf seront ravis. 

CONTRE : Un tutorial plus que sommaire. 
Le jeu sera incapable d'interesser ceux qui ne 
connaissent pas ce sporL. 



EN DEUX MOTS... 

Difficile de faire plus elitiste. Links est une 
simulation de golf par et pour les golfeurs. 
Lesautres, circulez.yariena voir! 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM ■:-::■ PII-300 MHz S 64 M 

■ RECOMMANDE P1I-4O0 MHz S 64M 

■ RECOMMANDE - - .< Pll-400 MHz S 64 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielie 
B Direct 3D 

■ 3dfx 

H OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1- LAN 16 - INTERNET 16 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6 Kbps 
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■ 80 unites et structures 

■ 40acteurs 

■ 9 nations 

■ 8 modes Multijoueur 




—a 

ww iv.wi's two od.com 



La ligne rouge 

Alerterouge2 I La revanche sanglante de I'Union Sovietique a sonne. 

■ EDITEUR Electronic Arts ■ DEVELOPPEUR Westwood Studios ■ GENRE strategie en temps reel ■ J0UEUR51 a 8 ■ PUBLIC 12 ans et + ■ PRIX eiw. 370 F 

L'Union Sovietique, plus forte que 
jamais, a decide d'envahir les Etats- 
Unis, C'est ie point de depart de 
ce nouvel opus des Command & 
Conquer version Alerte rouge que 
nous ont concocte les gars de chez 
Westwood. Cela sera-t-il suffisant 
pour relancer cette serie qui 
s'essouffle tin peu ? 

Un peu d'histoire pour 
commencer, cela ne peut faire 
de mal a personne. Done, apres une 
manipulation temporelle qui avait 
pour but d'empecher qu'eclate la 
Seconde Guerre mondiale, celle-ci 
eut finalement lieu, mais entre Ie 
bloc sovietique et Ie bloc occidental. 
Cette guerre prit fin sur une victoire 
des Allies qui mirent en place un 
president fantoche en Union 
Sovietique. Ce fameux Romanov, 
dont personne ne se mefiait, va se 
reveler etre I'adversaire Ie plus 
acharne des Etats-Unis, puisque 
dans Alerte rouge 2, c'est de 
I'invasion des Etats-Unis dont il 
est question ! 

Voila pour fa trame de cet 
episode qui respecte tout a fait Ie 
ton decale de la serie. Au niveau 
qraphique, Ie respect avec Ie 
precedent episode est lui aussi total. 
En effet, Westwood, qui crea tout de 
meme Ie genre avec Dune II, reste 
fidele a la 3D isometrique, done a la 
2D. Le moteur graphique ne change 
pas d'un iota et s'il permet de faire 
tourner le jeu sur des petites 




■ GUERILLA URBAINE La baston fait rage dans les granrJes villes americaines. N'oubliez pas 
d'investir les batiments avec vos unites d'infanterie. 



Les forces 
soviet iques 
debarquent 
sur le sol 
americain, 
voici le point 
de depart de 
cet episode. 




■ SAUVEZ BILLY La premiere mission des forces sovietiques est 
de prendre d'assaut la Maison Blanche, Men que ca ! 



configurations, ou encore d'afficher 
un nombre important d'unites a 
I'ecran, ga fait quand meme un 
peu vieillot ! Heureusement que 
plusieurs nouveautes voient le jour. 
Tout d'abord, vous aurez droit a une 
nouvelie interface simplifiee, qui 
ressemble comme deux gouttes 
d'eau a celle de Command & 
Conquer. Une barre avancee est 
neanmoins disponible et permet de 
rendre accessible les commandes 
clavier plus complexes. II y a bien 
sur de nouvelles unites issues de 
la recherche des deux camps. 

Dauphins versus pieuvres 

Pour en citer guelques-unes, 
sachez que si les dauphins sont 
devenus des unites navales tres 
importantes pour les Allies, les 
Sovietiques ne sont pas en reste, 
avec des pieuvres qeantes qui sont 
dressees pour ecraser les navires 
ennemis ! En fait, chaque camp 
continue de developper des 
technologies differentes. Les Allies 
sont les maTtres de la chronosphere, 
tandis que les Sovietiques ont la 
maitrise du controle psychique. 
La chronosphere est un dispositif 
spatio-temporel qui permet aux 
unites de se deplacer d'un point 



a un autre de la carte, ce qui peut 
se reveler tres utile. De plus, non 
seulement les Allies controlent 
le temps qui passe, mats ils ont 
aussi la mainmise sur la meteo. 
Ils peuvent declencher des 
tempetes artificielles responsables 
de nombreux ravages dans le camp 
ennemi. Les Sovietiques ont des 
unites, comme Youri, qui peuvent 
prendre le controle psychique de la 
plupart des unites et des vehicules 
adverses. Non seulement il y a de 
nouvelles unites, mais en plus, les 
anciennes ont evolue et possedent 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM : ■..■ PII-Z66M- 

■ RECOMMANDE E. , PII-450 MH: 

■ RECOMMANDE .„ K PII-450 MH. 



POSSIBILITES CRAPMIQUES 

Jl Acceleration loqicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 4 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR </ 

■ CONNEXION MINIMUM 56,6kbps 
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Tout beau tout neuf 



Les nouveautes fourmillent par rapport a la version precede.™ : interaction avec I'envirorinement, 
nouvelles unites, nouvelles structures, etc. Et c'est tant mieux ! 



Un pont trop loin 



The perfect storm 




Dans toute guerre, les ponts sont des 
points strategiques importants, il n'est 
pas necessaire de sortir de Saint-Cyr 
pour s'en apercevoir. La nouveaute 
dans Alerte Rouge 2, c'est qu'ils peuvent 
etre detruits afin de bloquer I'avancee 
ennemie, puis reconstruits ensuite. 
Ce type d'environnement interactif 
donne du piquant au jeu. 



Parmi les nouveautes dont disposent 
les Allies, le controle de la meteo est 
impressionnant. II permet de declencher 
des tempetes devastatrices. Mais il 
faudra attendre dix minutes entre I'ordre 
donne et le declenchement de I'ouragan. 
Pendant ces dix minutes, I'adversaire est 
informe du temps restant, et fera tout 
pour detruire la structure de contrdle. 



desormais de nouvelles capacites : 
I'infanterie se protege en erigeant 
des sacs de sable, Tanya a appris 
anager, etc. 

Chacun son attirail 

De plus, il existe des unites 
specifiques pour les neuf nations 
disponibles. Si les Americains 
disposent de parachutistes, 
les Franqais possedent un super- 
canon, les Britanniques des snipers, 
les Cubains des terroristes, etc. 
Autre nouveaute, il y a beaucoup 
plus d'interaction avec le decor. 
I Bref, il y a de quoi passer du 
bon temps. D'autant plus que 
contrairement a la plupart des jeux 
de ce type, il n'est pas question de 
faire une longue guerre d'usure : 
action et renversement de situation 
sont au programme. 

Les missions sont quant a elles 
prenantes et suivent la trame 



, "^ r 




■ LA LIBERTE ! Alerte Rouge 2 propose une 
autre vision de I'histoire contemporaine. 

historique d'Alerte rouge 2, c'est-a- 
dire ['invasion des Etats-Unis pour 
la partie sovietique, defense tous 
azimuts du territoire pour les Allies. 
Alerte rouge 2 se presente done 
comme une suite interessante pour 
les fans de la serie, les autres auront 
peut-etre I'impression de voir 
tourner un jeu un peu ancien. ■ 
- Bertrand Pomart 




Ou'est-ce qui 
diistingue Alerte 
rouge 2 des autres 

jeux de strategie? 

Le plus qros changement 
reside dans le style de 
jeu. Nous avons creeun 
jeu de strategic rapide, 
brut et visceral plutot 
que lent el methodique. 
Lorsque nous avons 
commence la conception, 
nous avons pris le temps 
de regarder precisement 
le style des jeux de 
strategie en temps reel 
et avons constate que, 
tres souvent, ce genre 
impllque une lente 
guerre d'usure. 
Retrouverons-nous 
des unites de la 
premiere mouture 
d'Alerte rouge ? 
Bien sQr ! Nous voulions 
en reprendre quelques- 
unes comme I'espion ou 
le Rideau de fer. Meme 
si nous reprenons des 
unites de la premiere 
version, elles ont 
efe ameliorees. 
Quelles sont les 
nouveautes ? 
Lorsque nous avons 
demarre le projet, nous 
voulions saisir ['essence 
de la version originals, 
mais avons exaqere 
notre univers fantastique 
afternatif. Parexemple. 
nous avons insistesur 
le cote amateur du 
phenomenepsychique 
des Sovietiques et nous 
avons fait des recherches 
sur les armes pour en 
proposer desoriginales. 



Le verdict 


GOMPARATIF 

1 GROUND CONTROL 

1 SACRIFICE 

De la srralegie temps reel nuvalrice. 
ns'diMale el fantastique. Que du bun 
sns re jeu in croyab lenient soigne. 

■ HOMEWORLD 
CATACLYSM 

■ ALERTE ROUGE 2 

Sit ten jeu pour reia qui apprecienl 
[mtvers de Command £ Conquer. 
lElhandicape par une 3D isomelrique 


GRAPHISMES 

■ Liitticil.i'deT.cftr-spluSMI'i.iiiiiyr-tnler^issieiji recents. comme 
Ground Control. ou Sacrifice. 

5 t 


POUR : Une nouns su tf rjue reiie revanche 
du bloc sovietique. avec de nouvelles unites 
mioressanfrs >■■: r-lus d ini-rariivlif avec le decor. 

CONTRE : La concurrence est sans pitie. 
Difficile de 1 utter quand on propose un jeu 
(meme bonl en 20. 


1 El 


AUDIO 

■ Par centre, pas gcand-cnnse a rerjire au niveau audio. Bruitages, 
musiques et voix sonl bien presents. 

5 10 


EN DEUX MOTS... 

Alerte Rouge I est un jeu qui fourmille de 
bonnes idees, base sir une trame solide, 
mais handicaps par un moteur graphique 
depasse. On s'y attendant un peu. 


i m 


MULTIJOUEUR 

■ Alerte Rouge 2 est etudie ppui le Mullijoueur : pas moins de tiuit 
miii.li-! de ieu "iiier'?"ls ::"". prcpoEOS pour le reseaa 

5 10 
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Starship Troopers 

■ ED1TEUR Microprose ■ DEVELOPPEUR Blue 
Tongue Soft ■ GENRE action ■ PRIX env. 300 F 




■ FEU Bien evidemment, vous 
combattrez des insectes geants. 

Comme souvent lorsqu'un excellent film 
est adapte sur PC, le resultat s'avere 
decevant. Void un jeu sans grand interet 
dans lequel vous prenez la tete d'une 
escouade de I'infanterie mobile, afin 
d'exterminer la vermine arachnide qui 
fait rien qu'a bouffer piein de marines. 
De Taction done, mais pas seulement 
puisqu'un peu de strategie vient 
pimenter le jeu. Si les graphtsmes sont 
pas mal, avec des arachnides plus vraies 
que nature, une gestion hasardeuse 
de la camera gache le plaisir du jeu. 
Et malgre une vingtaine de 
planetes a nettoyer, le jeu 
est tres repetitif. B.P. 

mmnsma mm 

Pizza Connexion 2 

■ EDITEUR Virgin Int. ■ DEVELOPPEUR Software 
2000 ■ GENRE gestion ■ PRIX env. 300 F 




jy » w t 
■ PIZZAIOLO Des dizaines d' ingredients 
sont disponibles pour creer ses pizzas ! 

Pizza Connexion 2 est la suite de Pizza 
Syndicate, un jeu de gestion dans lequel 
vous allez devoir conquerir le marche 
mondial de la pizza en usant de tous 
les moyens, intimidation et operations 
musclees comprises. Miam ? Oui, mais 
a vous d'embaucher le personnel, de 
concevoir les pizzas, d'accueillir les 
clients, puis si tout cela marche bien, 
vous allez pouvoir ouvrir des pizzerias 
dans le monde entier. L'honnetete n'est 
pas de mise, ici, car la truanderie regne 
et il faudra avoir recours a de basses 
manoeuvres. Un jeu qui ne se prend pas 
au serieux mais qui s'avere 
assez soporifique pour les 
non-passionnes. B.P. 
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Pedale douce 

Warm Up! I Unjeu de F1 fun qui nes'embarrasse pas de details. 



■ EDITEJR MicroTds ■ DEVELOPPEUR Lanhhor ■ GENRE simulation de F1 ■ JOUEURS 1 a 10 ■ PUBLIC pour tous ■ PRIX env. 300 F 




Warm Up lest 
unjeu deFI 
grand public, 
plus type 
arcade que 
simulation, 
c'est-a-dire 
unbon 
defouloir. 



Rien n'est jamais joue en Formule 1 
et si la saison 2000 tire a sa fin, 
vous pouvez toujours la revivre 
grace a Warm Up !, la derniere 
creation d'un de? specialistes 
des simulations de F1: Lankhor. 
Schumacher peut trembler! 




■ ENCORE UNE FOIS Grace au mode Replay, vous ne perdrez pas Line 
miette de uos meilleures courses. Genial, non? 



Apropos de Schumacher, vous 
ne risquez pas de le croiser, 
pas plus lui qu'un autre d'ailleurs, 
puisque aucun pilote et aucune 
ecurie connue ne figure dans 
Warm Up ! II faudra faire avec, ou 
plutot sans... Cela dit, !e jeu est tout 
de meme base sur la saison 2000 
et ies 17 circuits du championnat 
sont presents, parmi lesquels 
le ceiebre anneau d'lndianapoiis. 
Warm Up ! nous propose deux modes 
de jeu : Arcade et Simulation. 
Le premier nous renvoie aux bornes 
d'arcade de ces bons vieux bars 
enfumes dans lesquels boire et 
conduire faisaient bon menage. 

Rappelons-le, Lankhor est 
specialise dans Ies jeux de R fun 
depuis le fameux Vroom sorti en 
1991 sur ST, jusqu'a F1 World Grand 
Prix, sorti il y a moins de six mois 
chez Eidos. Ici, pas de prise de tete, 
il s'agit de s'amuser. 




■ HOLLOW MAN La vue casque est la vue 
la plus realiste possible, a un detail pres ! 

Le mode Arcade, s'il est tres 
accessible, n'est pas pour autant 
reposant, puisque Ies trajectoires 
des vehicules sont parfois 
deroutantes : votre voiture reste 
sur la piste alors que le crash 
semblait inevitable, tandis 
qu'un virage aborde relativement 
doucement vous envoie paTtre 
dans Ies panneaux publicitaires 
et Ies paquerettes. Etonnant, non? 

Warning! 

La partie Simulation est plus 
serieuse, meme si on reste loin des 
references du genre, Warm Up ! se 
voulant sans doute plus accessible. 
Pour cela, il propose un mode 
Simulation simplified, caracterise 
par Ies reglages essentiels 
du vehicule et un mode Simulation 
etendue, oil Ies reglages sont 
beaucoup plus precis. Vous pourrez 
choisir entre la Course rapide 
(petite mise en jambes pour Ies plus 
presses) ou ie Grand Prix complet 
avec essai qualificatif, Warm Up et 
Course allant de trois a douze tours. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 



POS5IBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration ioqkielle 
5 Direct 3D 

■ 3dfx 

m OpenGL 
POSSIB1LITES SONORES 
EEAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround /Digital 



POSSIDILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 10 - INTERNET - 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR •/ 
MINIMUM 28,300kDps 
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■ TOUJOURS PLUS VITE Le saviez-vous ? Warm Up! aurait du s'appeller Vroom 2001. Inutile 
e dire que c'est I'heritier direct de Vroom, jeu star sorti il y a presque dix ans. 



meme les manchots devraient 
s'y retrouver. Pour un maximum 
de realisme, une nouvelie vue est 
presente : la vue casque. Difficile 
de faire mieux ! Le reste ne revele 
aucune surprise. La partie 
Multijoueur n'a pas ete negligee 
puisque dix pilotes peuvent 
s'affronter sur le meme circuit 
en reseau iocal. Enfin, les 
graphismes ne sortent pas de 
I'ordinaire du jeu de PI, les decors 
etant assez realistes et les voitures 
pas toujours assez colorees. 

Warm Up ! est un jeu de 
F1 grand public, plus type arcade 
que simulation, c'est-a-dire 
un bon defouloir, mais rien de 
revolutionnaire, surtout si vous 
possedez deja un PC puissant 
sur lequel Grand Prix3 lui reste 
superieur. En revanche, si vous 
possedez une configuration 
moyenne, Warm Up ! devrait 
tourner sans difficulty. ■ 

- Bertrand Pomart 



I PROST COMBUSTION II y a 22 voitures 
disponibles dans le jeu. 

Le championnat est bien 
evidemment au programme, mais 
ce n'est pas tout, un mode Ghost 
a ete ajoute : ce principe n'est pas 
nouveau, les habitues des courses 
de motos le connaissent deja. 
C'est un excellent entrainement 
pour ameliorer ses temps au tour 
et il sera bientot possible de 
lesdiffuser sur Internet. 

Finalement, entre les trois 
niveaux de difficulte disponibles 
ales precieuses aides au pilotage, 



Lankhoret lesjeux 
de course, une 

histoired'amour: 
pourquoi? 
Lankhor a commence 

danslesannees80avec 
desjeuxd'aventure 
mythiques (Manoirde 
Morteville. Maupiti Island] 
maisensuite, j'ai propose 
Vroom a Jean-Luc 
Langlois(co(ondateurrje 
Lankhor): une amitie est 
neeainsl! Puis lejeu a 
ete decline sur Atari ST, 
Amiga. PC, Sega 
Megadrive. Erisuite, cefut 
Official Formula I Racing 
et F1 World Grand Prix. 
Comme nous voulions 
sortirdescontraintes 
d'une licence officielle 
pour developper un jeu 
plus Arcade. Microi'ds 
a adhere a ceprojet 
et Warm Up ! est nei 
Quelles sont les 
particularities 
de Warm Up!? 
Warm Up! est une 
evolution normale de 
ce que nous avons fait 
precedemment, avec 
une physique et une I. A. 
amelioree. Mais nous 
avons ajoute un mode 
Ghost, avec upload- 
download des meifleurs 
« ghosts » sur un site 
internet dedie. et un 
championnat dumonde 
des pilotes Warm Up! 



Le verdict 



Warm Up ) 



COMPARATIF 
GRAND PRIX 3 

[leve n-_ u,nn reference, cejeu necessile 
■me bien plus gross e configuTfltion 
quEferaiUp! 
I F1 2000 

llnlbon) produll grand public a I'instar 



■ F1 WORLD GRAND PRIX 

faras Warm U|>!, ce jeu se situe entre 



Si les jeu i precedent ne 



GRAPHISMES 



M 



M 



MULTIJOUEUR 



i-.i ■■:-:■! i-cai. uL !■,.:■[. brc: ton: o? . : : ■ r.1 ■ -. 



BS faveurs des develappetirs. 



cn 



IE 



POUR : Le riioix rJ'ur jeu en mode Arcade 

ou Simulation. Le made Ghnst pour I 'entrainement, 
le fun et I 'ambiance Vroom. 

CONTRE : Comportement de la voiture 
parfois bizarre, pas de licences, et surtout 
pen de nouveautes. 



EN DEUX MOTS... 

Warm Up! est (e descendant d'une longue 
lignee, mais en sortant des jeu* de F1 a 
des dates aussi rapprochees, on constate 
que les evolutions sont parfois timides. 
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Submarine Titans 

■ EDITEUR Pan Int. ■ DEVELOPPEUR Ellipse 

■ GENRE strategie temps reel ■ PRIX env. 300 F 




■ LE GRAND BLEU Calme et serenite des 
profondeurs, ennui du joueur. 

Imaginez qu'une gigantesque inondation 
ait enfoui Zergs, Protoss et humains 
et que Starcraft se deroule sous I'eau. 
Submarine Titans c'est un peu ca, avec 
en outre des graphismes 2D qui 
font ramer les PIII-500 et un arbre 
technologique qui donne la migraine. 
Les differences entre les trois races 
sont homeopathiques, les couleurs 
uniformement bleues et grises (a part 
quelques poissons et ressources)... Bret, 
un jeu qu'on aurait pu trouver sympa 
en 1997, mais qui aujourd'hui 
est plus que superfiu : inutile. 
Dommage! R.G. 

■ ■ .. II I Ml IM 
Thandor the Invasion 

■ EDITEUR JoWood ■ DEVELOPPEUR Innonics 

■ GENRE strategie temps reel ■ PRIX env. 300 F 




■ LASSITUDE Difficile de se renouveller 
apres Dark Reign 2 et consors. 

Ce jeu de strategie en temps reel 
vous entraTnera dans un univers 
futuriste relativement classique, 
ressemblant un peu a celui d'Alerte 
Rouge, fe Tritium remplagant ici le 
Tiberium. Collecte de metaux et 
d'energie, recherche scientifique, 
construction de structures et d'unites 
(64 au total) et baston sont au 
programme. A noter, le role joue 
par la diplomatie et les interactions 
liees a la nature du sol (lave, neige, 
etc.). Thandor est un jeu de strategie 
temps reel en 3D sans grande 

surprise, qui risque de 

ne pas passionner 

lesfoules. B.P. 
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Paix royale 



Les Chevaliers d' Arthur | Ouand les enigmes menent a la Table ronde. 

■ EDITEURCryo ■ DEVELOPPEUR Cryo ■ GENRE aventure ■ JOLfEUR(S) 1 ■ PUBLIC 8 ans et + ■ PRIX env. 300 F 



■ 12 personnages 

■ 10 quetes 

■ 2aventures 



■ beta ■'-: --i.: ' ■:■' 

■ gels d'ecran, bugs 
graphiques 



L'equipe de Cryo Interactive avait 
reussi son coup avec La Machine a 
remonter le temps en juin dernier. 
Pour les fetes de fin d'annee, 
elle tente de remettre ca avec 
Les Chevaliers d'Arthur, jeu 
d'aventure beneficiant du meme 
moteur et qui se veut le premier 
episode d'une epopee. 

Or done, jeune damoiseau, votre 
nom est Bradwen et vous etes 
depossede de tous vos biens. C'est 
pas de chance. Pour obtenir justice 
et recouvrer vos terres, vous allez 
partir a I'aventure et rencontrer du 



beau monde : Merlin, Morgane, 
Lancelot, des fees, des geants... 
Vous allez decouvrir I'univers 
des chevaliers de la Table ronde 
et meme devenir I'un des leurs. 
Quelle promotion ! 

Et pour etre dans I'ambiance des 
le debut de I'aventure, vous pourrez 
choisir entre deux profils : celte 
ou Chretien. Selon votre choix, la 
trame de I'aventure sera legerement 
differente. Aux Celtes, les petites 
fees, les monstres magiques ef 
I'onirisme ambiant Aux Chretiens, 
les rencontres pieuses, les batailles 
pour I'eglise et I'apprentissaqe de la 




chevaierie. Dans les deux cas, votre 
quete se voudra epique. J'ecris « se 
voudra » parce que dans les faits, 
c'est plus nuance que ga... 

Du passe, faisons table ronde 

Les Chevaliers d'Arthur fait 
partie d'une collection baptisee 
Legende, caracterisee par 
('utilisation d'un nouveau moteur, 
modestement baptise Cryogen. 
II permet d'associer des decors 
precalcules a des personnages 
en 3D temps reel et semble id mal 
exploite. Je m'explique. La premiere 
chose gui saute aux yeux quand 
on joue aux Chevaliers d'Arthur, 
c'est le contraste entre les decors 
magnifigues et les personnages, 
euh... moins beaux. Decoupez une 
image de Percolator a la fin d'un 
Cen4 et collez-la sur votre ecran 
quand vous jouez a un quake-like, 
vous obtiendrez le meme effet. 
Bon, j'exagere, mais pourtant, 
ce n'est pas le plus genant : les 
deplacements de votre heros sont 




■ CINEMATIQUES II y en a peu mais elles 
ont un charme certain. 



"V1VELER01 Comme d'aut 
personnages legendaires, Artl 
fait partie du jeu. 



Specifications 



PROCESSEUR ETMEMOIRE 

■ MINIMUM i ... P166MH,- S32MC 

■ HECOMMANDE.li . PZ33MHz£64Mo 

■ RECOMMANDE-.'.-;-— P333 MHz S 12BMo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqicielle 
a Direct 3D 

■ 3dfx 

OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

SEAX (SBLive!) 

~ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

IBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 
3 CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 
I CONNEXION MINIMUM 
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I PARLONS De nombreuses phases de dialogue ponctuent le jeu, la legende s'ecrit au fur 
eta mesure que vous vivez I'aventure... Ce n'est pas le moment de vous tromper ! 



Chevaliers d'Arthur ? Eh bien tout 
de meme, il s'agit d'une initiation 
ludique au mythe de ia Table ronde. 
C'est une histoire bien connue mais 
tellement riche que bien des aspects 
peuvent etre mis en lumiere. C'est le 
cas ici : a moins d'avoir lu La Morte 
d'Arthur de Sir Thomas Malory, on 
apprendra forcement pas mal de 
choses sur la legende. Et puis un 
jeu, c'est plus vivant qu'un livre ! 

Les decors sont quant a 
eux magnifiques et i! faut bien 
reconnaTtre le savoir-faire de 
I'equipe graphique. La musique, 
bien que trop rare, est d'une reelle 
qualite. Enfin, certaines rencontres 
donnent lieu a des combats qui 
rompent la monotonie. 

Finalement, ce jeu est une petite 
deception par rapport a La Machine 
a remonter dans le temps, mais sera 
susceptible de plaire aux amateurs 
de legendes, fans de cet univers. ■ 

- Noel Chanat 



NOUVEAUX AMIS On rencontre des 

persos atypiques dans Chevaliers d'Arthur. 

fastidieux, principalement a cause 
des changements d'anqles de vue. 

L'aventure est quant a efle assez 
lineaire et le joueur aura peu de 
marge de manoeuvre. Lejeu ne 
s'acfresse done pas aux hardcore 
gamers, bien qu'aucune indication 
nele precise. 

Les enigmes ne sont pas d'un 
interet fulgurant et les dialogues 
sont plutot mediocres. Mais alors, 
me direz-vous, que reste-t-il aux 



La musique du jeu 
est tres reussie, 
comment cela 
s'est-il passe avec 
les musiciens? 
Les choix de sonorisation 
ont etifaits par I'equipe. 
Ensuite, concemant la 
musique, nousavons 
presents" le projet au 
musicien Eric Los. 
Nous avons defini avec 
lui quelques directions 
artistiques generates 
et lui avons fourni des 
designs de persos, 
decors, ainsi que les 
elements jouablesau 
furetamesurepour 
qu'il s'impregne de 
I'atmospheredujeu. 
Pourquelles raisons 
avoir choisi I'univers 
des chevaliers de 
la Table ronde? 
Lidee d'un jeu sur le 
mythe arlhurien nous 
a ete inspire par les 
multiples ceuvres deja 
engertdrees par ces 
legendes :le film 
Excalibur, la BD Prince 
Vaillantde Harold Foster, 
lejeu de role Pendragon, 
de Greg Stafford, etc. 
La decouverte du mythe 
arthurien a travers toutes 
ces ceuvres et bien 
d'autresa fait nattre 
cedesird'ajoutera 
notre tour une nouvelle 
pierre a cet edifice. 



Le verdict 



Les Chevaliers d'Arthur 



COMPARATIF 

■ LA MACHINE A REMONTER 

DANS LE TEMPS 

jl j 3L> g-raphismcs rc-ussis et am 
tnigmes i 



Eihk? une production de Ctyo, qui 
JISgreaMe. la, vous pailez sur les 
■ CHEVALIERS D'ARTHUR 



GRAPHISMES 



IE 



ia 



MULTMOUEUR 



POUR : L'ambianne ianlaslica-medievale et la 
musique cettique, les deux seen a tins (celte du 

Chretien), les rencontres avec des perse. mages 
mythiques Eels que Morgarte. Merlin du Arthur. 

CONTRE : Des enigmes rJe niveau moyerr 

et une linearite un peu trap marquee: 



EN DEUX MOTS... 

Ce jeu da-venture est gache par une 
mauvaise jouabilite et une linearite trap 
marquee. C'est pourtant une initiation 
ludique uisuellemenl reussie. 
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Insane 



I EDITEUR Codemasters ■ DEV. Invictus 
I GENRE courses de 4x4 ■ PRIX env. 350 F 




■ REALISME Profltez du depart, c'est le 
seul moment ou vos roues touchent le sol. 

Sur le papier, les graphismes colores 
d'lnsane, ses terrains vallonnes et son 
orientation Multijoueur avaient de quoi 
seduire. Helas, en voulant trop axer sur 
le fun des derapages et des tonneaux. 
les developpeurs sont passes a cote de 
leursujet. De rebonds en tete-a-queue, 
de voitures qui refusent de braquer en 
sorties de route, le joueur passe son 
temps a essayer de comprendre le sens 
de la course, jusqu'a ce qu'un 
Game Over vienne mettre un 
terme a la partie. A.C. 

Les cochons de guerre 

■ EDITEUR/ DEVELOPPEUR Infogrames 

■ GENRE tectique ■ PRIX env. 200 F 




■ GROUIK Les commentaires audio sont 

orchestres par les auteurs des Guignols. 

On attendait un Worms en 3D depuis 
longtemps. Mais visiblement. les 
developpeurs de ce genial jeu 
Multijoueur ont loupe le coche et se sont 
fait doubler par Infogrames, qui nous 
propose un Worms en 3D dans lequel les 
vers sont remplaces par des cochons ! 
A priori tres fun (en Multi, largement 
moins en Solo), le jeu aurait pu etre 
mieux fini : on deplore un gros manque 
d'armes delirantes, des plantages a 
repetition et un nombre maximum 
de joueurs pauvre (quatre). Oui, 

dommage, car ces Cochons de 
guerre auraient vraiment pu 
etre geniaux ! L.-S.R. 



H 
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Folie bergere 

Sheep I Berger au grand coeur pour moutons extraterrestres. 



— 

■ 7 mondes 

■ 6 niveaux bonus 

■ 4 berqers differents 



MBBBM 



Mamma 

wvi'w.i-i-ip ie.GO.uk/ 

■ntrr.irlive/^ainesmen/ 

irdu*_sheep,htm 



Les univers 
choisis sont 
propicesades 
dins d'oeil : ici 
DarkVador, 
la Travolta 
ou DiCaprio... 



■ EDITEUR Empire Interactive ■ DEVELOPPEUR Minds Eye Production ■ GENRE arcade-reflexion ■JOUEURiSM ■PUBLIC tout public ■ PRIX env. 350 F 



Mulder et Scully se sont 
copieusement plantes avec Roswell. 
C'est Sheep qui nous I'apprend : 
les extraterrestres sont des 
moutons. Ms ne disposent pas 
d'une technologie ultra-avancee 
mais d'une stupidite bien reelle 
et - bonne nouvelle - ils vous ont 
choisi pour berger. 

Moutons-nous d'accord : 
a I'imaqe du postulat de base 
du jeu, vous entrez ici en terre de 
profonde debilite. Je sais, certains 
d'entre vous seront peut-etre degus 
que Sheep ne soit pas, comme il en 
avait I'air, un simulateur de moutons 
serieux avec gestion avancee 
de la tonte et modelisation fidele 
du belement. Pour les autres, ceux 
qui ont massacre des Lemmings 
(Oh, no !), extermine les lombrics 
de Worms et fait de la confiture 
de Gruntz, il est temps de prendre 
en main la destinee d'une autre race 
animale, une race dont ('intelligence 
est proportionneilement 
inverse a la pilosite. 
En tant que berger, bergere 
ou chien, vous serez en effet investi 




■ L0B0T0MIE HERTZIENNE Voila pourquoi les moutons sont si stupides : ils sont accros 
a\s Bigdil eta Qui veut gagner des millions 7 Je sais, c'est pas la gloire. 



d'une mission tres simple : amener 
des moutons d'un endroit a un autre 
sur une carte semee d'embuches. 
Le probleme, c'est que vos chers 
ovides auront toutes les peines 
du monde a comprendre aussi bien 
que vous le but du jeu. Et la je dis : 
chapeau !, car a I'heure ou tous les 
developpeurs s'echinent a doter leur 




jeu d'une intelligence artificielle 
potable, les gars de Minds Eye 
ont porte tous leurs efforts dans 
la direction opposee, accouchant 
au final d'une stupidite artificielle 
redoutable qui fait tout le sel du jeu. 
Et il est sale, ce jeu I imagine?- 
vous dans des decors manqa- 
bisounours qui evoquent ceux 
des anciens Zelda, imaginez-vous 
courant derriere un troupeau 
de pelotes de laine sur pattes pour 
tenter tant bien que mal de les 
faire aller dans la bonne direction. 
Imaginez la stupidite d'un mouton 
qui, pour peu que vous deviiez d'un 
poil vers la droite, en deduit qu'il 
faut alier vers la gauche et s'empale 
sur une moissonneuse-batteuse, 



■ OH NO ! Attention aux moissonneuses-batteuses qui se baladent dans certains niveaux et qui transforment vos 
pauvres petits moutons en hachis Parmentier immediatement consommable. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM f PII-300 MHz S 64M 

■ RECOMMANDE.r. ... Pll-300 MHz S 64M 

■ RECOMMANOEm" ■;■ Pll-300 MH? £64M 



POSSIBILITES GRAPH1QUES 

W Acceleration logicialle 
m Direct 3D 

■ 3dli 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL I - LAN X - INTERNET % 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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I LAVAGE A 30° L'histoire ne dit pas si cette riviere contient un assouplissant textile pour 
la laine. En tout cas, la machine, a gauche, metamorphosera vos moutons durant 20 secondes. 



une cloture electrifiee ou je ne sais 
quel autre supplice moutonicide. 
Imaginez tout cela et dites-vous 
apresent que chaque tableau doit 
etre realise en temps limite et qu'on 
vous impose un quota minimum 
de moutons a sauver pour eviter 
leGame Over. 

Les moutons de I'espace 

Vous sentez la laine qui pousse 
dans votre crane ? Oui, je sais : 
r a gratte. Mais ce n'est que le debut 
du cauchemar car, de tableau 
en tableau, la difficulte se corsera 
tandis que le niveau intellectuel 

vos betes restera le meme. Pour 
vous motiver, les auteurs du jeu ont 
mis une bonne dose d'humour dans 
leur mechoui. Exemple : face a un 
rnur infranchissable, vous devrez 
[aire passer votre troupeau dans 
une machine a blinder les moutons 
pour que votre division laineuse 
puisse faire voler I'obstacle en 
eclats. Sheep est rempli de petits 
details dans ce genre qui donnent 



souvent lieu a des animations 
hiiarantes. Les univers choisis 
sont quant a eux tous propices 
a de nombreux dins d'ceil : 
ici on reconnaTt Dark Vador, la c'est 
Travolta ou encore Leonardo « I'm 
the king of the world » DiCaprio. 

Amusant, interessant, Sheep 
fait preuve d'une realisation propre 
et d'un graphisme a I'avenant. 
Pourtant, je ne peux m'empecher 
d'emettre les memes reserves 
prononcees a i'encontre des Gruntz 
et autres Lemmings : une fois 
passee la surprise provoquee par 
cet univers delirant, il ne reste 
qu'un enchaTnement de tableaux 
trop repetitifs pour ne pas lasser. 
Notez qu'au milieu des quake-like 
conformistes, la laine fraTche amene 
sa bouffee d'air et qu'il serait 
dommage de passer a cote 
d'un soft aussi poilant. Une chose 
est neanmoins sure si vous y jouez : 
vous ne compterez jamais plus 
les moutons pour vous endormir. ■ 

- Arnaud Cueff 



Q&R 



BATTEN 

Directeur executif 



Quelle a ete votre 
source d'inspiration? 

Aucuneenparticulier. 
L'idee nous Irottait dans 
la tete depuis un moment 
jusqu'acequeBen, 
un de nos designers, 
deboule avec les croquis 
cf'unelamillede moutons 
avec leurs personnalites 
propres. Apres. gaafait 
boule de neige et tout le 
mondeaeudesidees 
qui sont venues en vrac 
du cinema, de livres, 
de la television, meme 
enreqardant les gens 
dans la rue et en les 
imaginant en moutons. 
Sheep est-il le 
jumeau cache de 
Lemmings, de Worms 
ou de Gruntz? 
C'est le neveu maudit 
de Lemmings, le cousin 
rigolode Worms etle 
demi-frere desavoue 
de Gruntz qui ne se 
montrequ'aux manages 
et auxfunerailles. 
Un petit mot pour 
les moutons qui 
lisentGen4? 
Restez calmes et ne faites 
pas de cauchemars 
a cause dece que vous 
vivrez dans Sheep: 
vous avez peu de chance 
devoir des situations 
pareilles dans ia vie de 
tous les jours. A part, bier 
sur.le fait d'etre poursuivi 
pardestracteurs. 



Le verdict 






Sheep 


COMPARATIF 

■ WORMS ARMAGEDDON 

[es MTiibats de lorajjrire restent wne 

,*Lr ijri! COUr ICE naOlndiji MLltl|(KJH1ir 

I I SHEEP 

1 (amutons Feraient passer les Lemming? 
1 'mar des inteliettuels el les Grunt! 

■ LEMMINGS 

REVOLUTION 

LiTi.y rf iston lie la ilynaslie qui inilia 

■Itjtraedujeuaanlmauistupides. 

■lasirie des Lemmings a vecu. 

■GRUNTZ 

|t. ; l.5 :*■:; nrache dc Sheep souffre 

: T ,-ine:. detents et s'avere au final 


GRAPHISMES 


FOUR : C'esl rri'nr'tri -:l hinn fsalise. le tout 
bajgnant dans un humour ralrai'chissant. Et les 
moutons sont bier heles, comme on les aime. 

CONTRE : Passe la surprise, restent 
les moutons, et encore des moutons. toujours 
des moutons... fa risque de lasser. 


1 " ' El 


AUDIO 

prononcer le cole acidule du nraphisme. HeureusemenL. 

5 10 T 


EN DEUX MOTS... 

Sheep comblera tous ceux qui sont en 
manque dejeuxdebilesfdu type Worms), 
d'humour ou de moutons. De la a manger 
du mouton tous les jours... 


tz 


MULTIJOUEUR 

MulUjoueur en soi. Laissez les humains en dehors de 


oui ja, 
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LNF Stars 2001 



■ EDITEUREA ■DEVELOPPEUR EA Sports 

■ GENRE Slrau. de football ■ PRIX env. 350 F 




■ ACROBATE RAIDEUR De nombreux 
mouvements sont disponibles. 

Melange de FIFA 99 et d'ISS Pro 
Evolution, LNF Stars regroupe toutes 
les equipes de D1 mais accuse un retard 
technique suffisant pour ne pas faire 
d'ombre au tres prochain FIFA 2001. 
Au mieux, on y verra un effort louable 
de la part d'EA Sports pour sortir un 
jeu de foot qui soft plus realiste que 
le tres arcade FIFA 2000. Au pire, 
on regrettera que le jeu soit un peu 
limite. En effet, en depit d'une barre de 
progression et des maillots et des stades 
^ p ^^ officiels, rien ne distingue ce 
P-LJ foot au look et au gameplay 
W'VM console. A.C. 

MercedeS-BeriZ Truck Racing 

■ EDITEURTHQ ■ DEVELOPPEUR Synetic 

■ GENRE simu. de camion ■ PRIX env. 350 F 




■ WAOUH ! Les moderations des 
camions sont vraiment superbes. 

L'idee de faire une course avec des 
enormes camions avait du bon, si 
Ton s'en tenait a I'arcade. Le problems, 
c'est que les developpeurs ont voulu 
faire une simulation realiste et que la 
course est finalement aussi exaltante 
qu'une poursuite en taxi dans Derrick. 
Les chromes rutilants de la belle 
realisation et la rigueur du modele 
physique interesseront peut-etre les 
amateurs de tuning. Mais le tout est trop 
serieux et apporte si peu de sensations 

que I'attention retombe. 

Beau mais vite lassant.. A.C. 
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Zeus, maftre de 1'Olympe | Divine gestion pour unjeu olympien. 



I 



R Havas Interactive ■ DEVELOPPEUR Impressions Games ■ GENRE gestion ■J0UEUR(S)1 ■ PUBLIC 13 ans et + ■ PRIX env. 350 F 



Les jeux Impressions Games, c'est 
un peu comme les marrons glaces : 
ca revient tous les ans a Noel et 
I'emballage est le meme. 
Heureusement, avec Zeus, les 
developpeurs ont voulu rendre le 
gout un peu moins fade. Alors, 
delice ou intoxication alimentaire ? 

Commencons par ce qui fache. 
Graphiquement, Zeus est un pur 
clone de Pharaon et Caesar, ce 
dernier etant sorti voici deux ans 
quand meme. La, le testeur agace 
par un numero de Noel obese 
a la tentation de ne pas s'attarder 
sur le produit. Mais ce serait une 
erreur car Impressions Games 
est en net proqres par rapport aux 
jeux precedents. 

Souvenirs douloureux 

Ceux d'entre vous qui se sont 
frottes a Pharaon n'auront pas pu 
oublier cet horrible tableau 
recapitulatif des ressources qui 



EBBE M 



■ finale anglaise 

■ un retour sous 
Windows inexplique 

UWHII!IH!I»I 



etalait toutes les statistiques du 
royaume en liqne. Assez illisible, 
il etait capable de declencher une 
migraine de quatre jours chez le plus 
chevronne des experts comptables. 
C'est bien fini maintenant (dommaqe 
pour les marchands d'aspirine). Les 
statistiques et autres evaluations 
sont toujours presentes mais elles 
sont desormais claires et 
comprehensibles, classees par 
ressource ou s'affichant sur la carte 
selon un modele pompe sur Sim City 



mais redoutablement efficace. Du 
coup, emporte par cette nouvelle 
fluidite dans la gestion au quotidien, 
c'est I'interet du jeu qui s'en trouve 
renforce par rapport a ses celebres 
predecesseurs. Si les programmers 
ne se sont pas foules, les 
scenaristes, eux, ont fait un tout 
petit effort et nous apportent des 
innovations sympa. Tout d'abord, 
les objectifs des aventures sont 
clairs et bien definis, ce qui n'etait 
pas toujours le cas dans Pharaon. 



Drole de Pantheon 




■ BON DIEU ! Ce qros barbu qui titube dans 
vos rues n'est autre que Dionysos. 



Caracteriels, dissolus, jaloux... Les dieux grecs n'avaient pas que des qualites, loin de la. Dans ce musee des affreux, voila la 
selection des trois plus importants, en Grece comme dans le jeu et pas les moins recom mandates. 



Zeus 



Athena 



Dionysos 




A tout seigneur tout honneur, 
le heros de notre jeu. Outre 
commander aux autres dieux et 
lancer des eclairs, son passe- 
temps favori etait... la drague ! 
Vite las de son epouse legitime 
Hera, il passait son temps a lutine 
les jolies mortelles, semant des 
enfants illegitimes a tout vent. 
Certains, comme Hercule ou 
Persee, ont bien tourne I 



Deesse de la sagesse, toujours 
accompagnee de sa chouette 
symbolique, protectrice d'Athenes, 
sa naissancefut des plus 
originales. Zeus se plaignant de 
terribles maux de tete, son tils 
HephaTstos le forgeron le lui ouvrit 
d'un coup de marteau. Athena 
en sortit casquee et armee, 
et possedant toute la sagesse 
du dieu des dieux. 



Tres connu pour son amour de la 
vigne, son culte incluait 
d'incroyables ceremonies de 
beuveries et de fornication en tout 
genre, pendant lesqueiles 
pouvaient meme se derouler des 
sacrifices humains, la victlme se 
designant elle-meme au comble de 
la transe. C'est aussi le dieu de la 
democratie, gui prend toujours le 
parti des mortels contre les siens. 
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Avec Zeus, au moins, on sait ou Ton 
va. Ensuite, la presence des dieux 
dans ce jeu n'est pas comme dans 
les precedents un simple gadget 
pour pimenter de longues heures de 
gestion. Les dieux sont vraiment 
presents dans Zeus - avec leurs 
copains les monstres et leurs 
cousins les heros pour faire bonne 
figure - et leur aide sera souvent 
indispensable pour mener a bien vos 
objectifs. En outre, leur presence a 
permis d'ajouter une dose d'humour 
a I'ensemble. Ainsi, voir un gros 
Dionysos avine tituber dans les rues 
de votre ville, I'amphore de vin a la 
main, est plutot rejouissant. 

Des sujets intelligent^ 

Et comme les defis sont 
interessants et les possibility 
nombreuses, on arrive a un resultat 
final plus qu'honorable, d'autant que 
('intelligence artificielle a ete 
larqement amelioree (vos sujets 
trouvent enfin leur chemin) et que 
les services publics sont enfin 
efficaces (les ingenieurs de Pharaon 
rTempechaient pas vos immeubles 










■ FETARD Pour que Hercule daigne venir vous aider, il va falloir le faire crouler sous 
les theatres, les stades, etc. Et on bosse quand dans tout ca, monsieur le demi-dieu ? 




de s'ecroufer). Seuls regrets, outre 
les graphismes, que la difficulty ne 
soit pas toujours bien dosee (a haut 
niveau, certains objectifs en temps 
limite paraissent impossibles a 
atteindre) et que les conditions a 
remplir pour la venue des heros 



E& 




' '*Mt 




I OH LES TETES ! Voici I'Hydre, pleine de tetes 
pourguoi... Pour vous en debarrasser, appelez un 



et toutes aussi enervees, sans qu'on sache 
heros ! 



indispensables ne soient pas mieux 
detaillees (quelle est la difference 
entre un « tres bon » et un 
« excellent » acces a la culture ?), 
quand elles ne sont pas ridicules 
(pour faire venir Hercule, il faut 
mettre huit theatres autour 
de sa demeure...). 

L'absence d'autres villes et le 
fait que les conquetes se passent 
« hors champ » est un autre choix 
etrange - meme lorsque vous 
etablissez des colonies ou que vous 
conquerez d'autres cites, elles ne 
seront que des points rouges sur 
une carte. Un zeste de strategie a 
ete ajoute a I'ensemble, mais le 
controle des troupes est minimal, 
quand il n'est pas inexistant et 
I'impression dominante est celle 
d'impuissance. Au final, qualites et 
defauts bien peses, Zeus est un bon 
produit, auquel il ne manque qu'un 
peu d'audace pour devenir un 
excellent jeu. ■ 

- Remy Goavec 




Pourquoisetourner 
maintenant vers la 
Grece antique ? 

L'Egypte, Rome et la 
Grece etaient les « trois 
Grands »de I'Antiquite. 
nous voulions nous 
attaqueraux trois. 
Quelle difference 
entre Zeus et Cssar 
ou Pharaon ? 
Dans Zeus, vous dirigez 
une cite-etat qui n'est pas 
isolee. Le reste du monde 
interagit avec vous et vos 
colonies. Vous devez vous 
preoccuperde larivalite 
des autres cites, vous 
pouvez vous lancer a la 
conquete des autres... 
Contrairement a Caesar. 
les autres cites sont 
vivantes. Zeus est 
beaucoup moins serieux 
que nosjeux precedents - 
on melange I'histoire et la 
mythologie avec des 
episodes feXens I (rires) 
Le moteura-t-il 
beaucoup e voiue 
depuis Pharaon ? 
Oui, bien sur. Pour rendre 
combats et constructions 
plus realistes, nous avons 
prisencompte le terrain, 
en tentant de repraduire 
I'environnement de 
collines de la Grece. Nous 
avons aussi beaucoup 
travallle I'animation et 
Intelligence artificielle 
des personnages, une des 
principalescritigues 
qu'on nous avait faites. 



Le verdict 



Zeus, maitre de l'Olympe 



COMPARAT1F 
I THE SIMS 

Petit miracle Judlque. cetle simulation da 

quaEtachante. Un must 

I THEME PARK WORLD 

ramplet. une merveille. Attention a la 

5.1:0. d? in en jq prntlie. 

■ ZEUS 

Enfin un peu de neul chez Impressions 

Gsmes. Zem est un bon jeu, en depit de 

graptiismes d'lin autre age. 

I SIM CITY 3000 

Cfcsipue des tlassiques. Sim City 3000 n'i 

Baioijrs jucuii complete a avoir en depit 



GRAPHISMES 

■ Ce genre de 2D pass ait encore en 199 E 
Un jour. Impression Games decouvrira la 



M 



37rigololes{rne[jnns-nc 



MULTIJOUEUR 

■ On pit iipijln Zeus, res: rkiri iriile Ceil 
vilic a I ccre-n. pa^do miracle. 



CONTRE : Graphismos francbement elates 
(Van 40?). musiquedramatiquemeniniaise, 
et beaucoup plus embltanl des objectifs 
parFois im precis. 



EN DEUX MOTS... 

Sans etre une revolution et sous des 
dehors ternes. Zeus, maitre de l'Olympe est 
un bon jeu de gestion capable tie satisfaire 
le plus grand nombre. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM r. .. P166MII,- S 32 M 

■ RECOMMANDE P266 MHz ■:. 64 M 

■ RECOMMANDE SBrfra PII-333 MHz 5 64M. 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicietle 
E Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLivel) 

■ Dolby Surround/Digital 

POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 2 - LAN X - INTERNET X 

■ CO NECES5AIRE PAR J 

■ CONNEXION MINIMUM 
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LE ROI EST MORT Apres avoir 



de nombreuses figures, Tony Hawk 
vient de prendre sa retraite. 




Tony Hawk Pro Skater 2 | Le roi du skate prend son envoi sur PC. 

■ EDITEUR Actiuision ■ DLVELOPPEUR Neversoft ■ GFNRF simulation de skate ■ JOUEURS 1 a 2 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 200 F 



emm 



■ 150 tricks 

■ 130 modules 
de construction 

■ 13 stars du skate 




www.activision.com/ 
games/th2/ 



On ne peut pas dire que les 
simulations de sports extremes 
soient legions sur PC, mais ce Tony 
Hawk Pro Skater 2 est tout de 
mime le second produit du genre 
a debarquer en deux mois. Miroir, 
miroir, mes roulettes XWS 35 en 
caoutchouc polymere sont-elles 
les plus belies ? 

Pour ceux qui ne connaissent 
pas Tony Hawk, sachez qu'il est 
au skate ce qu'est Schumacher 
a la F1, Jordan au Basket ou 
Raymonde Ploudenec a la chasse 
a la moule. Sauf que contrairement 
a cette derniere, ce qu'il fait est 
retativement dangereux (parce 
que je regrette Raymonde, mais 
affronter de pauvres moules sans 




■ SUR LA PLANETE MARS Incroyable, on trouve meme le pare de 
Marseille avec banderoles et presentations en francais s'il vous plait. 



defense, ga n'a rien de glorieux !). 
II faut dire qu'entre ies sauts de sept 
metres de haut dans des positions 
non referencees par le Kama-sutra 
et les glissades en equilibre sur les 
rambardes d'escalier, la discipline 
est certes rmpressionnante mais les 
atterrissages facon 747 en peril 
sont frequents. Reconstituer la 
richesse, la variete, les sensations 
(bobo !) et surtout I'esprit de 
ce sport n'est pas une tache aisee. 
Pourtant, Activision a fait 
des merveilles. 

Skate attitude 

L'atout principal du jeu, e'est sa 
jouabilite absofument fantastique. 
De base, on dispose de quatre 
actions : le saut, le grind, le kick et 
le catch (voir encadre). Un systeme 
simple qui permet a n'importe guel 
joueur de s'eclater (oui, les rotules 
aussi) en deux minutes tout en 
reservant d'incroyables possibilites. 
Les combinaisons de touches 
donnent acces a quelgue 150 
qestes techniques. Rapidement, 
on part en quete de I'enchafnement 
de-la-mort-qui-tue (les tricks a plus 
de 10 000 points) en cumulant les 
figures les plus dementielles et 
en apprenant a maTtriser les 
contraintes physiques (vitesse, 
equilibre et force centrifuge). 

Pour pratiquer, Tony Hawk 
propose, outre des sessions 



d'entrainement, un mode Carriere. 
Apres avoir selectionne un 
personnage existant ou cree le votre 
(apparence, repartition de points 
d'experience entre differentes 
competences), vous entrez dans 
la competition. II existe huit lieux 
(ecole, pare de Marseille, New York, 
bref, des lieux urbains oil on peut 
s'amuser) abritant tout I'attirail 
necessaire pour faire plus ample 
connaissance avec votre medecin. 
Chacun propose plusieurs defis 
a relever en un temps limite : 
recuperation d'objets, realisation 
de figures, nombre de points 
a cumuler, etc. Vos succes 
rapporteront des brouzoufs, 
debloquant les niveaux suivants 



Specifications 



PROCESSEURETIV 

■ MINIMUM: P233MHz *". 3Z M- 

■ fiECOMMANDE : ■ PII-300MHz S 64M' 

■ RECOMHANDE ■■ -:..- P1I-30OMH? S S4M. 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

S Acceleration iogicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAXtSBLive!) 

■ Dolby Surround/ Digits I 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 2 - LAN 2 - INTERNET 2 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

a CONNEXION MINIMUM 56 ) 
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Petit dico franco-skateur 



Saprofondeurdejeu, Tony Hawk la doit evidemment a I'incroyable nombre de tricks (mouvements) qu'il propose. C'est en gagnant 
de i'argent et done en progressant que vous pojrrez en obtenir de nouveaux, parmi les trois categories suivantes. 



Le grind 



Le kick 



Le catch 




Cela consiste a faire glisser et non 
rouler la planche sur des elements. 
Barrieres, tables, gouttieres, etc., 
Cette meme louche vous permet 
de faire le poirier sur les rebords 
de half-pipe ou de rouler 
momenta nement sur les murs 
pour atteindre des zones cachees. 



Non, ce n'est pas un gros coup de 
ranger dans la tranche des 
concurrents mais un art difficile 
consistant a... bah jongler avec le 
skate. D'une petite poussee, vous 
faites pivoter la planche. Le genre 
de chose qu'il vaut mieux faire au 
debut de votre saut. 



Ou comment se la peter en 
prenant des poses qui en jettent. 
L'avantage, c'est qu'ils s'executent 
rapidement, ce qui permet d'en 
enchaTner plusieurs. Le defaut, 
c'est que les positions parfois 
tordues ne permettent par 
forcement d'anticiper la reception. 



etsurtout permettront d'augmenter 
les caracteristiques de votre 
skateur. Franchement prenant. 
De plus, vous trouverez un editeur 
de pares (plus de 130 modules de 
construction), tres simple a utiliser, 
qui demultiplie la duree de vie. 

Planche a clous 

Et Acttvision ne s'est pas arrete 
?nsi bon chemin. L'« esprit » est 
assure non seulement par les stars 
de la discipline, Tony Hawk en tete, 
mais aussi par les equipementiers 
(toutes les planches sont des 
modeles existants), le look 
(vetements baggy, marques de 
baskets prisees par les amateurs) 
et la musique. Ce sont carrement 
des Rage Against the Machine, 
Papa Roach et autres Anthrax qui 
viendront vous poncer les tympans. 
Leseul bemol de cette symphonie, 
nous (enfin, eux, comme dirait Seb) 
les devons aux graphismes, un peu 




■ C'EST COMME LA-BAS DIT ! Ce spot est une reconstitution exacte 
(ce n'est pas le seul) de celui de Ventura, en California. 



ternes et cubiques sans que cela 
soit redhibitoire. Cela n'empeche 
pourtant pas Tony Hawk d'etre 
la meilleure simulation de skate 
sur PC, non par manque de 
concurrence mais parce que , 
n'en deplaise a Raymonde, il est 
tout simplement genial. ■ 
- Frederic Dufresne 



L'atout 
principal 
de ce jeu est 
sajouabilite 
fantastique. 



Le verdict 



Tony Hawk Pro Skater 2 



COMPARATIF 

■ TONY HAWK PRO 

SKATER 2 

pis le plus beau mais as demerit le 
■Ml"-? si k p.us run a jousr [>■•: Mgur-: 
i;]ip' 5Ljrtou; une dure-; ['■: vie i h 
Tp'fijKi jve: I'editeur de parts. 

■ SUPREME 
SNOWBOARDING 



nsca 



r?«7':-: 'e gl:-::e- [■'■:■? grapn-smoi 
;[■■-?■ d id: s. de; sensations de vilesse et 
S»)!isse agreadlc-s mais Ires difficile. 
I MTV SKATEBOARDING 

Sale des musiipies pelon, leresle est 
Iddpe : graphismes pauvres, maniaflilite 
ti'Mz e! ires en deed du maitre Tony. 



GRAPHISMES 



IE 



AUDIO 

■ Des bruiiages real 



MULTIJOUEUR 



POUR : Des tonne; de figures, une animations 
nickel, une manianilite prothe de ia perfetiion, des 
lieux super bien con^us, les modes Mullijoueur. 
I 'editeur de pares, elc. 

CONTRE : Pas particulierement beau et les 
r.v.r, ,]i!e= peuvent finir par lasser. 



EN DEUX MOTS... 

D'accord, ca n'est pas beau mais tout 
le reste est irreproctiable et on s'eclate 
comme tin petit fou a enchafner 
des tricks de folie. Un musf du genre. 
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Bugdom 



■ EDITEUR Take-Two ■ DEVELOPPEUR Panged 
Software ■ GENRE plates-formes ■ PRIX N.C. 




■ COPAIN Avec Rollie McFly, vous 

apprendrez a aider votre prochain. 

Qu'il est mtgnon, le petit Rollie McFly. 
C'est un petit coleoptere qui passe 
son temps libre a liberer les gentilles 
coccinelles qui ont ete faites 
prisonnieres par les mekhantes fourmis 
rouges. II aurait ete encore plus mignon 
si son controle avait ete mieux travaille, 
si la camera se placait comme il faut 
(on ne voit pas ou on vaj et si la musique 
avait ete un tout petit peu moins 
repetitive. Remarquez, I'ensemblese 
tient, puisque la musique est aussi 
interessante que le jeu. A 
reserver aux moins exigeants... 
ou aux plusjeunes. N.C. 

■ft. ■ ir 1 • -. _^^ 

Les Fourmis - Les Guerres de I'Ouest 

■ EDITEUR MicroTds ■ DEVELOPPEUR Microi'ds 

■ GENRE strategie ■ PRIX env. 130 F 




■ LES GNONS FONT LA FORCE Rien ne 
vous empeche de vous allier avec un lezard. 

Les fourmis ne se repasent jamais. Voici 
Les Guerres de I'Ouest, c'est I'occaston 
d'en remettre une couche. Dans cette 
extension qui necessite lejeu original, 
vous pourrez choisir entre trois 
modes de difficulty et des unites 
supplementaires seront a votre 
disposition : artilleuses de la reine, 
soldates explosives, gourdes infirmieres, 
etc. Certaines unites ont ete 
reequilibrees et de nouvelles petites 
betes font leur apparition comme les 
crabes. A noter qu'un pack Gold (env. 
350 F) reunit les deux jeux 
ainsi que Les Fourmis de 
Bernard Werber. Deal ! N.C. 
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NOUVEAU 



i w* MESS 



If^^iBg; te F 







un 



super po Q ANT 



LES JEUX VIDEO, LES FILMS... ET PLUS DE 25 PAGES DE 
BANDES DESSINES INEDITES ! 




Special Hardware 




\sZ 



i 





pourjouer ? 



PPOCBSSBUrS 



Cartes 3D 



D wnette 



La course a la puissance Les systeraes Surround La derniere generation Lesmeilleurschnix! 



HARDWARE 




Les jeux sont de plus en plus 
sophistiques. En cette fin 
d'annee 2000, on ne peut 
que s'emerveiller devant 
le chemin parcouru. Des univers 
d'une beaute et d'un realisme 
epoustouflants immergent le 
joueur dans un monde virtuel enfin 
credible. Evidemment, pour profiter 
de cette manne, il faut disposer du 
materiel approprie. Bien que le PC 
se resume aujourd'hui a quelques 
pieces facilement identifiables, 
il n'en demeure pas moins que 
le choix est difficile. Rares sont 
les constructeurs qui proposent 
d'emblee une machine equilibree. 
Le marketing oblige a trouver des 
arguments de vente. Or, hier comme 
aujourd'hui, il s'agit essentiellement 
de la vitesse du processeur central 
et du coup, il faut economiser sur le 
reste. Cela aboutit frequemment a 





Faut-il investir dans le gigahertz ? 

p. 170 



Reseau 



Faut-il acceder au haut debit ? 

p. 178 



Cartes graphiques 



Faut-il investir plus de Z OOO francs ? 



p. 182 



Cartes son 



Faut-il passer au son 3D ? 

p. ISO 



Manettesdejeu 



Faut-il oublier le clavier ? 

p. 192 



Moniteurs 



Faut-il voir la vie en grand ? 

p.200 



Produits bonus 



Faut-il acheter des gadgets ? 

p.202 




des associations incoherences, 
comme une carte graphique de 
conception antediluvienne associee 
a un CPU tournant a 1 GHz... 
Si I'acheteur est mal informe, 
il accentuera par la suite ces 
desequilibres en investissant, 
par exemple, dans une carte 
graphique tres chere tout en 
gardant son ecran 15 pouces ou dans 
une carte son Surround combinee 
a deux enceintes asthmatiques. 
Pour eviter ceia, voici un tour 
d'horizon des points nevralgiques 
du PC pour joueurs. Que vous 
achetiez un nouveau micro ou que 
vous cherchiez a ameliorer le votre, 
vous pourrez agir en connaissance 
de cause. Ce guide ne pretend pas 
etre exhaustif mais vous conseille 
dans chaque domaine quelques 
choix raisonnables pour profiter 
pleinement de voire passion. ■ 
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VOS JEUX 



*© 






V'i 



To. 



LACKORANGE 



MOINS CHERS 
SUR INTERNET 

www.blackorange.com 






PC - MAC - DREAMCAST - PS2 - PLAYSTATION - GBC - NINTENDO 64 



NOTRE SELECTION 



[public :3»ff 

Prix Blackorange : 

topublic:34ft# 

Prix Blackorange : 

tt public :3»# 

Prix Blackorange : 

I-UjII "JiD jyJQDSjJ 

to public :AW# 

Prix Blackorange : 

EOLJiJ jvJo^s 2 PC 

§ public :32W 

Prix Blackorange : 

IB public: 1 595 FF 
Prix Blackorange : 



TOUTES 
LES SOLUCES 
DE VOS JEUX 

MJ 892 697 706 



JEUX POUR PC 



Prix public : 369 FF - Prix Blackorange : 
Prix public : 369 FF - Prix Blackorange : 
Prix public : ND - Prix Blackorange : 
Prix public : ND - Prix Blackorange : 
Prix public : 3 4 9 FF - Prix Blackorange : 
Prix public : ND - Prix Blackorange : 
Prix public : 349 FF - Prix Blackorange : 



Ptix public : 34 8-££ - Prix Blackorange : 
Pfix public : 34 -FF - Prix Blackorange : 
Prix public : 1 99 FF - - Prix Blackorange : 
Prix public : 3 4 FF - Prix Blackorange : 
Prix public : 360 FF - Prix Blackorange : 
Prix public : 28ft F F - Prix Blackorange : 
Prix public : 369 FF - Prix Blackorange : 



ACCESSOIRES POUR PC 



Prix public : 1 . 9Q - FF - Prix Blackorange : 
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HARDWARE 



Au cceur du PC 

Processeurs et cartes meres | Entre vitesse et prix, !e bon compromis. 



Meme si aujourd'hui la carte 3D epaule largement le 
processeur, il n'en demeure pas moins un element-clef. 
Sa puissance conditionnera la fluidite des tout derniers 
jeux. Mais faut-il payer (tres cher) pour la frequence ? 
Et a qui faire confiance: a Intel ou a AMD? Autant de 
questions auxquelles nous allons tenter de repondre. 

Lors de I'achat d'un ordinateur, 
que ce soit un PC de grand 
constructed ou un PC assemble 
a la boutique du coin, la premiere 
question qui devrait vous venir a 
I'esprit sera immanquablement : 
« Quel processeur vais-je choisir 
pour ma confiq ? » Aujourd'hui, deux 
constructeurs restent en lice. II y a 
tout d'abord Intel, le sempiternei 
fondeur americain qui propose 
des processeurs depuis toujours et 
qui detenait il y a peu un quasi- 
monopole. Mais aujourd'hui, un autre 
protagoniste, egalement americain, 
conteste cette superiority : 
c'est AMD. II y a encore un an, AMD 
n'etait pas repute pour la vitesse de 
ses processeurs, ce qui etait genant 




■ SIHULATEURS Bien evidemment, les simulateurs de vol 
(avions et helicopteres) sont tres gourmands en puissance. 

pour le joueur. En effet, si ses 
produits se negociaient a bas prix, 
ses performances ne pouvaient 
egaler celles de son concurrent. 
Avec I'Athlon, AMD a rectifie le tir et 
le Pentium III d'lntel a enfin trouve a 
qui parler. Mais pour comprendre les 
differences entre les processeurs, 
il ne faut pas s'arreter uniquement a 
leur frequence. Certes, cette valeur 
est un argument marketing de poids, 
mais il existe de nombreuses 
singularites qu'il faut egalement 
prendre en compte. Commencons 
par I'interieur d'un processeur. II 
faut verifier la quantite de memoire 




■ BESOIN DE PUISSANCE Combat Flight Simulator 2 est I'exemple meme du jeu qui a 
besoin d'un processeur puissant, tres puissant. 



cache de niveau 2 ou cache L2. 
La faille varie de 64 Ko a 256 Ko. 
Certains processeurs (Xeon) qui 
equipent des machines serveur 
ont jusqu'a 8 Mo de cache. De plus, 
cette memoire doit etre inteqree 
au cceur du processeur, on dit alors 
qu'elle est « on-die ». De cette 
fagon, elle peut tourner a la meme 
vitesse que le processeur. 
On beneficie ainsi d'un veritable gain 
de performances. Toujours au sein 
de la puce, on trouve les instructions 
specifiques supplementaires. 
Les plus connues sont les 
instructions MMX (MultiMedia 
extension), apparues sur le Pentium 
premier du nom. Cette technologie 
s'organise autour de 57 instructions, 
principalement dediees au calcul 
des nombres entiers et done au 
traitement des images et du son. 
On les retrouve dans les processeurs 
d'lntel aussi bien que dans ceux 
d'AMD. Viennent s'ajouter ensuite 
deux nouvelles series : les 
instructions SSE (Streaming 
SIMD Extension) pour Intel et les 
instructions 3DNow! pour AMD. 
Elles sont toutes les deux orientees 
vers le calcul des nombres a virgule 
flottante et plus adaptees a la 3D... 
done aux jeux. Mais n'oublions 
pas que meme si ces ameliorations 
sont reelles, ii faut que les loqiciels 
soient programmes specifiquement 
pour les utiliser. Terminons par la 
frequence du bus externe (FSB : 
Front Side Bus). Elle determine la 
vitesse de communication entre le 



processeur et les autres composants 
de la carte mere (chipset, port PCI, 
memoire, etc.). Plus elle est eievee, 
plus la communication est rapide. 
Elle peut etre de 66, 100, 133 
ou 200 MHz. Cette derniere 
frequence est reservee aux 
processeurs AMD et correspond 
en fait a 2 x 100 MHz : 100 MHz 
pour les donnees montantes 
vers le processeur et 100 MHz 
pour les donnees descendantes. 

Histoires de Sockets 

L'essentiel est de reussir a 
trouver un bon compromis avec 
toutes ces caracteristiques et 
beneficier du plus d'avantaqes 
possible sur un seul et meme 
processeur sans que le prix ne 
s'envole. Enfin, dernier point a ne 
pas neqliger : le support. Jusqu'a 
present, Intel et AMD utilisaient 
un systeme de cartouche enfiche 
dans un connecteur appele Slot 1 
pour Intel et Slot A pour AMD. 
La raison principale de ce choix 
venait du cache de niveau 2, externe 
au processeur. Comme aujourd'hui 
le cache est integre, on revient au 
support Socket moins onereux. 
Pour Intel, il s'agit du Socket 370 et 
pour AMD du Socket A. Desormais, 
vous ne trouverez plus que des 
processeurs au format Socket. 
Si votre carte mere est au format 
Slot, il faudra en changer pour les 
processeurs AMD, en revanche, 
il existe des adaptateurs pour Intel 
autour des 100 francs. ■ 
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Les processeurs Intel 



Intel propose deux types de 
processeurs : le Celeron et le 
Pentium III. Le premier destine 
au marche des machines d'entree 
de qamme et le second pour les 
machines haut de gamme. 

Congu au depart comme un 
processeur tres bon marche, le 
Celeron est sorti dans un premier 
temps sans memoire cache. 
Ses performances etaient 
catastrophiques et M etait voue 
a disparaftre. Mais heureusement, 
Intel a reagi et depuis le Celeron 
300A, un cache de niveau 2 de 
128 Ko est inteqre- Depuis le 533A, 
I'architecture du processeur s'est 
encore rapprochee du Pentium III 
et il dispose desormais des 
instructions SSE. Malheureusement, 
la frequence du bus externe est 
fixee a 66 MHz, ce qui represente 
le veritable handicap du Celeron. 
En effet, cette Vitesse constitue 
un veritable goulot d'etranqlement 
qui handicape le processeur a haute 
vitesse. Les frequences disponibles 
vont du 566 MHz (env. 850 francs) 
au 700 MHz (env. 1 500 francs). 
Le bon choix reste le Celeron 
cadence a 667 MHz (env. 1000 
francs) qui offre le meilleur 
rapport prix/performance. Evitez 
absolument tous les anciens 
Celeron qui ont des frequences 
inferieures a 566 MHz. 

Le choix d'un Pentium 111 est 
plutot difficile. Ainsi, en plus de la 




frequence, i! 
faudra verifier que le 
processeur arbore les lettres EB 
dans son nom, ce qui signifie qu'il 
integre un cache L2 de 256 Ko 
« on-die » (E) et qu'il fonctionne 
avec une frequence de bus 
externe a 133 MHz (B). 
Le Pentium III inteqre 
evidemment les instructions 
SSE. Les frequences 
disponibles vont 
du 600 MHz (env. 
1 700 francs) au 
933 MHz (env. 
4 000 francs). 

Bon plan 

La bonne affaire de cette fin 
d'annee semble etre le Pentium 
EB cadence a 733 MHz 
(env. 1 800 francs). L'actualite du 
Pentium 111 va cependant evoluer 
avec la sortie du Pentium IV. 
Ainsi, sa memoire cache de niveau 2 
devrait passer a 512 Ko tandis que 
les frequences de fonctionnement 
devraient plafonner aux alentours 
des 1,25 GHz. 

Le Pentium IV sera disponible 
des la fin de I'annee et possede 



techniques : 

Socket 370. freque 
de bus externe a 
66 MHz, cache L2 
de 128 Kofi on-die », 

instructions SSE 
Prix: env. 1 000 F 
Note: 16/20 




i:Pentiuni III EB 



Constructeur : 

Intel 

Caracteristi q u es 
techniques : 

Socket 370, frequence 
de bus externe a 
133 MHz, cache L2de 
256 Ko« ondie », 
instructions SSE 
Prix : env. 1 800 F 
Note: 16/20 



une toute nouvelle architecture. 
La memoire cache de niveau 1 a ete 
compietement revue. Ainsi, il est 
capable de garder une trace des 
microcodes (instructions decodees) 
les plus utilises afin de diminuer 
le temps d'attente entre deux 
executions- Le SSE fait toujours 
partie de la bete et 170 nouvelles 
instructions supplementaires ont 
ete ajoutees pour former le SSE2. 
Ces dernieres optimiseront le 
traitement des donnees de type 
audio (MP3), video (MPEG-2) et, 

bien entendu, 3D pour les jeux. 
La grande particularity du 
Pentium IV reside dans le 
fonctionnement de son unite 
de calcul des nombres entiers 
(ALU : Arithmetical Logic Unit). 
En effet, elle est cadencee au 
double de la frequence du 
processeur. Ainsi, un Pentium IV 
cadence a 1,5 GHz aura une ALU 
a 3 GHz. La frequence du bus 
externe a ete portee a 400 MHz. 
La memoire choisie s'appelle 
RAMBUS, une memoire chere qui 
devra, en plus, fonctionner par 
paires de barrettes. devolution 
vers le Pentium IV impliquera le 
changement de la carte mere, de 
ralimentation et meme du bottier. 
Mais le Pentium IV ne sera vraiment 
exploite que par les jeux qui 
utiliseront DirectX 8 ou qui seront 
programmes pour le prendre en 
compte, done pas avant fin 2001. ■ 
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Les processeurs AMD 



Al'instar d'lntel, AMD propose 
deux categories de 
processeurs : le Duron et ('Athlon. 
Le premier destine aux machines 
entree de gamme se trouve etre la 
reponse tant attendue d'AMD au 
Celeron d'lntel. L'Athlon reste le 
concurrent direct du Pentium III. 
Une nouvelle mouture de ce 
processeur est arrivee au mois de 
juillet dernier, sous le nom de code 
Thunderbird. Le Duron et I'Athlon 
sont tous les deux equipes des 
instructions supplementaires 
3DNow! Par rapport a Intel et 
a frequence egale, les deux 
processeurs AMD affichent 
des performances leqerement 
superieures. La vitesse du bus 
creuse encore un peu cet ecart. 

T'as du cache ? 

L'architecture du Duron est 
quasiment la meme que celte de 
son grand frere I'Athlon. Les seules 
differences resident dans la quantite 
de memoire cache L2 embarquee et 
dans les frequences proposees. Le 
Duron ne possede done que 64 Ko 

de cache L2 « on-die ». Cela 
paraTt peu 



que le meilleur choix sera le Duron, 
cadence a 750 MHz. Le rapport 
prix/performance est 
reellement imbattable. 
Par rapport au Celeron, 
les performances 
du Duron sont 
globalement 
meilleures, ce qui tierf 
surtout a la vitesse 
du bus. Meme par 
rapport a I'Athlon, 
il ne cede pas 
beaucoup de terrain. 
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face au Celeron. Mais il 
faut rappeler que la memoire cache 
de niveau 1 s'eleve a 128 Ko tandis 
que le Celeron n'affiche que 32 Ko. 
La memoire cache totale 
du Duron depasse 
done celle du 
Celeron de 32 Ko. 
La vitesse du bus 
externe est de 
200 MHz et les 
frequences disponibles 
s'etalent du 600 MHz 
(env. 600 francs) 
au750 MHz (env. 
1 000 francs). 
On constate done 



Dec-Athlon ? 

Ce processeur | 
nouvelle 
generation a rent 
un peu de pimentl 
dans le duel entre 
ie Pentium III et 
I'Athlon. Son nomj 
de code etait 
Thunderbird 
mais sa 
denomination 
officielle s'intitule 
« nouveau processeur Athlon avec 
memoire cache avancee ». A I'imaM 
du Pentium III, il dispose de 256 Ko | 
de memoire cache L2 integree au 
cceur du processeur. En terme de 
performances, I'Athlon garde une 
petite longueur d'avance sur le 
Pentium III. Mais au niveau prix, 
il le bat alleqrement avec une 
difference de plus de 30 %. 
Tout comme son petit frere le Duroifl 
I'Athlon beneficie d'une vitesse i 
de bus externe fixee a 200 MHz. 
Les frequences de I'Athlon vont i 
du 700 MHz (env. 1 300 francs) i 
au 1,1 GHz (env. 3 850 francs). Le i 
meilleur choix reste celui cadence 
a 800 MHz (env. 1600 francs). I | 



Les performances 



i : Athlon 
[ 800 MH* 
E Const r net eur : 

AMD 

Caracteristiques 



Socket A, frequence 
de bus externe a 
200 MHz, cache L2 de 
256 Ko « on-die », 
instructions 3DNow! 
Prix : env. 1 600 F 
Note: 17/20 



Frequence de bus externe (MHz) 


Celeron 
667 MHz 

66 


Pentium III 

EB 733 MHZ 

133 


750 MHz 

200 (2 * 1D0) 


ithlra 

BQOMHi 
.:.:,■ :. 


Memoire cache de niveau 2 (Ko) 


m 


256 


M 


m 


J;-u ri'ir,;r;..:!i!>": supplementaires 


SSE 


SSE 


3DN0W! 


,:.-■■; 


Sandra 2000 CPU (indice) 


1806 


2022 


2342 


Zi9fi 


Sandra 2000 FPU (indice) 


894 


1002 


1005 


mo 


3D Mark 2000 software (indice) 


126 


169 


162 


m 


3DMark 2000 Direct 3D (indice) 


190 


212 


282 


301 


Quake III 640 x 430 x 16 (images/:.) 


75,3 


99,5 


105,1 


1!!,Z 


FS 2000 1 024 x 768 * 16 software (imanWs.) 


58 


6,9 


8,0 


35 


FS 2000 1 024 x 768 x 16 Direct 3D (imaqes/s.) 


10,7 


12.0 


13.1 


13.9 
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www.msi-computer.fr 



ant plusieurs annees satisfaire les plus e 

qualite et l'innovation. Micro Star International, leader giques, telquePAGP 4X, la memoire DDR, l'ATA 100...sont 

ial des fabricants de cartes meres, propose une large deja. disponibles sur les cartes MSI. Alors arreter de chercher, 

mme de produits professionnels et grand public capables de vous ne trouverez "pas mieux". 



HARDWARE 



Les cartes meres 



La carte mere represente 
['ossature du PC. Elie reunit 
le processeur, les cartes 
d'extension et la memoire. La 
principale caracteristique 
qui distingue les cartes 
est le type de chipset 
(jeu de composants) qu'elles 
integrent. Le chipset se compose 
de deux puces (Northbridge et 
Southbridge) qui jouent un role 
de cohesion entre les differents 
composants de ia carte mere. 
Le choix du processeur conditionne 
directement le type de chipset. 
Ainsi, chez Intel, I'Apollo Pro 133A 
(egalement appele 694x) de Via a 
occupe le terrain pendant six longs 
mois avant qu'lntel ne replique avec 
le i815e. Les differences entre 
ces jeux de composants se situent 
notamment au niveau de lagestion 
video. En effet, le i815e integre un 
controleur video, en plus du port 
AGP. Dans la pratique, cela ne fera 
guere de difference pour le joueur 
car la 3D est lamentable et implique 
I'ajout d'une carte graphique. 
L'inconvenient majeur reside dans 
le prix, bien plus eleve pour le i815e, 
ce qui se repercute sur le prix de la 
carte mere. Attention a ne pas vous 
faire refiler un ordinateur a base de 
chipset i810 qui integre egalement 
la video, car il n'y a pas de port AGP 
et done pas d'upgrade possible avec 
une carte graphique ! 

A quand la DDR-RAM ? 

Chez AMD, le choix est beaucoup 
plus restreint. Seul le chipset KT133 
de Via reste en lice. On attend 
maintenant !e nouveau produit 
d'AMD, le 760, qui offrira de 
nouvelles fonctionnalites dont le 
support de la memoire DDR-RAM 
(Dual Data Rate). Cette derniere 
offre de bien meilleures 
performances que 
notre classique 
memoire SDRAM. 
Pour I'heure, le 
meilleur choix en 
matiere de memoire 
vive reste la 
barrette de 
SDRAM cadencee 
a 133 MHz. La 
quantite doit etre au 
minimum de 128 Mo. 
Le prix n'arrete pas 




de fluctueret 
au moment oil nous 
ecrivons ces lignes, le cout de 
128 Mo de SDRAM a 133 MHz 
s'eleve a environ 700 francs. 

Microstar International 
(MSI) nous propose une carte 
equipee du chipset 
Apollo Pro133A. La 
6309 est la carte 
la plus homogene 
du marche pour 
les processeurs 
Intel. Elle offre 
de tres bonnes 
performances 
tout en 
gardant 
une stabilite 
exemplaire. De plus, elle 
innove avec le systeme D-Led qui 
permet de regler facilement les 
eventuels problemes de demarrage 
du PC. Elle est generalement vendue 
avec un controleur son integre, ce 
qui permet de differer I'achat d'une 
carte son. Avec un prix inferieur a 
900 francs, elle reste la carte mere 
qui offre le meilleur rapport 
qualite/prix. 

AsusTek (ou Asus pour les 
intimes) reste le constructeur de 
reference dans le monde de la 
carte mere. Sa carte 
equipee du 



CUSL2 
Constructeur : 

AsusTek 

Caracteristiques 
techniques : 

carte mere Socket 370 
pour processeurs Intel, 
chipset J815e, 
3 emplacements 
memoire, 1 port AGP 
Pro, 6 PCI, 2 CNR, 
support du UDMA100 
Prix : env. 1 600 F 
Note : 17/20 




: K7T Pro (6340) 
Constructeur : MSI 
Caracter istiqu es 
techniques : 

carte mere Socket A 
pour processeurs 
AMD, chipset KX133, 
3 emplacements 
memoire, 1 port AGP, 
6 PCI, 1 CNR 
Prixierw. 900 F 
Note : 18/20 
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Constructeur 

AsusTek 

Caracteristiques 
techniques : 

; Socket A 
pour processeurs AMD, 
chipset KX133, 
3 emplacements 

I port AGP 
Pro. 5 PCI 
Prix :env. 1400 F 
Note : 17/20 



chipset i815e d'lntel arrive en tete 
des comparatifs. Elle est fiable et 
rapide. De plus, elle qere I'Uitra 
DMA 100 (la derniere norme des 
disques durs) et la partie reseau, 
que ce soit a I'aide de I'emulation 
modem ou par la prise en charge 
des fonctions Ethernet 10/100 
reseau local). Un nouveau port 
fait done son apparition : le CNR 
|Hj& (Communication & Network 
."-' Riser). La CUSL2 reste certes 
un peu plus chere que ses 
concurrentes mais elle est 
vraiment complete, offrant mime 
deux ports USB supplementaires. 

Reference pour AMD 

La carte mere MSI K7T Pro, 
egalement nominee 6340, fut la 
premiere carte a base de chipset 
KT133 de Via. Neanmoins, elle 
est toujours la carte de reference 
pour les processeurs AMD. 
Les performances obtenues sont 
excellentes. Le systeme D-Led, 
cher a MSI, ne manque pas a I'appei, 
comme le port CNR qui permet de 
connecter des adaptateurs reseau 
et modem. Notez egalement la 
presence d'un controleur son. 
Outre toutes ces qualites, la K7T 
Pro est egalement une des cartes 
meres les moins cheres du marche. 

AsusTek nous propose 
egalement un excellent produit pour 
les processeurs AMD. La A7V est 
tres complete avec les derniers 
raffinements techniques, comme 
I'AGP Pro qui permet de connecter 
des cartes graphiques tres 
gourmandes en energie sans risque 
de plantage. La suite logicielle 
comprend notamment une mise 
a jour automatique du BIOS via 
Internet. Le prix de cette AsusTek 
reste en revanche assez eleve, 
mais elfe demeure la carte mere 
la plus stable du marche. ■ 
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Vers d'autres dimensions... 




32MBDDRSGRAM 
Sortie TV en option 
( Aout ) 

"La MS Starforce 815 offre des performances 
superieures a toutes les cartes testees jusqu'a 
maintenant. Basee sur le chipset graphique 
Geforce 2 GTS, I'optimisation des pilotes ont 
permis d'atteindre des resultats hors du commun" 



. 




Carte graphique MS! 

32 MB SDRAM 
Sortie TV en standard 
Editor's 



"MSI a mis toute son experience au service de cette carte... 
pour obtenir des performances proches des autres cartes 
basees sur le Geforce 2 GTS testees. ..Dans tous les *— * 
la Starforce 816 a surpasse ses concurrentes...L'overclockir 
se fait tres facilement, et avec I'ajout d'un ventilateur, je suis 
certain que ie core peut monter a 220 Mhz da fa?on stable" 



( Aout ) 

"Basee sur le chipset Nvidia Geforce 2 MX, 
la Starforce 816 offre des performances 
superieures a certaines Geforce 2 GTS 
:oncurrentes...ceci prouve queMSl sait 
concevoir des cartes graphiques 
meme excellence que ses carte 
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Un nouveau danger les menace. 



V- 



Unissez vous ! 



•> 3 peuples - Romains, Vikings, et Mayas - 
aux systemes economiques et militaires differents. 

•> Un ennemi commun : le "Peuple Obscur". 
Montez des alliances entre Settlers pour le combattre ! 

•> Des graphisme tres soignes : une fonction zoom, 
un niveau de detail deux fois superieurs, 
de nouveau acteurs dans le jeu. 

•> Affrontez vous ou alliez vous en Multijoueur : 
jusqu'a 8 joueurs en reseau local et sur internet. 



.an* 



■ •> Version f rancaise integrale 



% 



w\ 



Ubi Soft 



Bientotdisponiblesur PC CD-Rom 
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L'univers du Multi 

Le reseau et le Net I Jouer seul, c'est bien, jouer a plusieurs, c'est mieux ! 



Pratiquement tous les jeux 
possedent maintenant une option 
reseau. Sur Internet ou en reseau 
local, le mode Multijoueur permet 
de s'affronter entre humains. Mais 
avant de se connecter a I'ordinateur 
du voisin, il faut du materiel et 
quelques connaissances... 

Depuis de nombreuses annees, 
les joueurs qui n'avaient pas 
acces a de veritables reseaux se 
contentaient souvent d'un lien avec 
un cable croise parallele ou serie : 
la liaison null-modem. C'est une 
solution tres economique mais qui 
reste insuffisante pour les jeux 
recents, qui reclament d'enormes 
debits de donnees entre les 
differentes machines. L'apparition 
de veritables cartes reseau pluq 
and play et des fonctions Direct 
Play (inclus dans la librairie 
DirectX), a qrandement simplifie 
le developpement du mode reseau 
ainsi que I'installation pour 
le particulier d'un reseau local. 
L'explosion d'lnternet a de nouveau 
change les habitudes puisque 
desormais, avec une bonne 
connexion, la plupart des jeux 
offrent un mode Multijoueur sur le 
Web. Ainsi, on trouve des dizaines 
de zones de jeu ou se retrouvent des 
milliers de gamers. MSN Gaming 
Zone, ZoneJeux.com ou Goa font 
partie des sites les pius actifs. 

Comment ca marche ? 

Physiquement, le reseau local 
relie plusieurs machines entre elles 
par des cables. On distinque deux 
types de reseaux : le LAN (Local 
Area Network), pour relier quelques 
machines dans un lieu donne, 
et le WAN (Wide Area Network). 
Ce dernier est un reseau beaucoup 
plus etendu et plus complexe, 
oil les connexions ne sont pas 
seulement des cables mais 
egalement des lignes 
specialisees ou 
encore des liaisons 
telephoniques. 
Internet est done 
de type WAN. 

Pour monter un reseau local, vous 
aurez besoin d'une carte Ethernet 
(protocole reseau) pour chaque 
machine, et d'un boTtier qui permet 




■ QUAKE-LIKE Si vous aimez les quake-like tels que Tournament, vous ne pouvez vous passer d'un equipement reseau 
ou Internet. En effet, c'est le genre de jeu specialement adapte au Multijoueur. 




de les relier entre elles et que Ton 
appelle hub ou concentrateur. 
Si vous n'avez que deux PC, vous 
pouvez vous passer de hub en 
reliant les deux cartes reseau avec 
un cable special dit « croise ». 

Pour choisir votre equipement 
reseau, il existe plusieurs solutions. 
Vous pouvez opter pour des cartes 
reseau independantes ou acquerir 
un kit reseau. L'offre de ces 
kits est assez etendue 
et les premiers prix 
commencent 
a environ 
600 francs. 
II est generalement 
constitue de deux 
cartes PC1 10 Mblts 
par seconde et d'un hub 
5 ports. Cette solution est 
parfaitement adaptee a un 
petit reseau personnel de jeux 
pour deux a quatre ordinateurs, 
mais il offrira des performances un 
peu legeres pour I'echanqe de gros 
fichiers. Pour les plus gourmands, 
mieux vaudra opter pour des 
cartes reseau 100 Mbits par 
seconde (Fast Ethernet) 
avec un hub 100 Mbits 
par seconde. 
Un petit commutateur 
S*+ sera egalement 



necessaire si vous souhaitez utiliser 
en meme temps des cartes reseau 
10 Mbits par seconde. 

Hub ou switch ? 

La boite gui permet de relier ies 
PC ensemble peut etre de plusieurs 
types : hub ou switch. Au sein meme 
de la famille des hubs, il en existe 
quatre modeles : les hubs 10, les 
hubs 100, les hubs 10 ou 100 et 
les hubs 10 et 100. Le premier 
fonctionne exclusivement avec 
des cartes 10 Mbits par seconde 
et le second ne reliera que les 
cartes reseau 100 Mbits par 
seconde. Dans le troisieme cas 
de figure, un PC equipe de cartes 
10 Mbits par seconde ne voit que 
les PC equipes 10 Mbits et il en va 
de meme pour les PC a base de 
cartes 100 Mbits par seconde. Enfin, 
pour le denier modele, toutes les 
machines du reseau communiquent 
sans probleme. Un hub a pour 
inconvenient de partager la Vitesse 
disponible. Si deux ports 10 Mbits 
sont en fonction, iis disposeront 
au maximum de 5 Mbits chacun. 
Le switch, en revanche, attribue 
a chaque port I'integralite de la 
vitesse, soit 10 ou 100 Mbits. 
Si on depasse tes quatre machines, 
un switch est conseilie. ■ 
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Les accessoires du reseau 



II existe deux grandes marques 
qui sont presentes dans tous les 
maqasins, 3Com et D-Link. Elles 
possedent une offre complete 
qui satisfera tout un chacun. 
Nous avons selectionne pour 
vous une liste de materiel dans 
les differents domaines : cartes 
reseau, hubs, et kits reseau. 

On trouve facilernent des 
cartes reseau PCI aux 
alentours de 150 francs. 
Celles-ci sont a la norme 
10 Mbits par seconde. 
Elles sont tout juste 
suffisantes pour 
jouera deux machines 
□ua des jeux qui ne 
necessitent pas trop 
d'echanges entre 
les ordinateurs. 

La DFE 530 
TX de D-Link est 
une tres bonne solution. Pour 
environ 250 francs, vous accedez a 
une carte 10/100 Mbits par seconde. 
Elle offre un excellent niveau de 
performances. Pour ameliorer 
encore les prouesses de cette 
carte, il suffit d'activer le mode Full 
Duplex (dans les pilotes Windows), 
la carte utilisera ainsi les fronts de 
donnees montants et descendants. 
L'equivalent chez 3Com, la PCI 
3C905C-TX 10/100 Mbits est 
plus chere (environ 450 francs). 
Elle offre des fonctions 
coadministration avancees qui ne 
vous serviront sans doute jamais. 

Vous pourrez trouver des hubs 
10 ou 100 Mbits par seconde, avec 



Nom:DRH-9TC 



BmwtnMtMir : 



C aracte risti qu es 
techniques : 

Sports, 10 Mbits par 

Prix :env. 500 F 
Note : 18/20 



n: Office Connect 
Fast Ethernet PCI 
Networking Kit 
Coiistructeur : 

Cara cter ist iq ue s 
techniques : 

hub 4 ports, 2 cartes 
u 10/100 Mbits 
par seconde, 2 cables 
RJ45 de 

Prix : env- 900 F 
Note : 18/20 




8 ports sans marque 

pour environ 

650 francs. 

Ce n'est pas un 

mauvais choix 

car il n'y a 

pratiquement pas 

de moutons noirs. 

Si vous voulez une marque telle 

que 3Com, le Dual Speed Hub 8 est 

fait pour vous. II possede 8 ports et 

communique avec les cartes reseau 

10 et 100 Mbits par seconde. 

Le meilleur choix 

En revanche, son prix exorbitant 
d'environ 1 000 francs pourra 
en rebuter plus d'un. Le meilleur 
choix nous est propose par D-Link, 
avec un hub 8 ports de la qamme 
NetEasy. Le DRH-9TC 10 Mbits 
par seconde avec 8 ports de 
communication coute un peu moins 
de 500 francs. St vous souhaitez 
acquerir un switch, le D-Link DRS- 
8NW de la qamme NetEasy fera tres 
bien I'affaire. II possede 8 ports et 
son prix est inferieur a 1 600 francs. 




n:DRK-5NW 
Constructeur : 

D-Link 

Caracteri sti q u es 

techniques : 

hub 5 ports, 2 cartes 

reseau 10/100 Mbits 

par seconde, 2 cables 

RJ45 

Prix : em, 1 400 F 

Note: 16/20 



Pour un premier equipement, les 
kits sont une solution economique 
et tres pratique. En effet, dans un 
seul et meme coffret, vous aurez 
acces a tous les accessoires 
/,_ pour construire un reseau. 
3Com propose le 

Fast Ethernet PCI 
Networking 
Kit, qui 
comprend un 
hub OfficeConnect Fast 
Ethernet 4 (4 ports), deux 
cartes reseau 10/100 Mbits 
par seconde et deux cables 
de huit metres. 

Bonne garantie 

Les produits 3Com sont garantis 
a vie, ce qui constitue un gage de 
fiabilite. Ce kit est disponible pour 
un prix inferieur a 900 francs, 
serait vraiment 

dommage de s'en 
priver ! D-Link 
propose quant 
a lui le DRK- 
5NW. Toujours 
dans la gamme 
NetEasy, ce kit 
comprend deux 
cartes reseau 
10/100 Mbits par seconde, 
un hub 5 ports et les cables 
correspondants. Ce kit, plus 
cher que le 3Com, coute environ 
1 400 francs. Avec le materiel que 
nous venons de vous presenter, vous 
pouvez participer a des Lan parties 
de qualite. Mais peut-etre desirez- 
vous jouer avec encore plus de 
personnes ? Lisez done la suite, 
et jouez sur le Net... ■ 





^^r 



C aracteri sti qu e s 



PCI, Plug and Play, 
autodetection 
10/100 Mbits par 
seconde, 4 LED 
Prix: env. 250 F 
Note : 18/20 
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La connexion Internet 



De nos jours, rares sont les PC 
vendus sans modem. Avec 
I'explosion de la vague Internet, 
il y a maintenant un peu 
plus de deux ans, tous les 
ordinateurs se doivent 
d'etre communicants. 
Pour les rares 
machines non 
equipees, voici 
quelques conseils pour 
bien choisir un modem. 
La Vitesse de connexion 
a Internet via le reseau 
telephonique classique 
peut etre de deux types : 
analoqique ou numerique. 
En numerique, c'est la norme 
RNIS qui prevaut. Les connexions 
se font a une vitesse de 64 Kbits par 
seconde et on peut meme atteindre 
le 128 Kbits en couplant deux lignes. 
Le modem Navy 128000 de Kortex 
vous permettra d'acceder au reseau 
Internet en moins de deux secondes. 
Quatre voyants lumineux vous 
renseignent sur I'etat de vos 
connexions et son prix legerement 
inferieur a 1 000 francs reste dans 
la moyenne. Pour acceder 
a Numeris, il faudra vous 
acquitter d'un abonnement 
chez France Telecom et 
faire venir un technicien 
pour installer la ligne. 

Parent pauvre 

Sinon, vous pouvez 
opter pour I'analogique ), 

sur une prise de telephone 
standard. II existe des 
tonnes de modems 
differents pour les 
fonctionnalites mais 
identiques pour la vitesse de 
connexion. Tous les modems 
sont compatibles a la norme 
V90. Cette derniere permet 
des connexions theoriques a 
56 kilobauds. Pour sa simplicity 
d'installation et d'utilisation, le 
Light Modem V90 56K de Com One 
constitue le meilleur choix. De plus, 
grace a sa taille et la prise USB qui 
le relie au PC, ce modem passera 
parfaitement inapercu. II est meme 
auto-aiimente. On deplore tout de 
meme I'absence de petites loupiotes, 
tres utiles pour detecter d'eventuels 
problemes de communication. Son 
prix n'excede pas les 600 francs. 




: Navy 128000 
Constructs Mr : 



Caracteristi que! 
techniques : 






?, double 

64 kilobits, 4 LED 
de fonctionnement, 
logiciel Winphnne 
Prix : eiw. 1 000 F 
Note : 17/20 



Dans un 
autre registre, 
le cable vous 
permet d'acceder a 
Internet par le reseau 
cable de la television. Un modem 
cable peut etre loue aupres de 
I'operateur. II est relie directement 
a votre PC via une carte reseau. 
Vous beneficiez alors d'une 
connexion permanente. En effet, 
la facturation ne s'effectue pas sur 
la duree mais sur la quantite de 
donnees echanqees. De plus, votre 
ligne telephonique sera toujours 
libre. Les taux de transfert en 
reception (download) sont assez 
eleves. Malheureusement, la 
couverture qeoqraphique n'est pas 
tres etendue et seules quelques 
grandes villes sont concernees. 
Enfin, la limitation des volumes de 
donnees echangees du micro vers le 
Web (upload) peuvent etre un frein 



pour le joueur. Quand on sait 
qu'une heure de Quake ill 
correspond a I'envoi de 
8 Mo de donnees, les limites 
sont rapidement franchies... I 

L'ADSL (Asymetric Digital 
Subscriver Line) est une toute 
nouvelle technologie qui permet 
de faire passer du haut debit sur 
les lignes telephoniques classiques, 
tout en la laissant disponibie pour 
recevoir un appei. 

Avec I'ADSL, la vitesse de 
download est beaucoup plus rapide 
que la vitesse d'upload. Apres 
I'installation d'un filtre et 
d'un boltier loue environ 45 francs 
par mois, il ne vous reste plus qu'a 
les raccorder ensuite a la prise de 
votre carte reseau. Tout comme 
avec le cable, vous beneficiez 
d'une connexion permanente 
et vous payez un forfait mensuel de 
265 francs plus environ 130 francs 
pour le fournisseur d'acces. 

Pour le moment, seules quelques 
agglomerations offrent I'ADSL 
mais la couverture ne cesse de 
progresses En theorie, vous pouvez 
telecharger a 512 kilobauds mais 
dans la pratique, aux heures 
d'affluence, ce n'est pas toujours 
le cas. Tout depend de votre 
localisation et de votre fournisseur. 
Pour savoir si votre ville est 
connectee a I'ADSL, allez sur le 
site : www.netissimo.tm.fr. ■ 




Light 
V90 56K 
Constructeur : 

Com One 

Caracterlstiques 

techniques: 

Sports. 10 Mbits 
parseconde 
Prix : env. 600 F 

18/20 



■ FILTRE ADSL L'ADSL utilise la ligne telephonique standard mais necessite la pose d'un 
filtre et d'un modem specifique. Elle n'est malheureusement pas disponibie partout. 
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/ous ne la trouverez 




7>jL \ PHD RX 



i-processeur cadence a 3Ghz 

- Lecteur DVD-rom 8cm 50x full playback 

- Chipset Video RAMDAC 800 mhz 

- 512 mb de RAM 

- Chipset audio - Crystal 7.2 norme AC5 

- Disque dur 40 Gb 

- Ports d'extension 

- Carte ethernet 100/1000 mbps 
■ Ready to web-broadcast 

- Modem ADSL (en option) 



... /es autres : on vous en par/e, 

on vous /es montre et 
on les met meme aux encheres J 



r 



WWW.JEUXPLU5.CDM 
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— E La prise en charge 
des lumieres par les processeurs 



multiplier les sources lumineuses. 




Cartes 3D I Entre vitesse et prix, le bon compromis. 



Choisir la bonne carte 3D releve 
souvent du casse-tite. Entre 
les promesses marketing des 
constructeurs et les jeux qui 
n'arrivent jamais, le choix est 
cornelien. Surtout qu'aujourd'hui, 
les cartes peuvent depasser les 
2 000 francs. Voici done quelques 
pistes pour trouver celle qui 
correspond le mieux au joueur 
que vous etes. 

Le monde des cartes 3D est 
un univers sans pitie ou les 
constructeurs se livrent une lutte 
sans merci pour survivre. N'oublions 
pas que la duree de vie d'une carte 
est a i'heure actuelle de I'ordre de 
quelques mois et qu'un echec se 
repercute sur I'image de la marque. 
II est done impossible pour les 
constructeurs de rater le lancement 
d'une nouvelle technologie qui 
correspond a un investissement 
de developpement sur plusieurs 
annees. Jusgu'en 1999, ce cycle de 
lancement etait d'environ deux ans. 
Avec le GeForce, nVidia a augmente 
la cadence et a decide de lancer une 
nouvelle architecture tous les ans 
en procedant a une mise a jour 
tous les six mois. La cadence est 
done devenue infernale pour 
la concurrence mais aussi 



pour les developpeurs de jeux et, 
malheureusement, egalement pour 
nous, les acheteurs. 

Si pendant longtemps, les 
moteurs 3D des jeux ont eu une 
longueur d'avance sur les capacites 
des cartes acceleratrices, la 
tendance s'est inversee. On assiste 
actuelfement a une debauche de 
technologies sur les cartes 3D qui 
ne sont pas reellement exploiters 
par les jeux du moment. La creation 
et la mise au point d'un moteur 3D 
necessite environ deux annees de 
travail et la nouvelle generation de 
cartes lancee I'annee derniere 



Le choix 
d'une carte 
3Ddoitetre 
guide par 
votre facon 
dejouer. 




■ EVOLUTION Le moteur d'Unreal 2 s'appuiera sur toutes les nouvelles 
fonctions de TSL pour la qestion de I'univers. 



commence a peine a etre exploitee. 
Ce decalage entre I'introduction 
d'une nouvelle carte 3D et son 
utilisation dans les jeux est un vrai 
casse-tete pour le joueur. 

La puissance de rendu 

La puissance de rendu constitue 
le critere le plus important dans le 
choix d'une carte 3D. II s'agit de sa 
capacite a remplir les polygones 
avec des textures en lui appiiquant 
quelques effets basiques. Cette 
puissance de rendu (calculee en 
texels par seconde) est le parametre 
qui aura le plus d'influence dans 
la majorite des jeux existants. 
Les derniers effets ou raffinements 
3D sont relativement peu employes 
pour le moment et les editeurs de 
jeux privilegient la compatibilite 
descendante en terme de puissance 
pour disposer du marche le plus 
large. En effet, quel interet y aurait- 
il a sortir un jeu qui ne fonctionne 
que sur des cartes 3D qui viennent 
de sortir et qui ont une diffusion 
encore marginale. 

La puissance de rendu est 
determinee par ('architecture de 
la carte 3D et sa frequence de 
fonctionnement. Ainsi, plus la 
frequence du processeur qraphique 
et de la memoire video est elevee, 
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plus (a puissance de rendu est 
importante. Dans cette categorie, ce 
sont les puces de nVidia (GeForce 1 
et 2) qui sont les reines du marche. 
C'est surtout dans les quake-like que 
cette puissance s'avere primordiale. 
Dans ce type de jeu (surtout en 
reseau), les moindres saccades 
decident souvent de la vie et de 
la mort du joueur. La resolution 
du jeu et la puissance du 
processeur central sont egalement 
determinants pour le nombre 
d'images par seconde. 

Ainsi, si votre processeur 
Pentium ou Athlon est trop (aible 
pour envoyer un nombre suffisant 
de polygones a la carte 3D, celle-ci 
passera son temps a attendre et 
sera completement sous-exploitee. 
C'est pourquoi il est completement 
inutile de se ruer sur les dernieres 
cartes 3D si vous possedez un 
processeur cadence a moins de 
500 MHz. Toutes les cartes 3D 
recentes disposent de suffisamment 
de puissance pour faire fonctionner 
la grande majorite des jeux. Les 
differences se font essentiellement 
dans les tres hautes resolutions 
(superieures au 1 024 x 768). 

Les fonctions 3D a la mode 

Depuis le lancement du 
processeur GeForce, de nouvelles 
fonctions 3D sont apparues. 
Les fonctions de transformation 
qeometrique et de gestion des 
lumieres par la carte graphique 
(T&L) sont maintenant bien 
democratisees. L'objectif est 
d'augmenter le realisme dans 
ie jeu, tout en dechargeant le 




Pourjustifier 
I'achat d'une 
carte 3D haut 
de gamme, il 
faut disposer 
au moins d'un 
processeur 
500 MHz 
etd'un 
19 pouces. 



processeur central des calculs 
repetitifs. La puissance processeur 
supplemental est alors utilisee 
pour ameliorer d'autres parametres 
du jeu, comme le modele physique 
ou I'intelligence artificielle. 
Les calcuiateurs geometriques 
ne sont pas une nouveaute 
en soi, puisque les cartes 3D 
professionnelles utilisent depuis 
longtemps des coprocesseurs pour 
ces calculs repetitifs. Toutefois, 
leur introduction dans les cartes 
pour les joueurs annonce reellement 
une nouvelle ere dans les jeux. 

Autre innovation de ces derniers 
mois, les fonctions dites de Pixel 
Shading. Elles autorisent des effets 
de lumieres et de textures avec des 




I TOUJOURS PLUS L'aug mentation du nombre de polygones a I'aide des fonctions de transformation qeometrique 
flermet de realiser des personnages de plus en plus complexes. 



details hallucinants. A I'aide des 
shaders, il est possible d'appliquer 
des projections de lumiere avec une 
precision au point (pixel) pres. Leur 
utilisation pour les textures permet 
d'effectuer des effets comme le 
Bump Mappinq (qui donne une 
impression de relief aux textures). 

Nouvelle generation 

En cette fin d'annee, une 
nouvelle generation de cartes 3D va 
apparaTtre. Microsoft se prepare a 
introduire DirectX 8 et, avec lui, son 
long cortege de nouvelles fonctions. 
Ces nouvelles fonctions 
revolutionnent encore une fois 
I'approche de la 3D dans les jeux. Et, 
bien evidemment, les constructeurs 
de cartes risquent fort de nous 
sortir de nouveaux produits pour 
promouvoir ces nouveaux effets. La 
revolution de DirectX 8 se resume 
dans la possibility de programmer 
des deformations geometriques 
et des effets de rendu a la volee. 

Les developpeurs pourront 
exploiter la puissance des cartes 3D, 
non plus a I'aide de schemas 3D 
preetablis, mais avec la creation 
de nouvelles deformations (Vertex 
Shading) ou encore de nombreux 
effets sur les pixels pour ameliorer 
I'aspect visuel (Pixel Shading). 
Aucune des cartes recemment 
sorties ne supporte I'integralite des 
nouvelles fonctions de DirectX 8 et 
c'est pourquoi, en cette fin d'annee, 
mieux vaut rester prudent sur 
I'achat d'une carte car, encore 
une fois, les nouvelles technologies 
ne sont pas loin. ■ 
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nVidia GeForce 2 




Depuis maintenant un an, nVidia 
a laisse tous ses concurrents 
sur place. Les performances 3D 
du processeur GeForce puis de 
son evolution, le GeForce 2, sont 
telles qu'aucune autre carte ne peut 
reellement rivaliser en terme de 
puissance brute. nVidia est done 
clairement !e grand vainqueur de 
la guerre des cartes 3D de I'annee 
2000. Non content d'avoir introduit 
une architecture revolutionnaire 
et audacieuse fin 1999 avec le 
GeForce, la societe de Santa 
Clara est dorenavant le leader 
technologique dans le monde de 
la 3D. Pour preuve, la future console 
Xbox de Microsoft utilisera un 
processeur graphique nVidia derive 
de I'architecture du GeForce 3. 
Toutefois, cette course en avant 
technologique ne plaTt pas 
forcement a tous les joueurs, 
puisque le rythme de sortie des 
produits oblige a mettre la main au 
porte-monnaie (trop) regulierement. 

De plus, la situation quasiment 
monopolistique de nVidia sur le 
marche lui permet de vendre ses 
produits a des tarifs prohibitifs. 
II suffit de se souvenir du prix des 
premieres cartes 3dfx Voodoo 2 
(environ 2 500 francs) qui 
correspondaient au nee plus ultra 
de f'epogue et de le comparer au 
prix des dernieres GeForce 2 Ultra 



Le GeForce 2 
est la puce 
de reference 
pour les 
joueurs. 
Elle off re les 
meilleures 
performances 
du marche 
maisson 
tarifesten 
consequence ! 



{environ 

4 500 francs). 

La strateqie de 

nVidia est de renouveler 

sa gamme de produits tous les 

ans en proposant une mise a jour de 

son architecture processeur tous les 

six mois. Le GeForce 256 est sorti 

en novembre 1999, le GeForce 2, 

six mois plus tard et logiquement, 

le GeForce 3 ne devrait pas tarder... 

Puissant e architecture 

Avec le GeForce 2 GTS, nVidia 
nous propose I'architecture 3D la 
plus puissante en terme de capacite 
de rendu. A la frequence de 
200 MHz pour le processeur, le 
fillrate atteint 1,6 Gigatexel par 
seconde. Le GeForce 2 utilise quatre 
unites de traitement 3D et chacune 
des ces unites peut appliquer deux 
textures en un seul cycle d'horloge. 
Cote fonctions 3D, outre le moteur 
de transformation geometrique, 
qui peut calculer 25 millions de 
polygones, le GeForce dispose de 
fonctions de Pixel Shading qui lui 
permettent d'effectuer des effets 
de Bump Mapping et des effets de 
lumieres incroyables. Toutefois, ii lui 
mangue quelques fonctions que 
propose le Radeon, comme les 
textures 3D. Reste que le GeForce 2 
GTS est la puce disponible la plus 



puissante du moment et 
si vous etes un joueur 
/ invetere de quake-like 
ou autres jeux qui font 
massivement appe! aux textures 
multiples, e'est le processeur a 
acheter, dans I'une de ses 
nombreuses declinaisons. 

Pour etendre toute sa gamme, 
la politique de nVidia ressemble 
etrangement a celle des fabricants 
de processeurs Intel et AMD. Les 
seuls parametres qui distinguent ces 
differentes puces sont la frequence 
de fonctionnement du processeur 
et celle de la memoire. Ainsi, le 
GeForce 2 GTS est en fait une 
GeForce 2 a 200 MHz avec de la 
memoire a 166 MHz, le GeForce 2 
Pro a sortir prochainement est un 
GeForce 2 a 200 MHz avec de la 
memoire a 200 MHz et la version 
Ultra fonctionne a 250 MHz, avec 
de ia memoire a 230 MHz. Toute ces 
versions couvrent le haut de gamme 
de chez nVidia avec des cartes dont 
les tarifs s'echelonnent entre 2 200 
et 4 500 francs. Bien evidemment, 
nul n'est besoin d'investir dans 
une carte a 4 500 francs, sauf si 
vous souhaitez jouer a Ouake III en 
1 600 x 1 200 en millions de couleurs 
et a plus de 60 images par seconde. 
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Les cartes a base de GeForce 2 



Difficile de se reiroover dans la masse de cartes a base de GeForce. Mais grace 
a ce tableau, choisissez fa carte la plus adaptee a vos besoins en un din d'ceil. 




3D Blaster 3D Blaster 



D Blaster Gladiac 



GeForce Z GeForce? 64 GeForce ." Uiirs GcFcrce ? M>: ^.-Forcf ? GTS GeForce 2 GTS 64 GeForce 2 Ultra 



3D Prophel II MX 3D Prcptiel II GTS 3D Prophet II Pro 3D Prophet II Ultra 



Creative 


Creative 
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De plus, il 
vous faudra un 
processeur qui 
fonctionne a plus 
de800 MHz pour 
pouvoir alimenter 
la carte... L'achat 
raisonnable serait la 
version GT5 equipee de 
32 Mo de memoire DDR 
(environ 2 200 francs). 



Le GeForce 2 MX 

Pour permettre au plus 
grand nombre d'acceder a sa 
technologie, nVidia a developpe 
un processeur « economique » e 
partir de son GeForce 2, la version 
MX. Pour reduire son cout, on lui a 
enleve deux de ses quatre unites de 
traitement 3D. Mais a une frequence 
de 166 MHz, celui-ci conserve 
un fillrate de 700 Megatexels par 
seconde, soit une vitesse largement 
suffisante pour contenter la plupart 
desjoueurs. 

Pour reduire le cout des cartes, 
le GeForce 2 MX est associe avec de 
la memoire de type SDR cadencee a 
166 MHz. Cette memoire est moins 
onereuse que sa grande sceur, la 
DDR, qui est utilisee sur les cartes 

plus de 2 000 francs. L'impact 
de la bande passante memoire 
est sensible des que la resolution 
depasse ie 1 024 x 768. Cote 
fonctions, le GeForce 2 MX conserve 
toutes celles du GeForce 2, 
avec notamment 
lagestion des 
lumieres au 
pixel pres. Cote 
lerformances, 
files se situent 
leqerement au-dessous 
d'un GeForce 256 DDR. 

La GeForce 2 MX est clairement 
la carte a acheter dans la gamme 
nVidia. Elle reste economique et 
propose des performances 
largement suffisantes. 




Norn : cartes 3 

base de nVidia 
GeForce 2 GTS 



Hercules, etc. 

C aracteristique 5 

techniques : 

1 processeur 
a 200 MHz, 
32 Mo ou 64 Mo 
eDDR 
a 166 MHz 
Prix : env. 2 200 F 
Note: 17/20 



nVidia est le seul constructeur 
de puces 3D a ne pas fabriquer 
ses propres cartes. II vend ses 
processeurs a differents 
constructeurs en surveillant la 
qualite de fabrication des cartes. 
C'est pourquoi on trouve tant de 
cartes a base de processeurs nVidia 
sur la marche. Les trois principaux 
constructeurs sont : Creative Labs 
(3D Blaster GeForce 2), Elsa 
(Gladiac) et Hercules 
(3D Prophet). Vient 
ensuite une 



meute de constructeurs souvent 
specialises dans la fabrication 
de cartes meres. Entre 
autres : Asus, Abit ou encore 
Chaintech ou MSI. Toutes 
ces cartes se valent, a 
quelques nuances pres 
et seul le prix doit 
etre ['element 
determinant dans 
le choix d'une 
carte a base 
de GeForce 2. 
II existe bien 
sur de nombreuses 
variantes en fonction des 
constructeurs. Les cartes proposent 
parfois des sorties TV pour exploiter 
la lecture DVD ou encore la 
possibility de jouer sur une 
television. Dans le cas de la 
GeForce 2 MX, certaines cartes 
(Asus V7100/2V1D) proposent en 
sus une seconde sortie VGA qui peut 
etre exploitee pour faire du multi- 
ecrans. N'oubliez pas que pour les 
piiotes, mieux vaut installer les 
drivers officiels de nVidia, 
disponibles sur 

www.nvidia.com. ■ 




: cartes a base 
de GeForce 2 GTS Ultra 
Constructeur: 
Creative. Elsa, 
Hercules, etc. 
Garaeteristiques 



processeur 

250 MHz, 64 Mo 
wire DDR 
a 230 MHz 
Prix : erw. 4 500 F 
Note : 17/20 
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ATI Radeon 



II etait temps pour ATI de revenir 
dans la course aux performances. 
Voici done venir le Radeon, 
une nouvelle architecture qui 
concurrence enfin le GeForce 2 de 
nVidia. Les cartes sont disponibles 
depuis maintenant deux mois et \l 
y en a pour tous les gouts... et pour 
toutes les bourses. Le populaire 
Rage 128 a ete decrie par la 
communaute des joueurs a sa sortie 
a cause de drivers tres instables 
pour certains jeux (Half-Life 
notamment). 





Constructeur : ATI 
Cara cteri stiq u es 
techniques : 

processeur a 183 MHz, 
64 Mo di 
DDR a 183 MHz, entree 
et sortie video 

Note: 17/20 



Radeon 
32 Mo DDR 
Constructeur : ATI 



Avec le Radeon, 
ATI n'a pas commis la meme 
erreur et la carte s'avere etre une 
bonne surprise pour ies joueurs. 

3 textures pour le prix d'une 

La nouvelle architecture du 
Radeon utilise toutes les dernieres 
nouveautes en matiere de 3D jeu. 
La puce est capable de gerer trois 
textures en un seul cycle d'horloge 
et dispose d'une capacite de 
remplissage des polygones de 
1,1 Gigatexel dans sa version 
haut de gamme a 183 MHz. 
Bien evidement, pour 
concurrencer les fonctions de 
transformation geometrigue 
des GeForce 2, le Radeon 
dispose egalement 
de capacites T&L. 
Ces dernieres se 



techniques : 

1 processeur a 
166 MHz. 64 Mo 
de memoirs DDR 
a 166 MHz 
Prix : env. 2 000 F 
Note: 16/20 



geometrie 
(le nombre 
de polygones), 
le Radeon 
exploite egalement des 
fonctions 

d'embellissement visuel 
a ('aide 
de son moteur Pixel Tapestry, 
I'equivalent des fonctions de 
Pixel Shading chez nVidia. 

Fonctions a gogo 

Mais ce n'est pas tout, le Radeon 
offre egalement de nombreuses 
autres fonctions comme la prise 
en charge des textures 3D, ou 
encore les fonctions de Keyframing, 
qui permettent d'effectuer des 
morphings et des deformations sans 
ralentissements. L'architecture du 
Radeon est done legerement plus 
evoluee que celle du GeForce 2. 
II integre egalement des fonctions 
video. En effet, le Radeon permet 
de decoder le MPEG-2 et done de 
visionner des DVD avec une fluidite 
parfaite. Sur les versions equipees 
de la puce multimedia Rage Theater, 
il propose de plus la meilleure sortie 
TV du marche. 

Comme pour les GeForce 2, 
fco~~r~—-^ ATI decline son 

■ _ architecture 



Radeon avec plusieurs 
cartes. Les differences se font sur 
la frequence du processeur et de la 
memoire ainsi que sur le type de 
memoire utiiisee. Dans la 
declinaison haut de gamme, vous 
avez une version equipee de 64 Mo 
de memoire DDR a une frequence 
de 183 MHz pour la memoire et le 
processeur. Cette carte est, de plus, 
equipee d'une entree et d'une sortie 
video grace a la puce Rage Theater. 
II est done possible de faire de 
I'acquisition video au format MPEG-1, 
avec une bonne gualite. Cote tarif, 
la Radeon 64 Mo Vivo se negocie 
autour de 2 800 francs. Cote 
performances, elles sont legerement 
inferieures a une GeForce 2 GTS, 
mais le Radeon est mieux equipe 
pour I'avenir et offre des fonctions 
multimedia qui font defaut 
au GeForce 2. 

Dans le milieu de gamme, nous 
avons le Radeon 32 Mo DDR qui 
se negocie aux alentours de 2 000 
francs. Enfin, I'entree de gamme 
est equipee d'un processeur Radeon 
cadence a 166 MHz associe a 32 Mo 
de SDRAM, a 166 MHz. Cette carte 
se negocie a moins de 1 500 francs 
et offre des performances largement 
suffisantes pour tous les jeux 
actuels. Avec les cartes a base de 
GeForce 2 MX, cette version 
represente le meilleur choix du 
moment. ■ 



regroupentent 

sous le nom de 

Charisma Engine, 

gui permet 

d'exploiter les 

derniersjeux j&Zg 

gui utilisent ( 

les fonctions ^^— 

deceleration geometrique. Outre 

les fonctions qui accelerent la 
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Vos jeux n'ont jamais ete aussi beaux et rapides ! 

Carles graphiques ATI RADEON™ 

• Moteur geometrique "Transform & Lighting" de derniere generation 

• Implementation Ires avancee des nouvelles lonctlons DirectX™ 8 

• Lecture DVD 100% materielle 

• Versions 32 Mo et 64 Mo en bus AGP 4X/2X 

Le meilleur de la technologie par le N°1 mondial de la carte graphique 
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64 Mo DDR 
Sortie TV 
Acquisition video 



www.ati.com 
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3df x Voodoo 4 et 5 




Avec sa nouvelle gamme 
Voodoo 4 et 5, 3dfx contente 
[e joueur en introduisant de 
nouvelles fonctions qui ameliorent 
la qualite de i'image dans les basses 
resolutions. Mais pour le reste, la 
technologie accuse son grand age. 
Annoncees au meme moment que 
le GeForce 2 GTS, les Voodoo 4 et 5 
sont des cartes a contre-courant 
des technologies actuelles. 
Aussi, on ne parlera pas de fonctions 
plus ou moins complexes qui 
apparaitront dans six mois, mais 
plutot d'un gain immediat en terme 
de qualite visuelle grace aux 
fonctions d'Antialiasing. 

Une evolution du Voodoo 3 

La derniere puce de 3dfx, 
le VSA-100, est une evolution 
du Voodoo 3. On y retrouve les 
caracteristiques qui ont fait fe 
succes de cette derniere mais avec 
la possibilite de pouvoir enfin jouer 
en millions de couleurs et d'utiliser 
des textures d'une taille superieure 
a 256 x 256 pixels. De nouvelles 
fonctions ont ete mises au point, 
comme fa gestion du Full Scene 
Antialiasing (FSAA). Cette technique 
permet d'eviter les effets d'escaliers 
au bord des polygones dans les 
faibles resolutions, et offre un rendu 
visuel tres impressionnant. C'est 
reellement une fonction qui plaira 
auxjoueurs qui ne disposent pas 
d'un ecran ou d'un processeur qui 



Nom : Voodoo 4 
4500 AGP 

Canstructeur : 3dfx 
Caracteristiques 



1 processeur VSA-100 
a 166 MHz, 32 Mo de 
memoire a 166 MHz 
Prix : erw. 1 500 F 
Note: 09/20 



La gamme 
des Voodoo 4 
et 5 sonne 
le glas de 
(architecture 
mise au point 
par 3dfx 
en 1995. 



Nam : Voodoo 5 
5500 AGP 

Construct eu r : 3df* 
Caracteristiques 



permet de monter en haute 
resolution (au-dela du 1 024 x 768). 
De plus, cette technique fonctionne 
avec tous les jeux, prevus pour 
ou pas. La compatibility, c'est la 
grande force de 3dfx, puisque ce 
sont generalement les cartes qui 
fonctionnent le mieux sur toutes les 
plates-formes et avec tous les jeux. 

Outre le FSAA, d'autres 
fonctions regroupees sous le nom 
de T-Buffer permettent d'obtenir des 
effets visuels proches de celles du 
cinema (Motion Blur et autres). 
Mais pour I'instant, aucun titre 
n'exploite ces nouvelles fonctions. 
Les dernieres cartes de 3dfx ne 
qerent aucune des fonctions que 
ses concurrents mettent en avant 



(transformation geometrique et 
pixel shaders). C'est la principal 
faiblesse de ces cartes car elles 
trouveront vite leurs limites si de 
plus en plus de jeux les utilisent. 

Les differentes cartes 

Cote puissance de rendu, le 
VSA-100 est du niveau d'un TnT 2 
Uitra vieux de deux ans. Pour 
concurrencer les cartes des autres 
constructeurs, 3dfx met deux 
processeurs dans sa Voodoo 5 5500 
et va meme jusqu'a en mettre 
quatre dans la version haut de 
gamme, la Voodoo 5 6000 qui 
n'est pas sur de sortir en France. 
Avec une telle architecture, les prix 
sont eqalement eleves et la seule 
veritable carte interessante chez 
3dfx, la 5500, tourne aux alentours 
de 2 500 francs. La toute nouvelle 
4500, avec son seul et unique VSA- 
100, possede des performances 
proches d'une TnT 2 Ultra. Au prix 
approximatif de 1 500 francs, soit le 
prix d'une Radeon SDRAM, le choix 
est vite fait. Neanmoins, 3dfx est 
encore le seul canstructeur qui 
propose des versions PCI de ses 
nouvelles cartes qraphiques. 
Si vous possedez une machine qui 
ne dispose pas de connecteur AGP, 
la gamme des Voodoo 4 et 5 est 
faite pour vous. Pour une machine 
au-dessous de 400 MHz, privileqiez 
plutot la Voodoo 4 et, au-dessus, la 
Voodoo 5. N'oublions pas toutefois 
que ces cartes sont les moins 
bien armees pour affronter les 
nouveautes 3D de Noel et de 
I'annee 2001. ■ 



Prix :env. 2 500 F 
Note: 13/20 
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Le son Dolby' Digital 5.1 est devenu, aujourd'hui, la reference de la qualite sonore. Accedez a cette nouvelle dimension grace 
a la nouvelle gamme de cartes son Sound Blaster- Live! 5.1, premieres cartes audio au monde certifiees Dolby 1 . 
Offrez a votre systems des enceintes Dolby 1 Digital 5.1 telles que les Desktop 
Theatre" 5.1 DTT2200 et laissez-wous surprendre par un niveau de perfection 
acoustique jamais atteint. Plongez, maintenant, dans le realisme sonore absolu. 



CREATIVE 



HARDWARE 



L'empire du son 

Cartes son et enceintes | Surround ou stereo? L'essentiel c'est la qualite 



Le son a longtemps ete le parent 
pauvre du PC. Les joueurs etaient 
entierement totalises sur les 
graphismes mais les choses 
evoluent. Grace au Surround, qui 
permet d'entendre les 
monstres approcher 
par-derriere, le son 
apporte une nouvelle 
dimension aux jeux 3D 
et contribue largement a 
renforcer I' immersion. 

Les anciens se 
souviendront 
avec nostalgie des bips 
pitoyables gu'emettait 
un PC de la premiere 
generation. Puis vint 
I 'ere Sound Blaster, qui 
imposa le standard du meme 
nom pendant de longues annees, 
occultant par la meme occasion 
toute avancee significative. 
Creative, son inventeur, tient encore 
aujourd'hui une position largement 
dominante pour le son sur PC. 
Mais un phenomene nouveau, issu 
du cinema, a finalement rendu aux 
bruitages la place qu'ils meritaient. 
Comme pour le graphisme, on a 
introduit dans la programmation 
des jeux le positionnement audio. 
Le son est place en trois dimensions 
tout autour de vous. Ainsi, il est 
possible d'entendre un monstre 
s'approcher par I'arriere ou un 
avion qui vous pique dessus. 

Une evolution recente permet 
meme de restituer les occlusions. 
Un bruit traverse un espace 
et suivant I'obstacle, se voit 
attenue. Ainsi, on percoit 
le bruit du monstre qui 
deglutit dans la cellule 
voisine du donjon, mais 
en sourdine. Comme 
pour chaque evolution 
de ce type, il faut 
des standards de 
programmation 
pour faire 
communiguer la 
carte avec le jeu. 

Aujourd'hui, 
il en subsiste 
essentiellement 
deux. L'EAX, 
gui en est a sa 




Outre une 
carte son, il 
vous f audra 
aussi quatre 
enceintes 
pour 

beneficier 
du son 3D. 



version 2.0, nous vient evidemment 
de chez Creative et represente la 
norme la plus courante. En parallele, 
se developpe Direct Sound 3D, qui 
fait partie integrante de DirectX, et 
qui commence a s'imposer. Pour la 
partie musicale dans les jeux, toutes 
les cartes du marche correspondent 
aux criteres necessaires avec un 
echantillonnage 44 KHz. Outre une 
carte son a la bonne norme, il vous 
faut aussi guatre enceintes pour 
beneficier du son 3D. Ne I'oubliez 
pas, car rien ne sert d'investir 600 
francs dans une carte si vous n'avez 
pas les enceintes adequates. 
A tout seigneur tout honneur, 
Creative Labs occupe le 




terrain avec la 
carte standard 
de I'an 2000, 
la Sound Blaster Live. Pour vous, le 
joueur, la version Live Player 1024 
est parfaite. Monter en gamme 
n'a de sens que pour les musiciens. 
Cette carte dispose du DSP 
(processeur programmable) le plus 
puissant du marche, I'Emu 10K1. 
Cette bete de course presente 
un interet direct pour le joueur. 
En effet, il est possible de 
preselectionner des rendus audio 
specifiques avec de la reverb et du 
chorus, entre autres. Vous pouvez 
ainsi imiter la resonance d'un hall 
de gare. Or, comme a la maison, 
avec de petites enceintes, ie son est 
souvent etouffe ; voila qui donne de 
I'ampleur aux parties de Half-Life. 
Un autre 
avantage vient de 
a possibility de le 
reproqrammer. 
Si de nouvelles 
normes apparaissent, 
il sera possible de les 
upporter avec un 



Nom : Fortisj 
Construct our : 

Guillemot 

Caracte risti ques 
techniques : 

bus PCI, normes: 
Direct Sound, EAX1.D, 
A3D, MIDIXG, 
Direct Music 
Prix : env. 300 F 
Note: 17/20 
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Hi: Sound Blaster 
Live Plaver 1024 
Gonstructeur : 
Creative Labs 
Caracteristtq lies 
techniques : 
bus PCI, DSP Emu 10K! 
programmable. 
normes : Direct Sound, 
EAX2.0 

Prijt:env.400F 
Note: 18/20 



nouveau pilote. Bien 
entendu, la carte gere 
d'office les normes 
Direct Sound 3D etEAX 
en version 2.0, pas de souc 
pour la compatibilite. Pour la *' 

musipue, elle echantillonne au-dela 
de la qualite CD et peut restituer 
de la musique MIDI en table d'onde. 
Cette solution n'interesse plus 
guere le joueur car les jeux s'en 
detournent. Evidemment, pour 
profiter pleinement de la carte Live, 
il vous faudra au minimum quatre 
enceintes. Au format PCI, la 1024 
ne sollicite pas beaucoup votre 
processeur central et ne ralentira 
done pas !es jeux. Le seul reproche 
concerne le Liveware, le logiciel 
maison qui gere la carte. C'est une 
veritable usine a gaz qui place des 
raccourcis, des icones et des menus 
jn peu partout. 

Chacun sa carte... 

Guillemot, constructeur francos, 
propose egalement une gamme 
complete de cartes son. Pour le 
joueur, il faut surtout retenir la 
Fortissimo. Elle supporte toutes 
les normes audio, le Direct 
Sound 3D, l'A3D et I'EAX, 




\ uniquement dans sa 
t version 1.0. Elle offre bien 
evidemment la possibility de 
brancher quatre enceintes 
pour la restitution 3D. Pour la 
musique, elle presente un atout 
supplemental avec la compatibilite 
XG Yamaha, qui est la meilleure 
norme MIDI. Mais cela interessera 
essentiellement le musicien. 
Au format PC!, la Fortissimo utilise 
de surcroTt peu de temps machine. 
Elle incfut aussi une acceleration 
Direct Music, la nouvefle norme 
musicale de DirectX pour gerer les 
transitions musicales dans les jeux. 
Elle est encore peu utilisee pour le 
moment mais pourrait s'imposer 
d'ici peu. En tout cas, pour moins 
de 300 francs, voila une tres bonne 
carte son polyvalente. 

Investir de I'argent dans une 
carte son n'a pas de sens si vous 



n'avez pas de bonnes enceintes. 
Cela semble evident mais souvent 
encore, les PC sont vendus avec 
des boTtes a bruits minables et 
on ne pense pas forcement a 
changer. Si par manque 
de place ou par peur des 
fils, vous preferez un 
systeme de deux 
enceintes et un caisson 
de basses, optez pour les 
Altec Lansing ATP3, qui offrent 
une remarquable qualite musicale 
pour un prix encore raisonnable de 
650 francs. Elles restituent les aigus 
avec clarte et rigueur et separent 
bien les instruments tout en offrant 
des basses remarquablement 
puissantes. Elles s'averent parfaites 
pour la restitution des jeux. 




DVD : comme au cinema 



Si vous utilisez votre PC pour regarder des DVD video, vous 
pouvez vous offrir pour environ 2 000 francs un systeme 
Dolby Digital 5 voies qui transformer votre chambre en cinema. 
Pour la carte son, optez pour la Creative Live Player 5.1 
(environ 700 francs). Outre les avantages d'une carte Live, elle 
integre de surcroTt un decodeur 5.1 qui fonctionne parfaitement. 
Ajoutez a ceia les enceintes 5.1 FPS 2200 du meme constructeur 
et qui en sont le complement naturel (environ! 300 francs). 
Largement suffisant en terme de puissance pour une piece 
qui n'excede pas 20 m-', ce systeme offre un rendu remarquable. 
La separation des instruments est rigoureuse et les basses 
consequentes, ce qui est parfait pour restituer les coups 
de canon de I'univers du soldat Ryan... 



Au moins, ca secoue quand un 
immeuble explose ! En 4.1, optez 
pour les Creative Labs FPS 2000. 
Pour environ 850 francs, vous 
disposez de quatre enceintes 
petites, performantes et faciles 

a loger. Le caisson de basses 
en bois delivre assez de 
puissance. II est vrai que 
pour une piece raisonnable, 
c'est entierement suffisant. 
Basses explosives, aigus 
precis mais pas criards, 
bonne separation, 
ce systeme vous en 
offre beaucoup pour 
le prix et changera 
radicalement vos 
sensations dans 
les jeux. ■ 
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Manettes de jeu 

Joysticks, volants et pads I Les meilleurs choix. 



A chaque jeu sa manette ! Voici une selection des 
meilleurs joysticks universels pour la simulation ou 
■'action, des volants pour fes jeux de course et des pads 
pour I'arcade (en plus ca rime). Nous avons retenu les 
produits les plus interessants du marche, a vous de faire 
votre choix en fonction de vos preferences ludiques. 



Vous etes un joueur, il vous faut 
une manette de jeu : CQFD ! 
Pourtant, cette equation si evidente 
n'est pas toujours appiiquee. 
D'abord, il y a ceux qui ne jurent 
que par le clavier et regardent les 
utilisateurs de joysticks d'un air 
condescendant en les prenant pour 
de pauvres amateurs... Et il est vrai 
qu'hier encore, avec des calibrages 
hesitants, la precision n'etait pas 
forcement au rendez-vous. Mais 
aujourd'hui, ces temps sont revolus. 
Un joystick, qui offre une course 
longue et precise, est evidemment 
plus sensible qu'une touche de 
clavier. D'autres ont depense une 
fortune pour se procurer un 
processeur baleze et peuvent 
penser que la manette n'est qu'un 
accessoire 
dont on peut 
se passer. 
Balayez tous 
ces prejuges : 
la manette au 
sens large 
(joystick, 
volant, souris) 
conditionne 
pour I'essentiel le 
degre d'implication 
dans un jeu. C'est ie 
point nevralgique, 
I'interface qui 



La manette 
occupe la 
place difficile 
d'interface 
entre 
I'homme et 
la machine. 




: Sidewinder 
Force Feedback 2 
Coi: struct eur : 

Microsoft 

Caracteristiques 
techniques : 

connexion USB, 
palonnier par rotation 
do manche, molette 
des caz, chapeau 
directionnel, 
S boutons, retour 
de force 

Prix:env. 800 F 
Note : 17/20 





assure le 

relais entre 

I'humain 

et la 

machine. 

Si vous 

avez la bonne 

manette, vous 

aurez 50 % de plaisir 

en plus ! Evidemment, il faut 

faire le bon choix en fonction 

du type de jeu. 

Le retour de force a suscite 
un engouement important lors de 
son apparition dans le monde des 
manettes. Puis, avec le temps, 
on s'est lasse. Mai geres par les 
jeux, les effets tiennent souvent du 
gadqet et I'efficacite est moindre 
qu'avec une manette traditionnelle. 
Cependant, des jeux qui exploitent 
un peu mieux ces effets pointent le 
bout de leur nez. Ainsi, dans Combat 
Flight Simulator 2 (CFS 2) par 
exemple, on ressent enfin les 
effets d'une vrille. 

Feedback de reference 

Pour les inconditionnels du 
Force Feedback, voici done 
la deuxieme mouture du 
I pionnier, la version 2 du 
Microsoft Force Feedback. 
Cette manette offre tout 
I'equipement haut de 
gamme avec un palonnier, 
une molette des gaz et 
un chapeau directionnel. 
L'ergonomie est parfaite tout 
comme la precision, [.'installation 
en USB se fait en un clin d'ceil et il 
n'est pas necessaire de ie calibrer. 
Par rapport a son precurseur, le 



Force 
Feedback 2 
gagne en 
compacite, integre 
I'alimentation et se passe de 
ventilateur pour le bonheur de nos 
oreilles. Cela n'empeche pas les 
effets d'etre a la fois puissants et 
subtils. On regrette seulement 
qu'ii n'y ait pas de rappel au 
centre du manche pour les jeux 
non retour de force. 

Logitech Strike Force 3D 

Logitech s'est-il inspire de la 
grosse Bertha ? D'un design tres 
reussi et tres compact, le Strike 
cache bien son jeu car ses effets 
sont d'une puissance faramineuse. 
Rassurez-vous, I'tntensite est 
reglable, mais lorsgu'elle est 
parametree a fond dans un jeu 
comme CFS 2, on s'amuse a lutter 
contre le manche. En revanche, 
les effets plus nuances tei qu'un 
revetement de surface ne sont 
pas perceptibles. Un bon point en 
revanche pour le retour au centre 
du manche qui est reglable en 
intensite. Pour le reste, cette 
manette offre tous les raffinements 
qu'on est en droit d'attendre, 
une precision diabolique et 
une exceliente prise en main. 
Une petite roulette du type souris 
permet meme d'attribuer une 
fonction « deroulante » comme 
le choix des armes. ■ 
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Les joysticks universels 



Les raffinements, qui hier encore 
etaient reserves aux manettes 
de simulation tres cheres, sont 
desormais integres au milieu de 
gamme. II ne faut pas s'en priver. Un 
joystick de base et de qualite coute 
dans les 200 francs, une manette 
universelle, 100 francs de plus. 
Et ces apports sont 
reellement utiles 
meme hors 
simulation. 
Une molette 
des qaz 
sert dans 
tout jeu 
motorise, 
un chapeau 
directionnel 
permet de voir 
autour de soi et le 
palonnier peut servii 
au emplacement lateral. Le 
mieux n'est jamais I'ennemi du bien 

La precision 

Le Precision 2 dispose de 
tous les raffinements exigibles. 
h manche integre un palonnier 
par rotation, commode et precis. 
La molette des gaz, sur le cote, 
est aussi precise mais la course un 
peu molle. Le haut du manche a fait 
I'objet d'une attention particuliere. 
De par leur disposition, ies 
boutons 2, 3, 4 et le 
chapeau directionnel 




Nodi : Winqman 
Extrem 3D 
Constructeur : 

Logitech 

Caracteri sfaq is es 
techniques : 

connexion USB et port 
jeu, palonnier par 
rotation du manche, 
molette des gaz. 
chapeau directionnel, 
7 boutons 



Prix: i 



300 F 



I Note: 18/21 




sont 
accessibles 
en ne bougeant 
pratiquement pas le pouce. 
Cela vous qarantit une rapidite 
exemplaire au milieu du combat. 
Le look classieux de I'objet rejaillit 
egalement sur la prise en main car 
le revetement est tres agreable au 
toucher. De meme, I'ergonomie est 
parfaite mais reservee aux seuls 
droitiers. L'installation en USB se 
resume a inserer le CD et brancher 
le joystick. II n'y a pas de calibrage 
et la course du manche est 
d'une precision redoutable 
en toute circonstance. 
Certes un peu 
l onereux, le 
\ Precision 2 
\ s'impose 
i neanmoins comme 
\ le joystick ideal. 

Look extreme 

Certes, le look de I'Extrem 
3D a de quoi surprendre 
mais derriere cette 
apparence se cache 
une manette d'une 
efficacite redoutable. 
La molette des gaz 
est parfaite avec 
> une course 
iongue et 



Unbon 
joystick doit 
integrer 
bon nombre 
d'elements 
et ne pas 
trop degarnir 



portefeuille. 




it : Cyborg 3D Gold 
Constructeur : 

Caracteristiques 
techniques : 

connexion U5B : 
palonnier par rotation 
du manche, molette 
des gaz, chapeau 
directionnel, 8 boutons 
Prix : env. 300 F 
17/20 



suffisamment ferme pour pouvoir 
doser avec precision. Le manche 
tombe parfaitement sous la main 
(droite), les quatre boutons et le 
chapeau directionnel sont places 
de telle sorte que leur manipulation 
est instinctive. La course du manche 
comme sa rotation pour le palonnier 
sont d'une precision absolue avec 
une course Iongue et assez ferme. 
C'est la principale difference par 
rapport au Microsoft Precision 2 et 
c'est affaire de gout. N'hesitez pas 
a essayer les deux avant I'achat 
pour vous decider. Le branchement 
se fait en USB ou sur le port jeu et 
le calibrage est encore manuel. 
En revanche, I'Extrem 3D affiche 
le meilleur rapport qualite/prix 
de sa categorie. 

Le modulable 

Ce joystick etonnant 
n'est plus une 
nouveaute en soi 
mais la version 
Gold se distingue des 
modeles precedents 
par de nouveaux pilotes 
qui assurent enfin un 
fonctionnement decent, 
mais i! faut toujours 
calibrer... Avouez 
que son look est 
terrifiant ! Et pour 
une fois, I'habit 
fait le moine. 
Tout est 
parametrable. 
Avec la petite clef 
fournie, vous 
pouvez ajuster 
■jife le repose- 
m& main, voire 
I'inverser 
pour les 
iauchers. 
Vous pouvez 
egalement regler 
I'inclinaison des boutons et meme 
deplacer la molette des gaz. Cette 
modularity est vraiment utile. 
A I'usage, la course du manche et 
le palonnier par rotation sont precis 
et suffisamment fermes. II n'y a que 
la molette des gaz qui soit un peu 
imprecise. Au final, meme regie a 
vos mensurations, le contort et la 
precision sont quand meme un 
cran en dessous des manettes 
Microsoft et Loqitech. ■ 
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Les volants 



Une voiture se conduit avec 
un volant ! Cela ne va pas 
forcement de soi dans le monde PC. 
II paraTt pourtant evident que pour 
un jeu de course sur quatre roues, 
I'interface la plus indiquee semble 
etre le volant. Si vous etes un fan 
des jeux de voiture, n'hesitez plus 
et faites-vous offrir pour Noel ce 
complement indispensable pour 
votre passion. Avec un volant et 
Colin McRae 2.0, vous allez passer 
de bonnes fetes. Dans ce domaine, 
le retour de force offre un reel plus. 
Ressentir les touchettes avec 
les concurrents, percevoir le 
revetement, subir la force d'un 
derapage, autant de facteurs 
qui ameliorent le realisme. 
Si votre budget vous le 
permet, investissez dai 
un volant Force 
Feedback. 
En tout 
cas, evitez 
comme la 
peste les 
volants bas de 
gamme a moins 
de 300 francs 
qui envahissent les 
supermarches. Souvent derives 
du monde console, ils sont si peu 
precis qu'il vaut encore mieux 
conduire au clavier. 

Un volant compact 

C'est encore Microsoft qui 
occupe le haut du pave. Ce volant 
est une pure merveille. Son gabarit 
tres compact permet de le laisser 



: Sidewinder 
Force Feedback Wheel 
Constructeur : 
Microsoft 

Caracteristiques 
techniques : 
connexion USB, volant 
et pedalier separes, 
8 boutons, retour 
de force 

Prix : env. 1 000 F 
Note : 18/20 





dans un 
coin de votre 
bureau sans 
qu'il ne soit trop 
encombrant. II se 

fixe a I'aide d'une pince 
qui se regie une fois 
pour toutes. L'installer 
ou I'enlever ne prend que 
quelques secondes ! 
Et une fois en place, il ne 
^bougera pas lorsque 
vous vous enerverez 
I dessus, au moment oil 
?' vous venez de vous faire 

doubler dans I'epingle 
juste avant I'arrivee... 
Avec un revetement 
^ caoutchouc agreable au 

toucher et une forme 
ergonomique, 
la prise en main 
est excellente. 
La course est 
suffisamment 
ionque et d'une 
precision absolue 




en toutes 

circonstances. I! en 
va de meme pour 
le pedalier qui 
offre une resistance 
suffisamment ferme 
pour de bonnes 
sensations. Le retour 
de force est tout aussi 
uncluant. II est a la fois 
suffisamment puissant pour 
transmettre de gros chocs, lors 
d'un accident par exemple, 
et sensible pour des effets 
subtils, comme le revetement 
de la chaussee ou un passage de 
vitesse dans Monaco Grand Prix 2. 
L'installation est aisee avec une 
connexion USB et I'absence de 
calibrage. Que ce soit en simulation 
ou en arcade, !e volant Microsoft 
ne vous decevra pas. Certes, il est 
cher mais son prix est justifie par 
la qualite. Si votre budget est plus 
serre, vous pouvez opter pour le 
volant Microsoft sans retour de 
force a environ 500 francs. 
II affiche les memes qualites, 
seul le revetement en plastique 
dur est moins agreable. 

Au volant d'une Ferrari 

Si vous aimez la 
simulation automobile 
et que le retour de 

3 ne vous interesse 
as, voici le volant le 
dIus ciasse du 
marche. II fa ut 
dire qu'avec 
Ferrari comme 
partenaire, c'est 
plutot la frime... 
Avec son revetement 
en caoutchouc et sa 
forme replique, I'ergonomie 
t excellente. 

Pour les vitesses, vous avez 
meme le choix entre le levier separe 
et les boutons derriere le volant. 
Ils sont d'ailleurs au nombre de 
quatre dont deux analogiques 
qui peuvent servir d'accelerateur 
et de frein si vous ne voulez pas 
installer le pedalier. Ce dernier 
est cossu et suffisamment ferme. 
La position en revanche fatigue 
les jambes a la iongue. La fixation 
du volant n'est pas pratique mais 
solide et l'installation ne pose 
aucun probleme. ■ 
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Vous voulez gagner? Un jeu d'enfant avec WingMan 
Force 3D : il transforme votre main en un outil d'une 
precision et d'une puissance redoutables. Et vous donne 
un avantage decisif ; vous ne pouvez que I'emporter. 
Logitech, et la fiction devient realite! www.logitech.com 
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WingMan Formula"' Force GP 



WingMan 



Logitech 
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Les pads 



Le pad a longtemps ete la 
chasse gardee des consoles. 
Aujourd'hui, c'est ['inverse. Le choix 
des pads sur PC est plus vaste que 
sur console. II est vrai que pour un 
jeu d'arcade ou de sport, on ne 
fait pas mieux. Un jeu de foot, une 
simulation de tennis, un shoot : 
autant de raisons d'acquerir un pad. 
Le choix est plethorique et il faut 
avant tout cerner vos faesoins. 
Si vous etes un joueur d'arcade 
occasionnel, un pad basique a 
100 francs suffit largement. Si en 
revanche vous etes fan, prenez la 
totale avec un mini-joystick, voire 
meme le retour de force. 

La Rolls des pads 

A tout seigneur tout honneur, 
voici la Rolls des pads. 
Tout de noir vetu, avec une 
plaque en aluminium brosse 
et un revetement en Kevlar, 
le Thrustmaster Dual Power en 
jette ! La prise en main est parfaite 
avec un systeme de double-gachette 
qui tombe parfaitement sous les 
doigts. L'equipement est tout aussi 
luxueux puisque deux mini-joysticks 
completent I'ensemble. Ms sont 
proportionnels et peuvent etre 
attribues comme des manettes a 
part dans les jeux. La croix 
directionnelle est une replique des 
pads Nintendo 
et personne ne 
s'en plaindra. 
Avec les 



creux et les bosses, on 
percoit bien les huit 
directions. Plus fort 
encore, le Dual Power 
integre, comme son nom 
I'indique, le retour de force. Deux 
moteurs dans chaque poignee 
transmettent des vibrations au pad 
et done aux mains. Cela fonctionne 
parfaitement et on pergoit les 
memes effets qu'avec un joystick 
Force Feedback. Avec un jeu comme 
Motocross Madness, ce pad prend 
toute sa dimension. Vous controlez 
I'inclinaison de la moto avec un 
joystick, I'acceleration avec I'autre, 
et vous percevez tous les chocs 
transmis par le 
terrain. 



it: Destroyer Tiit 
Construct cur : 

Caracteristiques 
techniques : 

connexion USB, 7 
boutons, fonction Tilt 
Prix :env. 300 F 
Note: 18/20 




Unjeude 
foot, un shoot, 
une course 
arcade: autant 
de bonnes 
raisons pour 
acheter un 
pad sur PC. 



Pour 

seulement 
environ 
350 francs, 
n'hesitez pas 
a craquer pour 
ce petit bijou 
technologique. 

Simplicite 

Precurseur du 
pad sur PC, Gravis 1 
offre toujours le 
meilleur produit 

basique du marche. Pour environ 
100 francs, le Destroyer est un pad 
tout simple mais a I'ergonomie 
parfaite. Tout petit tout mimi avec 
ces boutons acidules, il tient 
parfaitement dans la main et se fait 
oublier. Deux gachettes et quatre 
boutons accessibles suffisent 
amplement a tous les jeux d'arcade. 
II y a meme un mode Turbofire ! 
La croix directionnelle est 
egalement excellente. 
Avec ses creux et ses bosses, 
il est facile de distinguer les 
huit directions. Certes, 
le pad se branche encore 
sur le port jeu et il faut le 
declarer manuellement, mais 
du coup, on se passe de pilote. 
C'est toujours ca qui ne planters 
pas la machine... 

Gravis Destroyer Tilt 

On prend le meme et on 
recommence. La forme est 
identique, le look aussi, il n'y a guere 
que des boutons translucides du 
meilleur effet qui le distinguent de 
son petit frere. Mais il integre une 
fonction cachee : le tilt. Si vous 
appuyez sur le bouton idoine, ce 
seront les mouvements du pad lui- 
meme qui seront transmis au PC. 
Ainsi, vous controlez votre moto 
en inclinant le pad vers I'avant, 
i'arriere et les cotes. Je dis « moto » 
car c'est vraiment avec elle que ce 
systeme fonctionne le mieux. Mais le 
tilt est egalement utilisable avec des 
jeux d'arcade de voiture ou d'avion. 
Pour la simulation, ce n'est pas 
assez precis. Sinon le pad affiche 
les memes qualites que le Destroyer 
avec la connexion USB en plus. ■ 
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Les souris optiques 




Mais qu'est-ce que 
ca vient faire 

ici, se demande 

le lecteur 

avise... II est 

vrai que la 

souris n'est 

pas a proprement 
parler une manette de 
jeu. Mais si on s'arrete un instant sur 
son role, on comprend mieux son 
importance pour nous, les joueurs. 
En effet, dans un quake-like ou 
un jeu de strategie, soit les deux 
categories les plus populates, 
c'est elle qui va garantir ie succes. 
Ouoi de plus agagant qu'une souris 
encrassee qui vous empeche de 
vous retourner assez vite dans Half- 
Life, quoi de plus horripilant qu'un 
tapis de souris qui accroche lorsque 
vous voulez selectionner une unite 
dans Age of Empires. II existe 
pourtant une solution, c'est ia 
souris optique. 

Souris lumineuse 

Plus d'entretien, plus 
d'encrassement, plus de tapis de 
souris, en un mot, le bonheur. Grace 
a un astucieux systeme de rayon 
lumineux reflechi par la surface 
du bureau, un capteur analyse les 
deplacements de la souris et les 



Wheelm 
Construct eur : 

Garacteristiques 
techniques : 

connexion USB, 
ambidextre, 2 boutons, 
1 roulette 
Prix : env. 250 F 
Note : 18/20 



transmet 
au PC. 
Si les tous 
premiers 
modeles 
manquaient 
encore un 
' w peu de rapidite, 
aujourd'hui, les rongeurs 
optigues sont plus 
reactifs que les souris 
traditionnelles. Je suis 
formei : c'est I'arme absolue 
pour le « quaker » et le stratege ! 
L'Optical Wheelmouse de Microsoft 
represente I'entree de gamme du 
constructeur mais elle suffit 
amplement au joueur. Sa forme 
ambidextre bien etudiee ne 
fatiguera pas la main dans les jeux 
rapides, alors laissons les formes 
soi-disant ergonomiques a I'usaqe 
bureautique... De meme, deux 
boutons et une molette 
suffisent 




amplement a notre bonheur. Ces 
boutons sont d'ailleurs precis et 
souples et la molette de defilement I 
est un exemple de douceur. 

Souris design 

Le look de la souris Logitech 
est bien plus aguicheur avec son 
revetement metallise bleute. 
D'une forme un peu plus plane, son 
contort est egalement excellent. 
Chez Logitech aussi, ii ne sert a rien 
de depenser plus pour des souris 
aux formes tordues. Par rapport a la 
concurrence, la precision optique 
est tout aussi excellente et peut- 
etre meme un peu meilieure sur des 
surfaces sombres. Les boutons sont 
doux, en revanche, la molette est un 
peu moins precise que celle de la 
souris Microsoft. Au final, pour vous 
decider, c'est avant tout une 
question de gout. ■ 



liWheelmouse 
optique 
I Constructeur: 

Logitech 

Caracter istiq ues 
techniques ; 

connexion USB. 
ambient re, 2 boutons, 
1 roulette 
Prix : env. 250 F 
■ Note: 18/20 



Tableau recapitulatif 


Souris, pad, joystick, volant... Voici ce gue vous 
peripherigue adapte a vos besoins. La synthese 


devez savoir pour choisir en toute serenite k 
de toute cette partie du dosssier en somme. 




CONSTRUCTEUR 


NOM 


GENRE 


TYPES DE JEUX 


CONNEXION 


AVANTAGES 


INCONVENIENTS 




NOTE 


PRIX 




Force Feedback 2 


Joystick retoLr de force 


Action-simulation 


USB 


Ergonomie. 
equipement, forces 


Prix, absence de retour at 


centre 


17/20 


Env,800F 


Microsoft 


Logitech 


Strike Force 3D 


Joystick retour de force 


Action-simulation 


USB 


Ergonomie. equipement, 

taille rediiite 


Restitution forces faibles 




17/20 


Env.BOOF 


Microsoft 


Precision 2 


Joystick universe! 


Tous 


USB 


Ergonomie, equipement, 
precision 


Prix 




18/20 


Env. 400 F 


Logitech 


Extrem 3D 


Joystick universel 


Tous 


USB, port jeu 


Ergonomie, 
equipement, prix 


Obligation de calibrer 




18/20 


Env. 300 F 


Saitek 


Cyborg 3D Gold 


Joystick universel 


Tous 


USB 


Modularity, 
look, prix 


Precision 




17/20 


Env. 300 F 


Microsoft 


Force Feedback Wheel 


Volant retour deforce 


Course 


USB 


Precision, ergonomie. 
fixation, forces 


Prix 




18/20 


Env. 1 000 F 


Thrustmaster 


Modena 360 Pro 


Volant 


Course 


USB 


Look, ergonomie, 

equipement 


Position sur pedales 




17/20 


Env. 650 F 


Thrust master 


Dual Power Gamepad 


Pad retour de force 


Arcade-sport 


USB 


Equipement plethorique, 
finition. relour deforce 


Joysticks un peu mous 




18/20 


Env. 350 F 


Gravis 


Destroyer 


Pad 


Arcade-sport 


Port jeu 


Prix, croix directionnelle, 
erqonomie 


Port jeu 




18/20 


Env. 100 F 


Gravis 


Destroyer Tilt 


Pad 


Arcade-sport 


USB 


Fonction tilt, ergonomie 


Prix 




16/20 


Env. 300 F 


Microsoft 


Optical Wheelmouse 


Souris optique 


Ouake-like-strategie 


USB 


Precision, erqonomie 


Look tristounet 




18/20 


Env. 250 F 



Logitech Wheelmouse optique Souris optique 



Ouake-like-strategie USB 



Precision, ergonomie. look Precision de la roulette 
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HARDWARE 



Les moniteurs 

17 et 19 polices | Voir enfin les jeux en grand. 



Les moniteurs sent des 
peripheriques qu'il ne faut pas 
negliger. Les ecrans plats a cristaux 
liquides sont disponibles mais 
leur prix demeure trop eleve. 
II reste done nos bons vieux tubes 
cathodiques. Voici une selection 
d'ecrans 17 et 19 pouces qui 
changeront votre vision des jeux. 

Les moniteurs CRT {tube 
cathodique) sont en perpetuelle 
evolution. Les coins ont vu leur 
courbure se contracter pour devenir 
carres, les tubes se sont raccourcis 
tandis que la dalle s'est aplatie, 
notamment pour diminuer les 
reflets. Tous ces changements 
ont permis d'ameliorer la qualite 
et le contort visuel. Mais la 
caracteristique la plus importante 
reste tout de meme la taille de la 
diaqonaie de I'ecran. Un moniteur 
d'une taille de 19 pouces s'annonce 
presque comme obligatoire, tandis 
qu'une diaqonaie de 17 pouces 
s'avere etre le strict minimum. 
En effet, les dernieres cartes 
graphiques affichent d'excellentes 
performances dans les hautes 
resolutions. Mais vouloir afficher 
Quake III en 1 600 x 1 200 sur un 
15 pouces n'est pas possible et 

s'avere meme 
problematique 

:A902MT SUr les 

Const™ cteur : meilleurs 

Caracter i stiques 
techniques : 1 

19 pouces, resolution 
maximum 1920 x1 440 
a 75 Hz, resolution de 
travail : 1600x1200 a 
92 Hz, pas de masque ; 
0,25 s 0,27 mm 
Prix :env. 4 500 F 
Note : 18/20 



«SJIt 
M it 



17 pouces. Plus vous auqmentez 
la resolution, plus le taux de 
rafraichissement diminue. Attention, 
en dessous de 75 Hz, vous risquez 
d'obtenir une image scintillante qui 
vous fatiguera rapidement les yeux. 
Le pas de masque (pitch en anglais) 
represente la distance qui separe 
deux pixels sur votre moniteur. 
II est exprime en millimetres et 
conditionne done la definition de 
I'image. De maniere qenerale, sa 
valeur oscille entre 0,25 et 
0,28 millimetre. Bien entendu, plus 
le pas de masque est bas, meilleure 
est la definition. Nous allons vous 
proposer une selection d'ecrans 
liyama et Philips, mais tant que 
vous vous en tenez aux grandes 
marques, vous ne devriez pas 
etre degu. 

La gamme liyama 

liyama propose les ecrans qui 
possedent actuellement le meilleur 
rapport qualite/prix. Le A902MT 
en fait partie. C'est un moniteur 
d'une diaqonaie de 19 pouces qui 
vient de remplacer le A901HT, lequel 
commenqait a se faire vieux. 
Au point de vue technique rien a 
redire, on est en presence d'un tube 
Diamontron Natural Flat d'origine 
Mitsubishi. Son pas de masque varie 
de 0,25 millimetre au centre de la 
dalle jusqu'a 0,27 millimetre dans 
les coins. !l affiche des couleurs, 
une luminosite et un contraste 
epoustouflants. 

L'acces a I'OSD 
(On Screen Display) 
est vraiment tres 
pratique et on 
navigue a travers 
les differents 
parametres a I'aide 
d'un mini-joystick. 
On note egalement 
la presence de 
quatre ports USB. 
En revanche, son 
prix approximatif 
de4 500 francs le 
situe dans le haut 
de gamme. 
Pour palier cela, 
liyama propose une ligne 
de moniteurs entree de 
gamme baptisee Venture. 
Le S900 MT offre les joies 





Nom:107T21 
Construe ten ■* : 

Philips 

C aracteristi ques 

techniques : 

17 pouces, resolution 
maximum 1280 xi 024 
a SO Hz, resolution de 
travail: 1024x768 a 
89 Hz, pas de masque : 
0,25 mm 

Prix : env. 2 500 F 
Note: 18/20 



Nom:S900MT 
Constructed!* : 

C aracteristi ques 
techniques : 

19 pouces, resolution 
maximum 1600: 
a 76 Hz, resolution de 
travail : 1 600 x 1 200 a 
76 Hz, pas de masque 
0,26 mm 

Prix : env. 3 000 F 
Note: 17/20 
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d'un moniteur 19 pouces pour le prix 
d'un 17. Bien entendu, la qualite ne 
vaut pas ceile du A902MT, mais cela 
reste tres correct. 

Les nouveaux Philips 

Philips nous propose une toute 
nouvelle gamme, elle reunit toutes 
les dernieres technoloqies Philips, 
et notamment le LiqhtFrame, 
autour de moniteurs 17 et 
19 pouces. Le LiqhtFrame permet de 
selectionner une zone de I'ecran et 
d'intensifier la brillance, la nettete 
et le contraste, c'est une sorte de 
« booster » de tube cathodique. 
Ce procede applique a la 
visualisation des films DVD et 
d'imaqes de diaporama auqmente 
siqnificativement leur qualite 
qenerale. Le 107T21 possede une 
diagonale de 17 pouces et un pas 
de masque de 0,25 millimetre. 
Le 109B20, un peu cher 
(4 500 francs), dispose quant a lui 
d'une diagonale de 19 pouces et d'un 
pitch de 0,27 millimetre. Un module 
multimedia et un Hub USB sont 
disponibles en option. Le 17 pouces 
que nous vous recommandons 
chaudement affiche une excellente 
qualite d'imaqe, avec des couleurs 
saturees parfaites pour le rendu 
des jeux. De plus, son rapport 
qualite-prix reste satisfaisant. ■ 
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es CD Imation : comme si vous y etiez 



Avec les CD-R Imation enregistrables ou CD-RW reinscriptibl 
ou 80 minutes d'enregistrement sur un seul CD. lis constitue 
Les pros les apprecient pour le pre-presse, la production et h 

A I'image de son partenaire de Formule 1 - Jordan Grand Pri) 
produits novateurs qui permettent detirer le meilleur parti d 
Avec Imation, prenez raus aussi la tete de la competition poi 



s vous etes assures de partir en premiere ligne pour stacker 700 Mo 
it le support ideal pour sauvegarder, stacker ou partager vos donnees. 
s tests de CD, les telechargements Internet, les maquettes audio, etc... 

- Imation devance ses concurrents en proposant des DVD enregistrables, 

s technologies nouvelles. 

rvos besoins de stockage multimedia. 



Contactez nous au : 01 34 35 55 33 ou visitez notre site : 



www.imation.com 
www.imationgrandprix.com 



HARDWARE 



Good vibrations 

Lecteur MP3 Iomega Hiphop & souris Logitech iFeel I Les gadgets qu'il vous taut 



C'est nouveau, c'est branche 
et on en redemande ! Personne 
n'echappe a la folie du MP3 mais 
I'ecoute nomade reste hors de 
prix, Iomega vient d'apporter 
un debut de reponse avec 
le HipHop. Toujours dans le 
domaine des sens, le toucher ne 
fait pas encore partie du monde 
PC. II existe pourtant une souris 
qui vous transmet des vibrations 
et ne coute que 300 francs. 



Le MP3 fait des ravages dans 
le monde des cybernautes. 
Qui d'entre nous n'a pas quelques 
dizaines de fichiers sur son disque 
dur ? Mais voila, pour ecouter 
cette musique ailleurs que dans 
sa chambre et devant son micro, 
il faflait depenser des fortunes. 
Un baladeur MP3 coute dans les 
2 000 francs et la carte memoire 
integree ne stocke qu'une petite 
heure de musique. II faut done sans 
cesse transferer les MP3 pour ne 
pas toujours ecouter la meme chose 
ou investir dans des cartes memoire 
qui valent une fortune. Iomega vous 
propose un debut de solution avec 
le tout nouveau lecteur HipHop. 
Au premier abord, on est surpris 
par la taiile plus imposante que 
d'habitude. La raison en est toute 
simple, le baladeur inciut un lecteur 
de disques PocketZip. II s'agit de 
disquettes minuscules qui peuvent 
stocker 40 Mo et surtout qui ne 
coutent que 70 francs I'unite, soit 
dix fois moins qu'une carte memoire. 
Connecte a votre PC en USB, 
le HipHop se comporte comme 
un disque dur supplemental. 
Dans Windows Millenium, vous 
n'avez meme pas besoin d'installer 
des pilotes I Vous transferez done 
les MP3 de votre disque dur vers 
la disquette Pocket Zip par un 
simple giisser-deposer. Vous pouvez 
meme vous servir du lecteur pour 
emporter tout type de fichiers 
d'un PC a un autre. Alimente par 
un accumulateur fixe, le HipHop 
offre I'autonomie phenomenale de 
12 heures. Pour le reste, il s'agit 
d'un baladeur MP3 traditionnel. 
II est livre avec un casque de 
mauvaise qualite et le logiciel 
Music Match Jukebox pour gerer 
et compenser vos fichiers MP3. On 



Can struct en i- : 

Iomega 

Caracteristiq lies 
techniques : 

baladeiirMP3, lecteur 
PocketZip 40 Mo, 

USB 

Prix : env. 3 000 F 
Note : 15/20 




craquerait 
bien tous pour ce petit 
bijou technoloqique mais 
malheureusement, I'innovation 
se paye au prix fort d'environ 
3 000 francs. 



iFeel 

Logitech, associe a Immersion, 
avait propose il y a un an la premiere 
souris a retour de force. L'idee etait 
excellente mais la souris solidaire 
de son support n'etait pas facile 
a manier et le systeme n'a pas 
trouve son public. Logitech revient 
a la charge avec la souris iFeel. 
Cette solution sensitive est 
remarquablement simple. 
Dans la souris, un petit moteur 
oscille sur commande et transmet 
des a-coups ou des vibrations plus 
ou moins fortes. La souris peut done 
declencher une reaction physique 
lorsque vous pointez un objet a 
I'ecran. Pour I'instant, le logiciel 
fourni se contente d'animer 
le bureau de Windows 
et les applications 
qui utilisent le 
meme affichage. 
Voici quelques 
exemples. Si vous 
tirez une fenetre, 
une vibration vous 
donne I'impression 
de resistance. Si vous 
passez sur une icone, vous 
ressentez un a-coup. Si vous 
passez sur la barre de menu, 
une vibration irreguliere vous donne 



Nam : Wheelmouse 
iFeel 
Constructeur ; 

Logitech 

Ch ra eteri stique s 

techniques : 

Souris sensitive iFeel. 
technologie optique, 
connexion USB 
Prix : env. 300 F 
Note : 16/20 



['impression d'une texture. Tout cela 
ne presente que peu d'interet pour 
I'instant. Mais imaginez dans ies 
jeux ce que ce systeme pourrait 
apporter. Dans unjeu de strategie, 
vous pourriez reconnaitre bien plus 
facilement vos unites. Dans unjeu 
d'action 3D, vous pourriez sentir 
I'impact d'une balle ou encore la 
resistance de I'eau si vous marchez 
dans un ruisseau. II faut maintenant 
attendre pour savoir si les 
developpeurs vont s'interesser au 
systeme. En attendant, vous pouvez 
craquer pour la souris Wheelmouse 
iFeel car elle ne coute 

qu'environ 50 francs 
de plus que son 
homologue 
inanime. ■ 
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Life is So E@sy 
with Dae woo 



Facile a Installer.. 





[ D@ebox ) 



Facile a Utilises 




Neteen 



[ Luxor j 



( Wavy ) 



... Tout Simplement Facile a Vivre ! 
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Le meilleur 

du web en 1 die ! 

zeguide jL 



Enfin un annuaire selectif 

qui trouve ce que vous cherchez 



zeguide flftM 
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Besoin de vacances 
et de nouveaux 
horizons ? 

-> Zeguide vous indique 

les meilleures agences en ligne 

et vous fait rever avec les plus 

belles images du web. 
-> Zeguide prend soin de votre sante 

et vous donne les petits plus du 

voyage. 

II n'y a que vos valises que Zeguide 

ne peut pas faire pour vous ! 

L'actualite 

vous passionne ? 

-> Zeguide vous propose d'acceder 

aux Essentiels : les meilleurs 

sites des Tv et radios. 
-> Zeguide a setectionne pour 

vous le meilleur de la presse 

economique. 

Les news des quotidiens de 

la presse francaise ne sont qua 

1 seul die ! 



Un peu de detente ? 

-> Zeguide vous offre chaque 
semaine Ihoroscope 
de toute la familte : 
le votre et celui de vos enfants. 
Suivez l'actualite des etoiles 
et les grands mouvements 
des planetes qui influent 
votre quotidien ! 



Les 20 000 
sites francais les 
plus pertinents 
font partie 
de I'annuaire 



Venez vite 

decouvrir 

le nouveau portail 

de 9 TELECOM sur 



www.zeguide.fr 
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egagiciel 



Bienvenue sur 

le Paradis des Jeux : 

www.Megagiciel.com 



Megagiciel.com 

est une gigantesque 

logitheque 

Vous y trouverez toutes 

les informations pertinentes 

sur les jeux PC et consoles. 

les telechargements, 

les nouveautes et aussi de 

nombreux forums de discussion. 



Explorez I'univers des dernieres 
creations et telechargez 
Sharewares et Jeux qui font 
la Une de I'actualite 
(pour Mac et PC). 



Vous vous posez des questions 
sur un jeu. vous voulez discuter 
avec des internautes qui I'ont 
deja, vous souhaitez partager 
votre opinion avec d'autres. 

Venez sur notre forum 
de discussion ! 



Toute une serie de rubriques 
specifiques ; Internet, 
Multimedia. Programmation 
et Developpement ... 
sont la pour satisfaire 
votre curiosite et vous guider 
vers les meilleurs sites. 



Mors comme votre Jeu prefere 
est sur Megagiciel.com. rien 
de plus simple maintenant 
que de I'acheter en ligne 
et de te telecharger ! 





Simplicity 








Sections 


investigations 
sur le Web. 
un moteur 
de recherche 
fondionne 
facilement 
par mot-cle 
ouparlheme. 


■ Internet 

- Java el Shockwave 

•Jeuz 

- Muliimeij.a 


Archives 

IriiMatioii au Html 
Lrstes de discussion 

■ Jeu* 

- Partaoiciels 
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Telechargez 
Sharewares 
et Jeux qui 
font la Une 
de I'actualite 
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SOLUCE 



Enfant de la Bhaal 

Baldur's Gate II | Suite et fin de la soluce du meilleur jeu de role du moment. 



Voila des semaines que vous vous posez cette question 
fondamentale : que peut bien fabriquer Irenicus avec 
lmoen ? Eh bien soyez soulages, nous avons enquete et 
voila le resultat de nos investigations sous la forme 
d'une soluce non exhaustive, mais parfaitement 
operationnelle. 

Chapitre 3 

Apres avoir paye les 15 000 
pieces d'or a Gaelan, vous devez 
vous rendre dans le quartier des 
docks. L'arqent a ete transfers? a la 
guilde des Voleurs de I'Ombre, la oil 
vous allez trouver I 'aide necessaire 
a la liberation d'lmoen. Si vous 
penetrez pour la premiere fois dans 
les docks, et si Yoshimo fait partie 
de votre equipe, il vous racontera 
comment il s'est fait des ennemis 
dans la guilde des Voleurs de 
I'Ombre. II vous demandera alors de 
I'accompaqner pour parler au chef 
de cette quilde. Cette sous-quete 
n'est pas essentielle, mais je vous 
la recommande car elle rapporte. 




■ QUARTIER DES DOCKS C'est ici que se trouve la guilde des Voleurs 
de I'Ombre. C'est aussi la que vous trouverez urt forgeron un peu special. 

Dirigez-vous vers la quilde et 
explorez la petite piece attenant a 
i'entree. Prenez ensuite la porte de 
droite. II y a cinq lieux importants 
dans le quartier des docks, 
numerotes de 1 a 5. 

LES DOCKS (CARTE 1) 

1- Une autre entree de la guilde 
des Voleurs de I'Ombre. Aran, 
I'homme avec lequel vous d evez 
parler, se trouve dans les sous-sols 
du batiment. Cette porte mene 
directement aux sous-sols, mais 
pour votre premiere visite, passez 
par la porte principale. 




■ AU VOLEUR ! La guilde des Voleurs de I'Ombre se trouve sous le quartier des docks. 
Attention, I'acces a Aran est dissimule derriere une porte secrete. 



2- Aran vous confiera trois missions 
avant que la quete ne soit terminee. 
Dans la premiere, vous devez 
rencontrer un membre de la guilde 
pendant la nuit. 

3- Le membre de la guilde va vous 
emmener ici. Apres avoir vu sa mort 
au cours d'une scene cinematique, 
retournez a la guilde des Voleurs 

de I'Ombre parler avec Aran. 

4- Cet endroit n'a rien a voir avec 
la trame principale du jeu, mais 
peut etre tres utile quand meme. 
Cromwell, le forgeron qui habite ici 
fabrique des objets speciaux a partir 
des elements separes que vous 
recuperez au fil du jeu : profitez-en. 

5- A I'interieur de la guilde des 
Voleurs de I'Ombre se trouve un 
type appele Bloodscalp. II vous 
confiera une mission qui s'execute 
dans ce batiment. Si votre perso 
est un voleur, cette mission vous 
menera a votre place forte. 

LA GUILDE (CARTE 2) 

II y a sept zones au niveau 
inferieur de la guilde des Voleurs 
de I'Ombre. Trouvez Aran afin qu'il 
vous confie 3 missions. 

1- Entree principale depuis la quilde 
des Voleurs de I'Ombre. 

2- Voici I'autre entree qui mene 
directement aux docks. Voyez la 
carte du quartier des docks pour 
I'autre cote de la porte. 

3- Aran Linvail est I'homme a qui 
votre argent a ete envoye. Quels que 
soient vos sentiments a son egard, 
vous n'avez pas d'autre choix que 



de faire ce qu'il vous demandera. 
II va vous donner deux objets 
interessants pour vous prouver sa 
bonne foi. Vous I'avez paye pour qu'il 
vous mene a lmoen et a Irenicus, 
mais d'abord, il va vous falloir 
accomplir trois missions pour 
lui. Dans la premiere, vous devez 
simplement rencontrer un membre 
de la guilde sur les docks. Voyez la 
carte pour plus de details. Dans la 
deuxieme, vous devrez allez a 
I'auberqe des Sept Draqons dans le 
quartier du Pont et assassiner des 
traTtres. Faites-vous d'abord passer 
pour leur contact, puis eliminez 
tout le monde avant de revenir faire 
votre rapport a Aran. La troisieme 
mission est plus Iongue et plus 
perilleuse. Elle se deroule dans le 
cimetiere et va vous confronter a 
un bon paquet de vampires. 

4- Premiere salle d'entramement. 

5- Seconde salle d'entramement. 
Attardez vous un peu si vous 
voulez rigoler. 

6- Salle de torture. 
~7- Prison. 

LE CIMETIERE (CARTE 3) 

Voyons maintenant le cimetiere 
oil a lieu la troisieme mission que 
vous a confiee Aran. Dans le 
cimetiere, il y cinq zones principals, 
dont vous trouverez la reference sur 
ia carte ci-contre. Le cimetiere est 
un bon endroit a piller et offre 
plusieurs sous-quetes. Votre objectif 
principal est de penetrer dans 
le caveau souterrain dont vous 
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trouverez les deux entrees sur la 
carte. Vous aurez d'abord a vous 
battre contre des araignees, done 
preparez quelques antidotes. 
Les vampires vous lanceront aussi 
des sorts qui dimtnuent le niveau 
d'experience de vos personnaqes, 
munissez-vous de parchemins et de 
sorts de restauration. Dans certains 
cas, vous devrez peut-etre aller vous 
faire soiqner dans un temple. Avant 
de descendre dans le caveau, visitez 
les chambres mortuaires indiquees 
sur la carte. Vous trouverez aussi 
quelques sous-quetes, indiquees sur 
la carte, qui sont precisees plus bas. 

1- Salles contenant des tresors, en 
general mal defendues. Entrez, 

tuez tout ce qui bouqe, pillez la salle, 
et courez a la suivante. 

2- Entrees de la tombe souterraine. 

3- Sous-quete : Ouand vous 
arriverez dans ce coin, un type 



du nom de Nevin s'avancera vers 
vous en vous implorant de I'aider, 
faites-le. 

4- Sous-quete : Ouelque chose de 
louche se produit pres d'une fosse. 
Cliquez dessus, un homme va surqir 
en vous expliquant qu'il a ete 
enterre vivant. Si vous acceptez 

de trouver les coupables, allez voir 
le gardien du cimetiere. 

5- Sous-quete : Le fantome d'un 
petit qarcon va vous demander de 
retrouver son ours en peluche sans 
lequel il ne peut reposer en paix. 
Le nain qui a vole le jouet est dans 
I'arriere salle de la Couronne de 
cuivre (dans les bas quartiers). 

TOMBE SOUTERRAINE (CARTE 4) 

Dirigez-vous vers la tombe 
souterraine, non sans vous etre 
prealablement muni de pieux. C'est 
un niveau assez difficile, surtout la 




■ LE CIMETIERE Ce quartier est le point de depart ou d'arrivee de nombreuses sous-quetes. 
Reportez-vous souvent a ce plan pour ne pas faire d'allers-retours inutile:. 



MTV Sports: 

Skateboarding 

Rentrez 

« PAS W R D » a ia 
place du nom en 
mode « lifestyle » 
pour avoir acces a 
touted les planches, 
tous les pares et 
tous les skaters. 
Rune 

Appuyez sur TAB 

et tapez les codes 

suivants : 

CHEATPLEASE 

Lance le mode 

Cheat 

GOD Mode God 

GHOST Supprime 

le clipping 

FLY Voler 

WALK 

Ne plus voler 

SUMMON [objet] 

Fait apparaTtre 

un objet de la liste 

ci-dessous 

OPEN [carte] 

Choisir la carte 

SWITCHCOOP 

LEVEL [carte] 

Changer de niveau 

en gardant ses 

objets 

BEHINDVIEW O 

Camera subjective 

PLAYERS ONLY 

Arrete les PNJ 

KILL PAWNS 

Tous les ennemrs 

meurent 

TOGGLEFULLSCR 

EEN Pleinecran 

on/off 

PREFERENCES 

Preferences 




■ TOMBE SOUTERRAINE Dans ce caveau 
souterrain, prenez potions et parchemins. 

zone 5. II y a quatre vampires tres 
puissants a tuer avant que la qrosse 
vampiresse, Bohdi, montre sa sale 
tete. C'est elle, le but de votre quete. 
Ouand vous abattez un vampire, il ne 
meurt pas vraiment. II ne fait que 
disparaTtre le temps de reapparaitre 
dans son cercueil. Rassurez-vous, au 
lieu de se lever derechef pour vous 
sauter dessus, il vous attendra bien 
sagement dans sa maison en sapin. 
Vous devez, pour en finir, enfoncer 
un pieu dans le cercueil. La salle des 
cercueils est indiquee sur la carte 
mais ne vous en occupez pas avant 
d'avoir nettoye ['ensemble du 
niveau. II y a trois autres zones a 
explorer : la chambre sud, le repaire 
de I'araignee, et les salles de Lassal. 

1- Les deux passages menant au 
cimetiere. Ces zones sont piegees 
et doivent etre desamorcees. 
Ouand vous parviendrez au demi- 
cercle, attendez-vous a un combat 
avec des araignees. 

2- Entree vers la chambre sud 
(Carte 5). Si vous avez guelgues 
armes specialisees dans le mort 
vivant, utilisez-les. Nettoyez cette 





Jeux en reseau : On 



Jeux en solo : shoot-trn 



'■■ H, " H " 



iWWHWIilWiH^^ 




TTM'fJiiLniT^H 



urnisseur d'acces gratuit* a tout ce qu'on aime. 
www.m6game.fr 



SOLUCE 



Lorsquevous 
rencontrerez 
le pirate Lord, 
dites-lui que 
vous etes fou. 



■USEES 

Rune 

Lisle des objets : 

VikingShortSword 

Viking Broad Sword 

VikingShield 

VikingShieldCross 

GoblinAxe 

GoblinShield 

DwarfBattleSword 

DwarfBattleAxe 

DwarfBattle 

Hammer 
DwarfWorkSword 
DwarfWorkHammer 
DwarfBattleShield 
RuneOfPower 
RuneOfPowerRefill 
RuneOfHealth 
RuneOfStrength 
MagicShield 
DarkShield 
RustyMsce 
RomanSword 
Sigurd Axe 
HandAxe 
Torch 
Cartes : 

intro (film d'intro) 
ragnarvillage 

(film du debut) 
ragnarvillageZ 
sailingship 

(changement 
de niveau) 
sinkingship 
sinkingship2 
deepunderlodin 
deepunderlodinbv 
deepunder3 
deepunder4 
hell 
hella 
hel1a2 
hellb 
hell2end 
hel3a 
hel3b 
hellift 
goblinl 
goblin2 
trialpit 
beetlefly 

(changement de 
niveau) 
thorapproach 




■ LA CHAMBRE SUD Une grosse bataille 
vous attend au debut de cette section. 

salle avant d'aller dans la zone 4. 

3- Nid de la reine des araignees. 
Tuez-la et fouillez la salle. 
Rappelez-vous de bien proteger 
vos personnaqes les plus faibles. 

4- C'est la que vous allez rencontrer 
le magicien et le Golem qu'Aran vous 
a envoyes. Soyez pret a attaquer 
lorsque le Golem ouvrira la porte. 
Vous verrez Lassal se replier vers 

sa chambre, dans !a zone 7, que vous 
pouvez atteindre par les escaliers. 
Battez-vous et essayez de vous 
coller derriere le Golem et le mage 
si les choses tournent mal. 

5- Vous allez avoir besoin de toutes 
les protections possibles pour cette 
zone. Lancez les sorts avant d'entrer 
dans la salle. Des vampires vous 
attendent, dont un vraiment baleze 
dans la zone 6. Concentrez vos 
attaques sur un ou deux ennemis 

a la fois. 

6- Vaincre Tanova n'est pas facile, 
car elle va vous lancer tout un 
bouquet de sorts pour controler et 
deranger les esprits de vos persos. 
Des sorts comme Defensive 
Harmony, Chaotic Command ou les 
sorts d'invocations seront utiles. 
Elle va se proteger mais vous 
pouvez percer ses defenses en 
utilisant des sorts appropries. 

"7- Ces escaliers menent aux 
appartements de Lassal. Apres 
avoir tue Tanova, dirigez-vous 
par la. Lorsque vous aurez elimine 
les qardes de Lassal, il disparaTtra 
pour reapparaTtre zone 8, votre 
prochaine etape. 

8- Cette salle est truffee de pieges, 
done, moins vous bougerez, mieux 
ce sera. Envoyez un perso resistant, 
muni de fioles de guerison, afin qu'il 
explore la partie la plus eloignee de 
I'entree, derriere le bain de sang. 
Pendant ce temps, invoquez des 
creatures et envoyez-les sur Lassal 
des que sa presence aura ete 
revelee. N'oubliez pas de rapatrier 
I'eclaireur par le meme chemin. 



9- Durst et Gellal vous attendent 
dans les autres pieces de ce niveau. 
Apres les avoir tues, vous devrez 
vous occuper de detruire les 
vampires et de trouver Bohdi. 
C'est par cette porte cachee 

que vous aller pouvoir I'atteindre. 

10- Cette baignoire remplie de sang 
contient une massue puissante. 

II suffit de cliquer deux fois sur la 
baignoire, mais le personnage 
qui le fera perdra 10 points de vie 
(pas cher). 

11- La salle des cercueils, gardee 
par un Golem. Envoyez-lui des 
monstres que vous aurez invoques 
et attaquez avec des armes 
magiques, (les sorts sont inefficaces 
sur un Golem). Ciiquez sur les 
cercueils pour tuer definitivement 
les vampires. Lorsque vous I'aurez 
fait sur le cercueil du bas, Bohdi 
apparaTtra. Attention, c'est une rude 
combattante et vous aurez besoin 
d'invoquer des creatures et de 
lancer beaucoup de sorts. 

Dans tous les cas, lorsqu'elie aura 
atteint le niveau «presque morte », 
elle disparaTtra sans que vous ne 
puissiez rien faire. Allez faire 
votre rapport a Aran, ce qui conclura 
le chapitre 3. 

12- Une autre sortie vers 
Cexterieur. 

Chapitre 4 

VILLE DE BRYNNLAW (CARTE 1) 

Le chapitre 4 est le tournant du 
jeu. Votre objectif sera d'acceder a 
la prison magique dans laquelle est 
retenue Imoen. La personne charqee 
d'admettre les gens dans la prison 
magique est le pirate Lord Desharik 
(5). Vous pouvez acceder a sa 



maison, soit en graissant la patte 
du garde avec 300 pieces d'or, 
soit en vous faisant recommander 
par guelqu'un. Pour cela, il vous 
faut delivrer une femme retenue 
prisonniere dans le palais de Lady 
Galvena (4). Vous aurez vent de la 
femme en question dans la taverne 
du Singe vulgaire (3). Un homme 
vous en parlera juste avant de se 
faire assassiner. Pour penetrer dans 
le palais de Lady Galvena, vous allez 
devoir tuer un personnage du nom 
de Chremy, gui se trouvera dans 
la rue, et lui prendre un medaillon. 
Vous aurez encore a combattre les 
gardes du lieu ainsi que Galvena 
elle-meme et ses gens. 
Ramenez la femme chez un de ses 
amis qui vous parlera du Pirate Lord. 
Lorsque vous I'aurez rencontre, 
dTtes-lui que vous etes fou, pour 
vous retrouver en prison. 

1- Lorsque vous sortez du bateau, 
votre « ami » Saemon vous a vendu 
a I'ennemi et quefques vampires 
sont la en guise de comite d'accueil. 
II y aura trois a vampires a tuer mais 
vous pouvez eviter le combat en 
preferant dormir avant. C'est 
dommage, c'est une bataille facile. 

2- Voici le temple au cas oil 
vous auriez besoin de vous soiqner 
un peu. 

3- La taverne du Singe vulgaire. 

4- Le palais de Lady Galvena. 

5- La maison du pirate Lord. 
S- La maison du Cowled Wizard. 
7- Chemin vers la prison magique. 

LE REVE (CARTE 2) 

Dans la prison magique, apres 
une serie de scenes cinematiques, 
vous arriverez sur cette carte. Vous 



Chapitre 4 Carte 
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■ LA VILLE DE BRYNNLAW Cette cite est assez petite. Vous ne pourrez pas y faire vos 
emplettes car il n'y a pas de commerces... et ca va durer pendant tout le chapitre 4. 



208 Gen4 PC Decembre 2000 






■Jf-ZkM* 



„■.*.. *ll 



Windows /Mac OS 



• tie (TriMi 



"Percezlem\ 



> mondes parsemes d ' 




Une aventure MYSTerieuse 

La decouverte de mondes fascinants 

Des enigmes et des rencontres etranges 

Une navigation tluide a 360° 

Des dizaines d'heures dejeu 

UIMMERSION EST TOTALE ... 



www • alsyd • com 



■ notre site et chez les revendeurs specialises 



\LSYD# 



SOLUCE 



devrez parler a un demon situe sur 
un pont (2). Pour y parvenir, vous 
aurez a sacrifier un de vos points 
d'attribut. Penetrez dans le 
chateau et parlez a Imoen. Elle vous 
demandera de sortir et de trouver 
Bhaal afin de le ramener vers elle, 
pour qu'elle puisse vous aider a le 
tuer. Bhaal se trouve en (4). Parlez- 
lui jusqu'a ce qu'il s'enerve et vous 
attaque. Attirez-le vers Imoen car 
vous ne pouvez vraiment pas le tuer 
sans son aide. 

1- Point de depart. 

2- Le demon sur le pont. 

3- Donjon d'lmoen. 

4- Bhaal. 

5- La oil le reste de votre groupe 
est retenu prisonnier. 

PARTIE BASSE DU DONJON DE 
L'ASILE (PART. 1) - (CARTE 3) 

Ce niveau est interessant et 
plutot ardu. L'objectif est a nouveau 
de sortir. Vous pouvez suivre le 
chemin le plus court en vous aidant 
de la carte mais il y a quelques 
zones interessantes a visiter. 
1 -Point de depart ou vous allez 
avoir une petite confrontation 
avec Bohdi. 

2-Petite salle contenant quelques 
bestioles. N'oubliez pas de prendre 
la Pierre de Ruby, dont vous aurez 
I'usaqe plus tard. 
3-Premier puzzle. Vous n'aurez 
pas a combattre alors laissez votre 
groupe a I'exterieur. II y a onze 
statues alignees contre le mur de la 
salle et onze objets dans le coffre. 
Associez chaque objet avec une 
statue, en vous aidant des indices 
qui apparaissent en cliquant. 
Une recompense apparaTtra dans 




fe coffre. Pour les mous du bulbe, 
voici la solution du puzzle : 1. 
Crane, 2. Sabiier, 3. Miroir, 4. 
Homme baillonne, 5. Medaillon 
epee, 6. Medaillon soleil, 7. Cadran 
solaire, 8. Bouteille d'eau, 9. Bottes, 
10. Anneau dore, 11. Medaillon etoile. 

4- Vous avez besoin de trois pierres 
pour passer a travers ce portail. 

La premiere est en (2) et les deux 
autres en (8). La premiere fois 
que vous cliquerez sur le portail, 
un monstre vous attaquera, la 
seconde fois, un loup-garou vous 
sautera dessus, et la troisieme fois, 
un genie apparaTtra et vous donnera 
une armure interessante. 

5- Deuxieme puzzle. En entrant, 
regardez les visages sur les murs. 
Chacun est a associer a un mot 
avec, comme recompense, un 
anneau de regeneration. Voici, pour 
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■ LE REVE Ce ne sera pas du luxe. Si vous etes un mage, lancez un sort de protection 
contre les armes pour combattre le gros Bhaal. 
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thormap3 
thormap4a 
thormap4b 
thormap5a 
thormap5b 
thormap6foki 
mountainl 
mounta[n2 
dwarftrans 
dwarfiwwheel 
dwarfmap2 
dwarfrnap3a 
dwarfmap3b 
dwarfmap5a 
dwarfmapSb 
dwarfmap6dark 
dwarf 
lokil 
lokila 
lokimaze 
loki2 
!oki3a 
loki3b 
villageruin 
asgard (film de fin) 
Blair Witch 

VoL 2 : Coffin Rock 

Appuyez sur 

« F10 » et rentrez 

les cheats suivants : 

GIBNPLENTY 

Mutilations 

T2000 Skin 

Terminator 

GIVEMEFAITH 

Sant^a100% 

N0D3D Invisibilite 

HELLFREE2E0VER 

Gele les ennemis 

BIGSTICKOF 

DEATH Shotgun 

MEDIUMRARE 

Arbalete 

GOODTIMESMAN 

Dynamite 

BURNYOURASS 

OFF Lance-flammes 

MEETMYPALTOM 

MY Tommygun 



les ralentis du ciboulot, ia solution 
du puzzle, en partant du mur 
exterieur, puis en sautant au dernier 
visage sur le mur interieur, puis en 
revenant vers la porte : 1. Glace, 
2. Feu, 3. Cercueil, 4. Bougie, 5. Nuit, 
6. Etoiles, 7. Trou, 8. Secret, 
9. Poisson, 10. Souffle, 11. Eponge, 
12. Ombre. 

6- A cet angle, cing guerriers Yuan- 
ti et un mage Yuan-ti vous attendent 
pour en decoudre. 

7- II y a un tres sale piege (en fait 
deux pieges successifs) dans ce 
coin, qui provoque directement la 
mort. Si vous ne pouvez pas le 
desamorcer, envoyez a votre 
place des creatures invoquees. 
B- Cette salle contient un Golem 
et quelques objets utiles. Prenez le 
sac ainsi que les deux pierres 
indispensables pour le portail (4). 

9- La porte qui mene au niveau 
superieur. Vous n'avez pas encore 
termine la visite du niveau inferieur. 
Pour passer la statue, vous aurez 
besoin de la main de Dace et 

du cristal de Kurtulmak qui se 
trouvent dans la deuxieme partie 
du niveau inferieur. 

10- Entree de la deuxieme partie 
du niveau inferieur. 

11- Entree de la deuxieme partie 
du niveau inferieur. 

PARTIE BASSE DU DONJON DE 
L'ASILE (PART. 2) - (CARTE 4) 

Bien que ce niveau soit assez 
petit, il offre quelques belles 
batailles. II y a deux objets 
importants a recuperer, le cristal 
dans la zone (2), et la main de Dace 
Sontan dans la zone (6). Ces deux 
objets vous permettront de passer 
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Blair Witch 

Vol. 2: Coffin Rock 

SMJLEYNOMORE 
Fusil a elephants 
IWORKFORGOD 
Mode God 
G ETIN TOM Y BELLY 
Toutes lesarmes 
BIGHEAD Mode 
grosses tetes 
Zeus 

Fattes Ctrl+Alt+C 
et rentrez I'un des 
codes suivants: 
Delian Treasury 
1 OOOdrachmes 
Ambrosia 
Partfe gagnee 
SoundFrags 
Surprise 
Fireballs from 
Heaven Lancez 
des boules defeu 
sur le sol 
Bowvine and 
Arrows Les tours 
de garde lancent 
des fleches 
Cheese Puff Les 
chevriers portent 
des costumes 
«fromage». 



Attention, 
les pieges 
tnortels vont 
souvent 
par deux ! 
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■ PARTIE BASSE DU DONJON Sauvegardez souvent pendant votre visite du donjon. 
Certains pieges sont mortels et les combats sont tres nombreux. 



la statue dans le niveau precedent 
et d'acceder au niveau superieur. 
Vous aurez besoin d'un pieu pour 
achever Dace Sontan (qui est un 
vampire) en (6). Vous pouvez vous 
en procurer un sur un shaman 
Kobold en (2). Vous aurez aussi 
a faire face a des Beholders. 
Le sort de niveau 4 des pretres, 
Negative Plane Protection, vous 
empechera de voir le niveau de 
vos personnaqes diminue. 
1- Un livre est pose sur le sol. 
Vous devez cliquer six fois dessus. 
Les cinq premieres fois, un monstre 
vous attaquera, a chaque fois plus 
redoutable. Ce sera d'abord un 
capitaine Kobold, puis une araiqnee- 
epee, un Umber Hulk, un Mind Flayer 



et enfin un Beholder. Le sixieme 
die vous donnera acces a une 
recompense. Les sorts Haste et 
Chaotic Commands seront utiles. 

2- Vous allez affronter quelques 
Kobolds et capitaines Kobolds, puis 
un qroupe de shamans Kobolds et de 
mages Yuan-ti. Comme ils seront 
disperses, invoquez des creatures 
pour couvrir I'ensemble de la salle. 
N'oubliez pas de prendre le cristal 

et le pieu du shaman Kobold si vous 
n'en avez pas. 

3- Fouillez. 

4- Cet endroit cache quelques 
morts-vivants. Vous pouvez laisser 
votre equipe a la porte et les attirer 
ou bien placer un mage au milieu et 
lancer une boule de feu. 



5- Salle a fouiller. 

6- Dace Sontan est id. Lancer le 
sort Negative Plane Protection sur 
un de vos guerriers vous evitera de 
perdre des niveaux. Apres I'avoir 
rectifie, il vous faudra planter un 
pieu dans son cercueil (voyez en (2) 
si vous n'en avez pas). Emparez- 
vous de sa main qui, avec le cristal 
trouve en (2), vous permettra 
d'acceder au niveau superieur. 

7- Cette piece est un piege qui se 
decfenche des que vous franchissez 
la porte d'entree. 4 ou 5 Umber Hulk 
vous sautent dessus tandis que la 
porte se referme derriere vous. 
N'envoyez que votre meilleur 
guerrier protege par Haste, Chotic 
Command, Defensive Harmony 

et Enrage. II devient ainsi 
pratiquement invincible. 
S- Autre entree. 

PARTIE HAUTE DU DONJON DE 
L'ASILE (CARTE 5) 

C'est a partir de la que 
votre personnage principal va 
commencer a serieusement 
« perdre les pedales » et a redevenir 
momentanement le digne fils de 
Bhaal. Tout commencera lorsque 
vous approcherez de la zone (6). 
Debrouillez-vous pour que le reste 
de votre equipe ne soil pas aupres 
de vous a ce moment-la. En sortant 
du niveau, vous risquez aussi de 
vous attaquer a vos compagnons, 
done n'oubliez pas de vous reposer 
avant (impossible si votre equipe 




212 Gen4 PC Decembre 2000 



telesmagasins 



#PARI5/5TLAZAR£ 



les MAGASINS 
seront OUVERTS 
les DiMANCHES 
10 17 & 24 DECEMBRE 




SOLUCE 



est dispersee). Laissez une porte 
fermee entre votre personnage 
principal et le reste du groupe. Des 
objets en mithril sont dissemines 
dans !e niveau. Vous devez en 
recolter une vingtaine, ils vont etre 
utiles. S'il vous en manque, allez 
jeter un coup d'ceil dans les zones 
(3,4, 5,9, 10, 13, et 14). 

1- Entree du niveau. 

2- Marchez jusqu'ici, une porte 
secrete apparaitra. Cliquez ensuite 
sur le bouton cache qui ouvre la 
porte secrete vers la zone (3). 

3- II y a pas mai de trolls qui 
vous attendent dans cette zone. 
Embusquez-vous et attirez-les 
dans le piege. Cherchez ensuite 
les objets en mithril. 

4- Utilisez le meme genre de 
tactique avec les minotaures qui 
vous attendent ici. Vous devriez 
trouver un objet en mithril ici aussi. 

5- Cette salle contient un bassin 
ainsi que trois statues alignees 
contre le mur. Vous devez fouiller 
le bassin et les statues. Utilisez 
votre personnage le plus robuste 
car ies trois statues sont piegees 
et ne peuvent etre desamorcees. 
Sauvegarder tres souvent car I'une 
des statues lance un sort de mort ... 
Vous devriez trouver deux objets en 
mithril, 4 peintures et une come de 
Minotaure, indispensables a la suite. 

6- Ne faites pas entrer toute votre 
equip? dans cette salle, la premiere 
fois en tout cas. Mettez-les a 
I'abri, zone (4) par exemple. 

Vous allez etre confronts a Bohdi 
et a quelques autres vampires, 
exterminez-les. Tres vite, vos 
assaillants vont battre en retraite 
et vous reprendrez votre aspect 




■ PARTIE BASSE DU DONJON Suite et fin du premier niveau de I'Asile. Prenez le temps de faire une petite sieste 
avant d'attaquer le niveau superieur, plein de mechants en tout genre. 



Lesort 

Negative 

Plane 

Protection 

vous 

empechera 

do voir 

diminuer le 

niveau de vos 

personnages. 



« normal » quelque temps apres. 
~7~ La grande statue du minotaure 
controle la porte qui permet de 
quitter le niveau. II faut deux comes 
pour I'activer. Vous devriez deja en 
avoir obtenu une en <5), I'autre est 
situee zone (9). Allez-y et faites 
fonctionner la statue pour obtenir 
les points d'experience, mais ne 
quittez pas le niveau avant de I'avoir 
parfaitement explore. 

8- Sortie. 

9- Petite piece contenant la 
seconde come, des objets en 
mithril et quatre minotaures. 

10- Ici se trouvent quelques 
minotaures et un Beholder. Invoquez 
le plus possible de creatures et 
guidez-les en utilisant le sort Wizard 
Eye (I'un des plus utiles du jeu). 
Ensuite, faites entrer votre groupe 
et concentrez votre attaque sur le 
Beholder. Les minotaures sont assez 
faciles a eliminer. Le bassin le long 




■ DIS«BHAAL» Ce gros demon est votre papa, et il veut vous mettre la fessee. Ne vous laissez pas faire mais 
attention, ce combat risque de reveiller vos mauvais instincts et de mettre vos partenaires en danger. 



du mur contient trois autres objets 
en mithril. 

11- Les quatre peintures recoltees 
zone (5) vont vous etre utiles. 
Elles represented un Mind Flayer, 
un spirit troll, un Umber Hulk et un 
genie et c'est exactement ce qui 
apparaTtra quand vous cliquerez sur 
les zones du mur correspondantes. 
Les affronter n'est pas si terrible 
dans la mesure ou ils apparaissent 
un par un. Vous devriez enfin obtenir 
deux epees, ainsi que la Flamme du 
Nord et le troll, Malakar +2. Prenez 
le passage ouvert par le Umber Hulk 
quand vous aurez termine. 

12- Fouillez la piece. 

13- Quelques objets en mithril ici, 
dont les cordes d'un arc que vous 
pourrez faire assembler par 
Cromwell dans le quartier des docks. 

14- Un ou deux Golems d'argile 
vous attendent ici. Attaquez-les 
immediatement. Vous devriez 
trouver les deux derniers objets 
en mithril ici. 

15- C'est le moment d'utiliser ces 
objets en mithril sur la machine a 
bottes et choisissez les bottes de 
rapidite - 15 unites. 

LE JOUR DU JUGEMENT 

II est malheureusement 
impossible de vous presenter 
une carte de ce niveau car il est 
compose d'une douzaine de petites 
sections que vous ne verrez 
d'ailleurs pas toutes. Cette partie 
correspond au moment oil votre 
personnage est juge pour savoir 
s'il va ou non recuperer son ame... 
La premiere salle dans laguelle 
vous allez apparaTtre est une piece 
composee de piedestaux surmontes 
de capitaines Kobolds qui vous 
bombarderont de fleches. Abattez- 
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■ PARTIE HAUTE DU DONJON Ce niveau vous reserve quelques combats sympathiques. N'oubiiez pas de recolter 
les pieces en mithril, pour vous faire faire des bottes sur mesure... 



les a I'aide d'armes a longue portee. 
Vous allez devoir repondre a 
quelques questions, qui vous feront 
ou non basculer du cote obscur. 

Si vous choisissez les reponses 
correspondant a de « bonnes » 
intentions, vous serez envoye dans 
une zone oil vous aurez a tuer un 
champignon. Repondez ensuite a 
la question suivante en choisissant 
«dissident». 

Vous serez ensuite projete dans 
une salie ou quatre personnaqes en 
robe sont assis autour d'une qrande 
table. Attention, inspectez ia table 
avant de parler a quiconque. 
Apres, il sera trop tard. En partant 
de la personne sur la gauche, les 
bonnes reponses sont : Rien, riviere, 
peur et memoire. 

Ensuite, vous aller vous dinger 
vers une petite piece contenant des 
trolls. Prenez la tete d'un des trolls 
et portez la sur i'autel au fond. 
Si vous ciiquez sur I'autel pour 
I'ouvrir, puis sur la tete de troll 
pour I'y deposer, vous qagnerez 
une massue d'os. Annoncez au 
personnage present que vous 
etes pret pour le jugement. 

Votre arrivee dans la salle du 
jugement peut etre saluee par un 
Mind Flayer ou non, seion le chemin 
que vous avez suivi. Vous allez aussi 
obtenir 10 000 points d'experience 
par personnage. 

Vous arriverez enfin a I'entree 
du laboratoire d'lrenicus ou vous 
aller le combattre. 

LE LABO D'IRENICUS (CARTE 6) 

Vous allez devoir choisir la 
maniere de traverser ce niveau et 
celle d'en sortir. Votre premier choix 



Attention, 
par moments, 
votre 

personnage 
deraille 
completement. 
Protegez les 
autres ! 



intervient lorsque vous commencez 
le niveau et rencontrez votre vieille 
connaissance, le capitaine Saemon. 
Vous avez interet a lui faire 
confiance, cette fois. II va vous 
parler des prisonniers et de la facon 
dont ils vont pouvoir vous aider. 
Bien entendu, il va encore essayer 
de vous doubler lorsque tout sera 
termine, mais ca vaut quand meme 
le coup. Vous pouvez aller rendre 
visite au mage Lonk qui dirige la 
prison, il detient la cle qui peut 
liberer les prisonniers (mais 
preparez-vous au combat avant, 
car vous vous retrouverez devant 
Irenicus des que vous aurez fini avec 
Lonk). Le meilleur moyen d'arriver a 
vos fins est de lui qraisser la patte 
avec 2 000 pieces d'or. Si vous etes 
fauche, 200 pieces d'or situees en 
(2). N'essayez surtout pas de le tuer, 



Irenicus suffira a votre peine. 
Pour affronter ce dernier, Haste, 
Defensive Harmony, Chaotic 
Commands et toutes les potions de 
force, de defense, de rapidite vous 
seront utiles. Si vous n'arrivez pas 
a le vaincre assez vite, il creera des 
clones de tout votre groupe qui vous 
attaqueront. Ne comptez pas trop 
sur les prisonniers, ce sera a vous 
de faire le qros du boulot. Vous ne 
pouvez pas reellement tuer Irenicus, 
il s'echappera des qu'il aura atteint 
le stade «presque mort». 

Si vous etes arrive avec 
Yoshimo, vous savez maintenant 
que c'est un ennemi infiltre dans 
vos rangs. II est accompagne d'une 
bande de voleurs appeles les 
Meurtriers. La bataille aura lieu 
dans la salle ou vous avez combattu 
Irenicus. Preparez-vous avant le 
combat. Une bonne tactique est 
de rendre un de vos guerisseurs 
invisible (Sanctuary) afin qu'il 
puisse querir vos personnages 
en cours de combat. 

Allez chercher Saemon et 
poursuivez Irenicus. Saemon est en 
prison et vous attend dans sa prison, 
si vous ne I'avez pas tue. II y a 
plusieurs objets a recuperer dans 
la prison. Si vous avez accepte 
le marche avec Saemon, il vous 
attend dans le couloir qui mene au 
bureau d'lrenicus. Lorsque vous 
approcherez, il vous demandera 
de prendre une decision en ce qui 
concerne votre depart. Lancez un 
sort d'invisibilite sur I'un de vos 
guerriers afin qu'il aille faire les 
emplettes. Un Golem d'arqile vous 
attend mais il est possible de le 
bousiller puis de forcer la porte 




■ LE LABO D'IRENICUS N'oubiiez pas de vous preparer et de sauvegarder avant le combat final contre votre ennemi 
jure... Vous allez surement vous y reprendre a plusieurs fois. 
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de cabinet d'lrenicus. Au retour, 

parlez avec Saemon. 

1- Entree du niveau ou vous 

trouverez Saemon. 

Z- Statue a fouilier. 

3- Quelques objets a piller. 

4- Salle ou les combats auront lieu. 

5- Porte fermee, fa cle etant a 
I'etage inferieur. 

6- Portail vers Underdark. 

7- Entree de la prison. 

VILLE DE SAEHAGIN (CARTE 7) 

Saemon veut que vous I'aidiez a 
prendre le bateau du pirate Lord. 
La seuie facon d'y parvenir est de 
vous procurer une corne permettant 
d'ouvrir les portes. Introduisez-vous 
dans la maison de Cayia (8) et 
prenez-la sur la table. Si vous etes 
decouvert, elle appellera les gardes 
et vous devrez les combattre. 
Lorsque vous aurez la come et que 
vous aurez parle a Saemon sur les 
docks, le pirate vous attaquera avec 
sa bande sur le bateau. Saemon 
vous donnera I'epee d'arqent. 
Prenez-la, meme si cela provoque 
une attaque des Githyanki qui 
veulent recuperer I'epee... que 
Saemon leur avait volee. Vous ne 



Ne manquez 
pas la Cape 
des Miroirs, 
ou vous ne 
vivrezpas 
assez vieux 
pour le 
regretter. 



terminerez pas cette bataille car une 
scene cinematique debutera au bout 
de quelques instants, et vous vous 
retrouverez a Sahaugin, une ville 
habitee par des hommes-poissons. 
Vous arrivez en pleine guerre civile 
entre le roi et son fils. Le roi va 
vous alpaguer en premier et 
vous demander de tuer le prince, 
acceptez. Ensuite, la pretresse va 
vous dire que le roi est fou et que 
vous devez vous rallier a la cause 
du prince, et tuer le roi, acceptez. 
Quand vous rencontrerez le prince a 
la fin du niveau, il vous demandera 
de tuer son pere, acceptez a 
nouveau. Ensuite, allez « regicider », 
puis faites son affaire au prince si 
ca vous chante. La seule chose 
qui compte, c'est que vous fassiez 
main basse sur un objet appele la 
cape des miroirs, qui appartient 
a la pretresse, et que vous 
trouverez en (8). 

1- Le roi va vous demander de tuer 
Ettin pour prouver votre valeur. 
Apres ceia accedez a sa proposition 
d'assassinat du prince et repartez 
avec son cceur. 

Z- Une pretresse va vous demander 
de la rencontrer ici. 



Aflez ensuite parler au prince. 

3- Achetez quelques potions dans 
ce temple meme si vous n'en avez 
pas I'usage immedtatement... vous 
en aurez besoin dans Underdark. 

4- Piege. 

5- Piege. 

6- Un groupe d'lmps vous invitent 
a un petit jeu. Cing pieges sont 
disposes au milieu de la zone gue 
vous allez devoir traverser. Le jeu 
fait intervenir cinq personnages des 
Forgotten Realms. Voici les reponses 
si vous etes perdu. 

Drizzt prend le cimeterre. 
Elminster prend le tuyau. 
Khelben prend le baton. 
Alustriel prend le pendentif. 
Piergeiron prend le heaume. 

7- II est indispensable que vous 
preniez I'objet situe ici, garde par un 
Beholder pacifique. C'est une dent 
qui permet d'ouvrir une porte qui 
vous menera au prince. Parlez au 
Beholder et convainguez-le de vous 
la donner ou tuez-le. 

8- Si vous avez choisi le chemin 
indique sur la carte, c'est la que 
voire premier combat aura lieu. 
Focalisez votre attaque sur la 
pretresse, mais sans utiliser de 
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magie. Apres le combat, prenez 
sa cape et identifiez-la, vous ne 
serez pas dequ. 

9- Une sorte de puit qui contient 
une bestiole etrange nominee Sea 
Zombie Lord. 

10- Cette porte vous mene en (11). 

11- Preparez vos armes a longue 
portee. 

12- Le prince. Dites-lui simplement 
que vous acceptez de tuer le roi 
afin qu'il vous donne la corde. 

II va vous demander de retourner 
aupres du roi et vous donner un faux 
coeur. Lorsque le roi sera distrait, 
il vous aidera a combattre avec 
ses hommes. Invoquez quelques 
monstres que vous disposerez 
autour du roi avant le combat. 
Apres cela, vous obtiendrez la cle 
qui ouvre la salle du tresor. 
Vous pouvez maintenant vous 
diriger vers Underdark. 

Chapitre 5 

UNDERDARK {CARTE 1) 

Votre objectif principal est de 
parler a Adalon, un dragon d'argent 
afin d'avoir acces a la ville de Drow 
en toute securite. Procurez-vous 
une gemme de lumiere aupres du 
leader des Svirfneblins. II va vous 
demander de le debarrasser d'un 
demon (9). II y a aussi une quete 
faisant intervenir un mage 
emprisonne en (3) et une autre 
dans laquelle vous aller secourir 
un garcon Svirfneblin en (10). 

1- Point de depart. 

2- Le petit camp des Duegars. 
Parlez-leur afin d'en apprendre un 
peu plus sur un mage emprisonne. 
Vous devez arriver a leur acheter 
ou a leur voler le parchemin de 
liberation gui vous permettra 

de le liberer. 

3- Utilisez le parchemin de 



Pour la 

gemme de 

lumiere, 

le chef des 

Svirfneblins 

vous 

demandera 

dele 

debarrasser 

d'un demon 

belliqueux. 





■ UNDERDARK Get endroit porte bien son nom, noir commc dans un four. Par contre, 
le niveau de vos ennemis monte d'un cran... d'un gros cran. 



■ CA55E-TETE Premier puzzle du niveau. Avant de vous jeter sur 
la soluce, faites un effort, il n'est pas trop difficile... 



liberation a cet endroit afin que le 
mage Vithal apparaisse. II va vous 
demander de I'aider dans un rituel, 
acceptez. II a besoin du Livre des 
Rituels, qu'on lui a pris lors de sa 
capture. Pour le recuperer, vous 
devez aller parler au patron de 
I'auberge du village Svirfneblin 
en (7). Comme vous avez besoin 
d'un endroit pour vous reposer, 
ca tombe bien. 

4- Lorsque vous ramenerez son 
livre a Vithal, il vous demandera de 
I'aider a executer le rituel. Suivez-le 
vers chaque portail et protegez-le 
du Greater Elemental qui apparaTtra. 
Ne laissez pas Vithal se faire tuer. 

II vous donnera une baguette 
d'absorption mais si vous lui dites 
que vous meritez mieux, il vous 
donnera en plus deux parchemins. 
Retournez au village. 

5- Un combat contre un groupe 
de Drows (quelques pretresses et 
guerriers) vous attend ici. Lancez 
une boule de feu, ou un autre sort 
couvrant une surface assez grande, 
afin de les affaiblir et invoquez 
des creatures. Vous recupererez 
quelques armures Drow, vendez-les : 
elles disparaitront des que vous 
aurez atteint la surface. 

6- Les gardes Svirfneblins vous 
laisseront passer si vous avez 
I'air pacifique. 

7- Un marchand et un aubergiste 
qui detient le livre de Vithal. 
L'autre vous demandera de secourir 
son fils en (10). 

8- Le chef des Svirfneblins. 

II vous donnera des renseignements 
sur Adalon et la gemme dont 
vous avez besoin pour entrer 



dans son nid, si vous I'aidez a se 
debarrasser d'un demon. II vous 
donnera un parchemin qui vous 
aidera a I'eliminer. 

9- Le demon apparaTtra des que 
vous penetrerez dans cette zone. 
Ce combat est particulierement 
difficile, la plupart de ses attaques 
affectant vos personnages comme 
le sort de chaos pendant quetques 
secondes. N'hesitez pas a lancer 
Bolt of Glory (10d6 de dommages). 
Apres i'avoir tue, utilisez le 
parchemin donne par le chef des 
Svirfneblins, a cote du monticuie, 

et retournez au village en (8). Parlez 
au chef qui vous donnera la gemme. 

10- Ce globe contient le fils du 
marchand Svirfneblin vu en (7). 
Vous devez cliguer sur les six 
fenetres du globe. Quatre des 
creatures gui apparaitront sont 
des creatures a combattre. 

Seule la Liche pose probleme, 
du fait de son sort de Gel. Mettez 
votre groupe a I'abri a quelques 
encablures du globe, puis approchez 
des creatures invoquees, guidees 
par I'un de vos personnages. Lancez 
Wizard Eye sur les creatures. 
Des que la Liche apparaTt, rapatriez 
le personnage eclaireur et attaquez- 
la avec les bestioles invoguees. 
Apres qu'il a lance son sort de 
Gel, foncez sur lui et achevez-le. 
Ramenez son fils au marchand 
pour obtenir votre recompense. 

11- Un groupe de Kuo Toa vous 
attend ici (lezards tres rapides). 
II y a aussi un mage sur le pont. 

12- Un groupe de Drows similaire 
a celui vu en (5). 

13- Entrez ici et parlez avec 
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Adelon. Elle acceptera de vous 
aider si vous arrivez a sauver ses 
ceufs, vole par des Drows. Suivez 
ses conseils. 

14- Entree de la vilie Drow. 

15- Quelques commissions que 
vous aurez a effectuer pour les 
Drows, sous des assauts de Mind 
Flayers, done sauvegardez avant. 

UST'NATHA (CARTE 2) 

Ce niveau est assez complique. 
Vous allez devoir quitter cette carte 
a trois occasions pour retourner 
a Underdark. La carte sert done 
seulement de reference et chaque 
quete va etre detaillee separement. 
Votre but est ici de recuperer les 
ceufs d'Adalon et de les empecher 
d'etre sacrifies. Sauvegardez avant 
de commencer le niveau. A votre 
entree dans la ville, vous aurez 
quelque temps pour inspecter les 
lieux. II y a quelques marchands 
(1, 2) et une taverne a explorer (3). 
Vous pourrez vous y reposer mais 
aussi gagner quelques points de XP 
en combattant dans I'arene. Lorsque 
vous rencontrerez Solaufein en (7), 
il se debrouillera pour vous faire 
accepter votre premiere mission. 
II a besoin que vous I'accompagniez 
dans Underdark pour sauver Phaere, 
!a fille de la Mere Matrone, capturee 
par des Mind Flayers. (Emplacement 
(15) sur la carte d'Underdark.) 
Parlez avec Phaere apres la bataille 
et revenez en vilie. Allez retrouver 
Phaere a I'auberge. Elle vous 
demandera de la retrouver sur 
la plate-forme principale (1), 




■ QUESTION POUR UN... Qu'on se le dise, Baldur's Gate II est un jeu in 

valait pas la peine de secher les cours pour ca ! Et on s'etonne que vous 



dans un laps de temps determine. 
Entre votre retour a la ville et votre 
prochaine quete, un esclave va peut- 
etre venir vous voir et insister pour 
que vous rencontriez son maTtre, 
un poisson qui habite entre les 
reservoirs 1 et 2. Approchez-vous 
du reservoir et parlez au poisson. 
II a lu dans votre esprit et sait qui 
vous etes reellement. Si vous ne 
faites pas ce qu'il demande, il 
vous denoncera. II veut que vous 
assassiniez un Draw nomme Oilue, 
qui habite en (5) et que vous lui 
rapportiez son cerveau. Au lieu de 
menacer le poisson a votre tour, 
allez tuer Qilue pour ramasser 
un peu de XP r et rapportez son 
trophee au poisson. 

Deuxieme mission : Apres voir 
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■ UST'NATHA Aussi chaleureuse que peut I'etre une ville infestee de Drows. Sans dequisement, votre esperance de vie 
la-dedans est estimee a trois secondes. Attention a ne pas etre denonce. 



tel-lec-tuel ! Et la, vous vous dites que ca ne 
soyez en train de lire la solution! 

parle avec Phaere pour la deuxieme 
fois, vous devrez la rejoindre sur la 
plate-forme sud (9) pour raider a 
tuer un Beholder. Ce n'est pas trop 
dur si vous etes assez rapide. Apres 
cela, Phaere vous demandera de la 
rejoindre a la taverne. 

Troisieme mission : Dans 
I'auberge, Phaere va vous demander 
de retourner a Underdark. Vous 
devez retrouver Solaufein et ('aider 
a tuer le chef des Svirfneblins. 
A votre arrivee a Underdark, prenez 
le chemin du village. Vous allez 
rencontrer Solaufein sur la route. 
Dites-lui que vous n'avez pas besoin 
de lui pour accomplir votre tache 
et qu'il peut repartir, ce qu'il fera. 
Parlez aiors avec le chef des 
Svirfneblins qui se trouve sur le pont 
et racontez-lui tout. Demandez-Iui 
son heaume comme preuve de sa 
mort et eparqnez-le. Retournez faire 
votre rapport a Phaere et donnez-lui 
le heaume. Elle vous demandera 
de la rejoindre dans ses 
quartiers, en (4). 

Guatrieme mission : Phaere va 
vous demander de tuer Solaufein. 
Si vous refusez, votre imposture 
sera devoilee, done, acceptez. 
Solaufein se trouve dans le batiment 
des guerriers en (7). II est preferable 
de !e laisser en vie, car il vous aidera 
a sauver les ceufs d'Adalon plus 
tard. Parlez-lui et expliquez-lui la 
situation pour qu'il vous donne 
une cape et que vous retourniez 
vers Phaere. 

Cinquieme mission : On vous 
demande de faire votre rapport a 
la Mere Matrone, dans te temple de 
Lolth, en (10). Elle va vous demander 
de lui rapporter le sang d'une des 
trois especes de creatures qui 
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■ LE DONJON KUO-TOAN Ce petit donjon infeste de lezards verts n'est pas trop difficile. Mefiez-vous tout de meme 
des pretres et invoquez des creatures pour vous aider et proteger vos personnages. 



peuplent Underdark. II y a trois 
cavernes accessibles depuis 
Underdark : les Kuo-Toans, les 
Beholders et les Mind Flayers. Vous 
devez ramener le sang d'un des trois 
chefs, au choix. Le plus simple est 
encore de s'attaquer aux Kuo-Toans, 
dans la chambre ouest sur la carte. 
Si vous voulez reunir les derniers 
elements de I'epee Equalizer dont 
vous avez deja le pommeau, vous 
devrez aussi attaquer les Beholder 
et les Mind Flayers. A votre retour, 
la Mere Matrone commencera a 
preparer le rituel. II va falloir aqir 
vite. Phaere vous demande dans 
ses appartements. 

Le rituel : Trois sorts vous 
aideront a vous tirer de cette quete : 
Sanctuary, Haste, et Mass Invisibility 
(dont vous trouverez un parchemin 
chez le marchand a l'entree de ia 
ville). Phaere va vous parler de ses 
projets de renverser la Mere 
Matrone en vous donnant de faux 
ceufs que vous mettrez a la place 
des vrais. Elle veut que vous lui 
rapportiez les vrais ensuite. 
Acceptez. Diriqez-vous vers la salle 
oil sont les ceufs, situee dans le 
temple. Si vous n'avez pas tue 
Solaufein, il va vous intercepter et 
vous donner d'autres faux ceufs. 
C'est grace a eux que vous aller 
pouvoir sauver ies oeufs d'Adalon 
de ('omelette. Prenez les faux ceufs 
de Phaere et mettez-les a la place 
des vrais. Puis donnez a Phaere les 
faux ceufs de Solaufein. Ainsi, 
vous garderez les vrais ceufs. 
Pour faire I'echange, vous devez 
passer deux gardes et toute une 
armee de Golems. Le meilleur 
moyen d'y arriver est de lancer le 



N'hesitez 
pas a parler 
souvent aux 
poissons 
(oui, vous 
m'avez bien 
compris). 



sort Sanctuary. Les Golems et les 
gardes vont devenir hostiles, mais 
n'auront rien a attaquer si le reste 
de votre groupe a ete mis hors de 
portee. Apres avoir donne ies faux 
ceufs a Phaere, retournez au temple 
pour le rituel. Celui-ci fait intervenir 
un demon tres puissant invoque par 
les Drows pour eliminer les elfes qui 
habitent a la surface, en echange 
des ceufs du dragon d'argent. 
Lorsqu'il se montrera, la Mere 
Matrone lui donnera les faux 
ceufs, et le demon la tuera de rage. 
Alors, Phaere lui offrira ies autres 
faux ceufs et il la tuera aussi 
(coup double). Lorsqu'il demandera 
si quelqu'un detient les vrais ceufs, 
choisissez de rester muet. 
Le demon disparaitra alors. Fouillez 
les corps et fuyez la ville aussi vite 
que possible car votre imposture est 



presque reperee. Si vous lancez les 
sorts Haste et Mass Invisibility, vous 
pourrez y arriver sans encombre. 
Si vous n'arrivez pas a sauver les 
ceufs d'Adalon, vous aurez le demon, 
la ville entiere puis Adalon aux 
trousses... Brrr ! 

Le retour vers Adalon : De retour 
dans le nid du dragon, vous 
obtiendrez un bon paquet de points 
d'experience. Adaion redonnera a 
votre groupe son apparence normale 
et vous aidera a partir. Elle prendra 
elle-meme forme humaine et vous 
teleportera dans une salle situee 
dans le donjon des Kuo-Toans. Vous 
allez devoir combattre quelques 
Draws pour passer la porte, puis de 
I'autre cote. Ensuite, des guerriers 
elfes vous aideront a traverser un 
bout de carte. Arrive a la surface, 
vous entamerez le chapitre 6. 

1- Entree de la ville, oil sont situes 
le marchand et la piate-forme 
principaie. 

2- Marchand de creatures 
et d'esclaves. 

3- Auberge. 

4- Quartier des querrieres, 
la oil Phaere habite. 

5- Maison de Qilue. 

G- Maison de Jae'llat que Ton 
atteint apres avoir termine une 
sous-quete qui fait intervenir la tour 
de Lich (8). Si vous desirez entrer 
ici, vous aurez 8 a 10 gardes a 
combattre ainsi que les membres 
de la famille. Le combat est dur, 
mais il est faisable. 

7- Quartiers des guerriers, 
la oil Solaufein habite. 

8- La tour de Lich. Vous devrez y 
aller apres gu'un type aura essays 
de vous vendre une corde magigue. 




■ GROSSE BLAGUE Ce passage se refermera a deux reprises. Envoyez des creatures invoquees par magie, cect vous 
evitera de mettre vos personnages inutilement en danger. 
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Vous decouvrirez que c'est un piege 
tendu par Jaraxle, qui menace 
de vous denoncer si vous ne 
lui rapportez pas un objet qui 
appartient a Lich. Meme si vous 
vous faites rouler, c'est une bonne 
sous-quete, et la corde vous aidera 
a tuer facilement Llich. 

9- Plate-forme sud-est ou vous 
combattrez deux fois. 

10- Temple de Lolth. 

DONJON KUO-TOAN (CARTE 3) 

Ce petit donjon n'est pas trop 
penible. D'ailleurs, les batailles 
un peu difficiles ne feront pas 
intervenir de Kuo-Toans. Votre 
objectif est de tuer le prince Kuo- 
Toan situe en (7). C'est aussi dans 
ce donjon que se situe la sortie vers 
la surface (9). Elle est gardee par 
quelques mages Drows, mais vous 
n'aurez aucun probleme a les battre 
le moment venu. Lorsque vous aurez 
rapporte ses ceufs a Adalon, elle 
vous y enverra directement et vous 
aidera pendant ie combat. Utilisez le 
sort Wizard's Eye pendant ia visite 
rend les choses plus simples. Si vous 
avez un druide dans votre equipe, 
Bolt of Giory vous servira aussi dans 
la salle des chevaliers demoniaques. 

1- C'est votre premiere grosse 
bataille. II y a un Beholder et deux 
Gauths (petits Beholders) dans cette 
salle. Votre probleme est de les 
bousiller rapidement. Si vous pouvez 
lancer un sort qui agit sur une 
grande surface, cela permettra 

de les affaiblir. 

2- Quelques guerriers Kuo-Toans 
vous attendent ici. 

3- II y a un piege sur ce petit pont. 
Un Wizard's Eye le desamorcera tout 
comme une creature invoquee. 



4- C'est surement la plus difficile 
des bataiiles, car vous allez devoir 
affronter cinq chevaliers 
demoniaques. Si vous aqissez avec 
un peu de jugeote, vous pourrez n'en 
combattre que deux a la fois, au 
maximum. Sachez qu'il est presque 
impossible de les tuer tous les cinq 
en meme temps sans perdre au 
moins un personnage. II y a un autel 
au bout de la piece qui, si Ton clique 
dessus, vous dit qu'il a besoin d'un 
sacrifice. Une creature invoquee 
fera parfaitement I'affaire. Voici la 
meilleure fagon de vous en tirer. 
Laissez votre groupe a i'exterieur de 
la salle et invoquez le maximum de 
creatures. Debrouillez-vous pour 
qu'elles bloquent la porte et envoyez 
une des creatures, accompagnee 

du sort Wizard's Eye ou d'un 
personnage rendu invisible, vers 
I'autel. Lorsque la creature aura 
atteint I'autel, les cinq demons 
apparaTtront. Mais comme ils 
sont disperses, vous n'aurez qu'a 
combattre les deux pres de la porte 
en meme temps. Ces charmantes 
bestioles tapent comme des brutes 
et ont quelque chose comme 
90 points de vie. Apres les deux 
pres de la porte, attaquez-vous au 
troisieme, puis aux deux derniers. 
Rappelez-vous que Bolt of Glory 
infligera 10d6 a ces mecs. Apres 
['effort, le reconfort, vous devriez 
trouver sur les cadavres la Ceinture 
du Geant gele (21 de force en 
permanence), une armure +3 et 
le Soul Reaver +4. 

5- Une autre petite rencontre 
avec les Kuo-Toans. 

6- Idem. 

7- Le prince est garde par quelques 
gardes Kuo-Toans faiblards. 





■ DRIZZT Cette carte est pratiquement vide. Vous etes cense aller 
taper la discute avec Elhan, le chef des elfes qui prend racine en (2). 

Le prince, en soit, pourrait etre un 
peu plus dur mais vous I'aurez 
sans probleme avec des armes 
de poing. Vous devriez trouver, 
sur son cadavre, le sang que vous 
Stes venu chercher et des bracelets 
tres pratiques. 

8- La piscine d'incubation des Kuo- 
Toans. Placez les tetards recuperes 
en (2) la-dedans. 

9- Sortie vers la surface, gardee par 
des Drows. 



Chapitre 6 

II n'y a pas grand-chose a 
faire sur cette carte. Vous allez voir 
gue c'est encore une periode assez 
peu lineaire pendant laquelle les 
evenements auxquels vous allez 
etre confronts vont beaucoup 
dependre de vos coequipiers. 

Vous debarquez en surface, dans 
le territoire des elfes qui insisteront 
pour que vous voyiez leur chef, 
Elhan (2). Lorsque vous arriverez 
a ie convaincre que vous n'etes pas 
lie aux Drows, en passant par un 
detecteur de mensonges, il vous 
parlera d'un objet qui a ete vole 
par Bhodi et qu'il faut retrouver. 
Demandez-iui s'il ne pourrait vous 
fournir quelque equipement et il 
vous remettra des pieux et de I'eau 
benite. C'est a peu pres tout ce qui 
se passera ici. Votre prochaine etape 
vous menera dans le donjon de 
Bhodi (quartier du cimetiere). 

Les sous-quetes que vous allez 
pouvoir poursuivre vont dependre 
des personnages presents dans 
votre equipe. II serait done trop 
long de les detainer de 
maniere exhaustive. 



Quatid vous 
voyez des 
Kuo-Toans, 
n'hesitcz 
pas:tuez! 



■ SUPER VILAIN Les scenes cinematiques sont parfois deroutantes, mais ne perdez pas le fil de I'histoire pour autant. 
Ecoutez soigneusement les dialogues et relevez les indices qu'ils recelent. Au besoin, prenez des notes. 



RENCONTRE AVEC DRIZZT 
(CARTE 1) 

Lorsque vous quitterez cette carte 
pour voyager a travers la carte 
globale, vous serez arrete par une 
embuscade. Cet arret a ete organise 
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■ CAVEAU DE BODHI Dans ce niveau, vous allez surtout affronter des vampires, alors munissez-vous de pieus et de 
parchemins de regeneration. A defaut de parchemlns, les temples vous rendront votre niveau. 



par Drizzt et sa fameuse bande. 
Comme la carte est tres petite, il 
n'est pas facile d'y construire une 
strategie. Et comme vous etes un 
pratiquement projete dedans, vous 
n'aurez pas vraiment le temps de 
vous preparer. D'autant que le 
groupe de Drizzt est visiblement 
plus fort... De plus, si Jaheira est 
dans votre groupe, elle partira sans 
vouloir participer au combat. 
Le meilieur moyen de resoudre 
ce probleme est d'expliquer aux 
assaillants que vous traquez Bodhi. 
Drizzt va vous offrir son aide. Plus 
tard, lorsque vous entrerez dans le 
donjon de Bodhi, vous retrouverez 
Drizzt et ses compaqnons dans la 
salle du bain de sanq, a cote de la 
salle des cercueils. Mais seul Drizzt 
restera vraiment. 
1- Vers Underdark. 
2-LeQGd'Elhan. 

LE CAVEAU DE BODHI, 
DEUXIEME VISITE (CARTE 2) 

II est temps de vous debarrasser 
definitivement de Bodhi. Comme 
vous avez, selon toute probability, 
deja visite ce caveau, vous allez etre 
en terrain connu. Cette fois-ci, tout 
va se passer dans le haut de la 
carte. Vous aliez done entrer par 
la porte situee le plus a I'ouest sur 
la carte du cimetiere. II se peut 
que quelques sous-quetes vous 
aient permis de vous faire des allies 
(Drizzt et sa bande, des membres du 
Cceur rayonnant, ou les Voleurs de 
I'Ombre). lis vous rejoindront pour 
cette bataille et leur presence va 
peut-etre faire la difference, meme 
si vous ne pourrez les controler 
pendant les combats. Le sort de 



Sauvez les 
ceufs d'Adalon 
de ('omelette 
si vous 
ne voulez 
pas finir 
carbonise. 



pretre Neqative Plane Protection 
vous sera par ailleurs tres utile en 
bas pour ne pas voir diminuer le 
niveau de vos personnages au 
contact des vampires. Cependant, 
sa duree est assez courte, done, 
lancez-le au bon moment. 
Votre objectif est de tuer Bodhi 
pour de bon et de recuperer le 
Rynn Lanthorn. Vous aurez besoin 
d'un pieu pour achever Bodhi et de 
trois autres pour les vampires a 
I'etaqe superieur. 
1- Entree du niveau. Si vous avez 
parle avec le Cceur rayonnant, e'est 
la qu'ils se trouveront. Ms seront 
quatre au depart, mais il n'en restera 
plus qu'un (un chevalier nomme Eric) 
a Tissue des premieres batailles. 
C'est plutot bien car I'etaqe inferieur 
est assez petit, et un trop qrand 
nombre de combattants vous 



qenerait plus qu'autre chose. 

2- Un vampire isole se tient ici. 
C'est une sorte d'aide car le fait de 
vous arreter va vous permettre de 
distinguer une porte secrete qui 
mene a la salle des cercueils. 

3- Dirigez-vous vers la salle des 
cercueils afin de rejoindre vos 
autres allies. Vous pouvez aussi 
laisser quelques membres de votre 
groupe ici, en renfort pour la batailte 
principale qui aura lieu en (5). 

4- C'est ici que vous verrez Drizzt 
et sa bande si vous vous etes allie 
avec lui. Ms seront en train de 
combattre plusieurs vampires 
quand vous entrerez. Le bassin 
plein de sang peut etre transforme 
en cliquant deux fois dessus avec 
un personnaqe qui detient de 
I'eau benite. Cela aura pour effet 
d'affaiblir tous les vampires presents 
au premier niveau. 

5- II y a probablement cinq ou six 
vampires qui vous attendent id. 
Vos nouveaux amis peuvent vous 
aider a les eliminer si vous le 
desirez. Dans tous les cas, donnez- 
leur un coup de main, au moins avec 
vos personnages munis d'armes a 
longue portee, puis, des que la piece 
s'elargira un peu, amenez le reste 
de votre groupe. Si vous y allez tout 
seul, invoquez quelques monstres 
pour vous aider. A la fin du combat, 
dirigez-vous vers la salle des 
cercueils (3) et plantez les trois 
vampires afin d'obtenir des 

points d'experience. 

6- Apres la bataille principale, vous 
trouverez un vampire isole dans ce 
couloir, simplement appeie Garde. 

II peut vous faire tres mal la oil ca 
fait mal. Si vous projetez de lui 




■ SUCEUR DE SANG Pour achever un vampire, attendez de ('avoir vaincu pour alter le tuer dans son cercueil. Attention, 
vous devrez attendre la fin du jeu pour en finir avec I'horrible Bodhi. 
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sauter dessus, preparez des sorts 
qui dteront ses protections. Breach, 
Ruby Ray of Reversal, Khelben's 
Warding Whip sont particulierement 
adaptes car ils font sauter plusieurs 
couches de protection a ia fois. 
N'hesitez pas non plus a lui lancer 
quelques creatures invoquees afin 
qu'il se serve de ses sorts. 
7- Cette salle est encore plus 
piegee que la derniere fois. C'est 
une piece optionnelle remplie d'une 
demi-douzaine de Vampiric Mists 
pourvus de sorts d'invisibilite. 
Le sort de mage True Seeing les 
revelera a vos yeux. Ensuite, les 
abattre n'est pas bien complique si 
vous arrivez a les approcher car le 
probleme principal reste les pieqes. 
En y allant bille-en-tete, ils vous 
feraient surement perdre plus 
de points de vie que les Mists. 
Le mieux, done, est d'attirer les 
bestioles vers la porte a I'aide d'un 
seul personnage, ou de balayer la 
piece avec des creatures invoquees 
et quidees par le sort Wizard's Eye. 
Vous trouverez dans le bain de sang 
central des qants d'Expert en armes. 
Ils valent probablement le coup et, 
sauf si vous avez reellement besoin 
de points d'experience, vous avez 
plutot interet a venir les prendre 
et a les repartir sans chercher 
la confrontation avec les Mists. 
S- II n'y a rien de tres important 
dans le coin. La partie centrale n'est 
pas infestee d'araignees et le nid de 
la reine est vide. 



Utiliser le 
sort Wizard's 
Eye pendant 
lesvisites 
des salles 
rend les 
ehoses moins 
perilleuses. 




■ LA FIN DE BODH- Dans cette petite zone, ne vous contentez pas d'achever vos vieux 
ennemis, lisez aussi lesjournaux que vous trouverez en (3). 



9-Vous devriez prendre un peu 
de repos ici car ce qui vous attend 
a I'etaqe inferieur n'est pas facile. 
Si Drizzt ou les Chevaliers ou les 
deux sont vos allies, ils vous 
attendront en bas. 

LA FIN DE BODHI (CARTE 3) 

Sachez qu'au moment oil 
vous ouvrirez la porte de la 
salle principale (1), le combat 
commencera. Done, lancez tous 
les sorts de protection dont vous 
disposez avant cela. Si vous avez 
Drizzt avec vous, il va sauter 
directement sur Bodhi et la 
massacrer en quelques minutes. 




Vous aurez a vous occuper des cinq 
ou six autres bestioles pendant ce 
temps. Vous verrez que Drizzt ne 
rate pratiquement jamais ses 
attaques, mais qu'il n'est pas en 
mesure d'achever Bodhi. II peut 
rester des heures a lui taper dessus 
alors qu'elie est au niveau « presque 
mort », mais attention, eile aussi 
continuera a lui infliqer des pertes. 
Si vous projetez de tuer Drizzt, ga 
peut etre le meilleur moyen puisqu'il 
est seul et deja blesse. Attendez 
un peu avant d'envoyer vos 
personnaqes pour achever Bodhi, 
puis attaquez Drizzt et emparez- 
vous de ses objets... Tout cela 
est purement theorique, mais 
il paraTtrait que dans ce cas, un 
individu viendrait un peu plus tard 
pour vous confisquer ces objets. 
Apres le combat contre Bodhi, 
diriqez-vous vers sa chambre et 
enfoncez le pieu final dans son cceur. 
Recuperez le Rynn Lanthorn et les 
autres objets que vous desirez. 
Vous devez maintenant retourner 
voir Eihan. II va prendre le Rynn 
Lanthorn et vous teleporter dans 
la ville elfe de Suldanesslar, qui vit 
des temps troubles. Ce sera le debut 
du chapitre 7. Avant cela, vous 
pouvez aussi visiter la foret qui est 
apparue sur la carte globale lorsque 
vous avez quitte le OG d'Elhan pour 
la premiere fois. 

1- Salle de la bataille. Elle contient 
cinq bassins remplis de sang. Si vous 
placez de I'eau benite dans celle 

du centre, vous nettoierez les cinq 
d'un coup. Les vampires devraient 
normalement en etre affaiblis, 
mais rien n'est sur. 

2- Salle du cercueil de Bodhi. 
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Vous aurez 
besoin d'un 
pieu pour 
achever 
Bodhi et de 
trois autres 
pour les 
vampires 
a I'etage 
superieur. 




■ LA VILLE DE SULDANESSLAR Voici la grande cite des elfes. Elle subit le siege d'une armee 
de bestioles, mages et autres, invoques par Irenlcus, votre ennemi jure. 



C'est la que vous trouverez le 
Rynn Lanthorn. 

3- Autre salle avec un coffre qui 
contient des journaux que vous 
devriez lire. 

Chapitre 7 

SULDANESSLAR (CARTE 1) 

Une fois que vous aurez donne le 
Rynn Lanthorn a Elhan, vous serez 
teleporte a I'entree de la grande 
ville des elfes, Sutdanessar, qui 
subit un terrible siege de la part de 
monstres crees par Irenicus. Vous 
aliez devoir beaucoup combattre 
et subir de lourds dommages, mais 
vous approchez de la fin du jeu, 
alors, n'hesitez pas a utiliser les 
parchemins et les potions que vous 
avez accumules. 

Votre objectif principal est 
d'entrer dans le Palais (11) et, de la, 
de continuer dans Underland. 
Vous allez devoir recuperer cinq 
objets pour cela. Trois de ces objets 
servent a activer un autel dans le 
temple de Rillifane (3), ce qui aura 
pour effet de faire surgir un avatar 
qui ouvrira les portes du Palais. 
Ces objets sont : le talisman de 
Rillifane (6), la Lame de Lune (8), et 
la Coupe de vie (10) qui est detenue 
par le magnifique dragon noir 
Nizidramanii'yt. A I'interieur du 
Palais, vous aurez de deux objets 
pour activer I'escalier cache qui 
vous menera a Underland : la Come 
d'argent (2) et la Harpe de pierre 
(9). Le seul PNJ ami que vous allez 
rencontrer est Demin (7), qui 
vous donnera de tres precieuses 
informations sur la maniere 
d'obtenir les objets suscites. 
Par ailleurs, soyez pret a combattre 



de nombreux Golems (de fer, de 
pierre et d'argile) et un bon paquet 
de magiciens appeles Rakshasas. 
Ce sont des mages de niveau 9 a 11. 
lis ne sont pas tres dangereux en 
sot, mais plutot lorsqu'ils sont en 
bande (et ils le seront). lis adorent 
lancer des sorts de niveau moyen 
comme Flame Arrow, Fireball ou 
Lightning Bolt comme des sorts 
d'auto-protection. Soyez done pret 
a lancer des sorts tels que Breach, 
Ruby Ray of Reversal, ou Khelben's 
Warding Whip. Les plus puissants 
vous lanceront aussi Ice Storm ou 
Cloud Kill. Si vous etes pris dans 
un Cloud Kill, n'essayez pas de 
combattre car vous serez touches 
a chaque fois, mais repliez-vous 
vers une zone sure. 
1- Vous entrerez dans le niveau 
par ici. S'ensuivra une scene 



cinematique avec Elhan qui vous 
expliquera a quel point la situation 
de la ville est mauvaise. 

2- Deux elfes de guerre sont 
retenus prisonniers par des Golems 
d'argile dans ce batiment. Attention, 
les Golems d'argile ne peuvent etre 
blesses que par des armes magiques 
contondantes. Lorsque vous les 
aurez terrasses, recuperez la Corne 
d'argent et la cape d'Elvenkind qui 
donne un bonus de 50 % pour se 
cacher dans I'ombre. 

3- Plusieurs Rakshasas gardent 
I'exterieur du temple, mais c'est a 
I'interieur que les combats vont 
vraiment commencer. Dans le 
temple, vous allez devoir affronter 
Suneer, un maqe de niveau 20. 
Pensez a un sort... il le connaTt. 
Heureusement pour vous, il n'utilise 
pas de sort d'emprisonnement. II 
sera accompagne d'un Golem de fer 
et d'un demon. Done, lancez le sort 
de Protection contre le Mai avant 
meme de penetrer dans le temple. 
Le combat va etre extremement 
difficile, voire impossible la premiere 
fois si vous n'arrivez pas a faire 
sauter les protections du mage. 

Un moyen est de le laisser lancer 
ses sorts de Protection, de sortir 
du temple et d'y re-rentrer apres 
un moment, le temps gue ces sorts 
aient fini d'agir. Autre tactique, 
gardez le temple pour la fin et 
utiiisez un jeu de jambe original 
pour atteindre I'autei du fond et y 
introduce les trois objets. L'avatar 
apparaitra alors et vous aidera pour 
le combat. 

4- Ouelgues Golems (de fer, d'argile, 
et de pierre) vous attendent 

ici. Invoquez quelques 




■ PETIT NID Cette carte represents le repaire 
prononcer son nom avant de foncer dans le tas, 



de Nizidramanii'yt. EntraTnez-vous a 
cette creature est susceptible. 
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■ PALAIS DES ELFES Votre poursuite d'lrenicus doit vous mener a Underland et c'est par ce paiais qu'on y accede. 
Le plus dur est encore d'arriverjusqu'a lui sans encombre... 



creatures en guise de diversion. 

5- Deux enfants sont caches ici. 
Parlez-leur et mettez-les en 
securite. 

6- II y a deux moyens pour penetrer 
dans les quartiers des elfes. L'entree 
du bas est un puzzle qui se resout 
en appuyant sur des boutons dans 
un certain ordre. L'entree du haut 
vous fournira une amulette sur 
laquelle est inscrit le fameux ordre. 
Apres avoir resolu le puzzle, vous 
trouverez le talisman de Rilifane, 

un des objets necessaires pour faire 
surgir I'Avatar. 



7-La maison de Demin. Ouelques 
Rakshasas et un demon sont dans le 
coin. Encore une fois, n'oubliez pas 
de lancer une Protection contre le 
Mai sur votre qroupe. Une fois a 
I'interieur, vous verrez Demin aux 
prises avec d'autres Rakshasas. 
Apres les avoirs tues, parlez avec 
Demin pour comprendre ce qui 
se passe. 

S- Ouatre Rakshasas gardent ces 
batiments. Vous allez voir des elfes 
mages de guerre les combattre. 
A I'interieur, une scene cinematigue 
vous montrera un Elfe aux prises 




Soignez 
votre rapidite 
pour eviter 
certains 
combats 
inutiles. 



avec un Demon. Lorsque les deux 
seront morts, recuperez la Lame de 
Lune du cadavre de I'elfe. C'est Tun 
des objets utiles dans ie temple (3). 

9- Les derniers quartiers elfes 
sont gardes par des Golems. 
Vous trouverez la Harpe de pierre 
a I'interieur, objet dont vous avez 
besoin pour activer le portail dans 
le Palais. 

10- Ceci mene a une bataille contre 
le dragon Nizidramanii'yt. 

Voyez cette section pour plus 
de precisions. 

11- Vous ne pourrez rentrer 
dans le Palais que quand I'avatar 
I'aura ouvert. 

LE NID (CARTE 2) 

Nizidramanii'yt vous attend en 
(2) et vous entrerez dans le nid en 
(1). II sera protege par un epais 
brouillard et ne sera pas agressif 
a votre approche. En revanche, il 
commencera a vous parler des que 
vous serez en vue. II est possible de 
recuperer la Coupe d'or sans avoir 
a combattre le dragon. Tout ce que 
vous avez a faire, c'est de troquer 
tous vos objets magiques contre 
elle. Qa peut paraTtre cher, mais il 
vous suffit de deposer vos objets 
importants avant de rentrer et de 
les recuperer a la sortie. Ouoi gu'il 
en soit, la bataille peut etre gagnee 
si vous utilisez un peu de strategic. 
Par exemple, n'attendez pas qu'il 
initie le dialogue pour attaguer 
car cela exposera un de vos 
personnages inutilement. Si vous 
possedez le sort Wizard's Eye et si 
vous avez invoque de puissantes 
creatures, vous pouvez attaquer 
a distance. Nizidramanii'yt est un 
dragon de I'Ombre de niveau 23, 
avec 200 points d'experience, une 
force de 25 et a peu pres 45 % de 




■ GRANDE BOUCHE Cette statue ouvre un passage vers le niveau suivant. Assurez-vous 

de ne laisser aucun objet important derriere vous avant de partir. 



■ STATUES FOURREES Une de ces statues lance un sort mortel... 
Sauvegardez avant de la touctier ou envoyez des creatures. 
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■ UNDERLAND Ce pays est situe sous la surface. Mais contrairement 
a Underdark, I'endroit est beaucoup plus accueillant. 



resistance a la magie. !l a aussi une 
armure de -12, ce qui le rend tres 
resistant aux armes de poing. 
De nombreuses strategies peuvent 
etre mises en ceuvres pour terrasser 
le dragon. En voici une simple. 
Vous avez besoin d'un mage 
(n'importe lequel) et d'une baguette 
de Cloud Kill, ou d'un sorcier qui a 
memorise ptein de Cloud Kill. 

Placez votre mage aussi pres 
que possible du dragon, mais sans 
qu'il ne se reveie. Lancez le sort 
Cloud Kill aussi pres que possible 
du bord de I'ecran, entre 4 et 6 fois 
de suite et aussi vite que possible 
(sans attendre que les nuages se 
dissipent). Le dragon ne va pas 
sortir de I'Ombre et va juste 
betement mourir empoisonne. 



LE PALAIS DES ELFES (CARTE 3) 

Vous avez besoin de deux objets 
pour finir ce niveau, la Corne de 
pierre, et la Harpe de pierre. 
Ces deux objets se trouvent sur la 
carte precedente. Vous n'aurez pas 
a combattre dans le Palais et la 
raison pour iaquelle ii figure dans 
le jeu est surement Nee aux 
magnifiques chutes d'eau que les 
graphistes ont executees ici. C'est 
aussi la passerelle vers Underland. 
En entrant, vous allez voir un grand 
arPre (1). Cliquez deux fois sur 
I'icone pour que deux sortes de 
noix soient transferees dans votre 
inventaire. La premiere sorte est 
I'equivalent d'une potion de soin 
tandis que la seconde est utile dans 
une quete du niveau suivant. 

Apres avoir recupere les noix et 
traverse les chutes deplacez-vous 
jusqu'aux statues (2). Cliquez sur 
chaque statue pour que les chutes 
soient transformers en un escalier 
(3) qui vous menera a Underland. 



Restez en 
termes 
amicaux avec 
les elf es si 
vous voulez 
finir le jeu. 



UNDERLAND (CARTE 4) 

Underland est en fait une jolie 
petite carte, pas tres longue a finir. 
Votre but est de sauver le grand 
arbre sur lequel vous etes, de la 
puissance malefique d'frenicus. 
Vous allez le combattre jusqu'a 
ce qu'il s'echappe a nouveau, mais 
cette fois-ci, en vous emmenant 
avec lui en enter pour une derniere 
confrontation. Tandis que vous 
marcherez sur I'arbre, certaines de 
ses parties pousseront pour vous 
donner acces aux zones qui ont 
ete detruites par trois parasites. 
Pour cela, vous devez detenir les 
noix de I'arbre precedent. 
1-Vous arrivez par la. Une scene 
cinematique debute avec la reine 
des elfes qui vous explique ce qui 
se passe. 

2- Premier parasite. Ouand vous 
atteindrez ce type, vous devrez 
cliquer sur lui et deux Earth 
Elementals vous attaqueront. 

3- Second parasite, garde par 
deux Air Elementals. 

4- Troisieme parasite, garde par 
deux Fire Elementals. En allant 
jusqu'a ce parasite, vous allez 
probabiement rencontrer Irenicus 
en (5) et discuter avec lui sous 

la forme d'une scene cinematique. 
C'est ici que vous allez revenir pour 
le combattre. 

5- Votre combat contre Irenicus 
va se derouler ici. Apres une 
petite scene cinematique, il vous 
attaquera. Cette bataille n'est rien 
en comparaison de la prochaine. 

L'ENFER (CARTE 5) 

Vous accedez enfin a la bataille 
finale, mais avant de combattre 



Irenicus, vous allez devoir traverser 
cinq epreuves et etre juge, bon 
ou mauvais. Vous recevrez une 
recompense et une larme de Bhaal 
apres chaque epreuve, quel que 
soit le chemin que vous choisirez. 
Les recompenses du mal sont 
probabiement un peu plus 
interessantes, mais vous couteront 
parfois aussi tres cher. Sachez 
aussi que dans chaque epreuve, 
la tentation la plus forte sera de 
choisir le chemin du mal (le fameux 
cote obscur de la Force). Apres voir 
recupere les cinq larmes, vous 
pourrez appeler Irenicus pour 
votre derniere bataille en placant 
les larmes dans la porte en (6). 
A chaque fois que vous placerez 
une larme, vous recevrez votre 
recompense pour I'epreuve. 

1- Epreuve de la fierte. Un demon va 
essayer de vous convaincre de tuer 
une creature qui possede la Larme. 
Cette creature est un dragon. 
Chemin du Bien : Si vous repondez 
au demon par des questions, il finira 
par voir que vous n'etes pas 
coupable de fierte et vous dira que 
vous pouvez obtenir la Larme en 
parlant au dragon. La recompense 
finale sera : 20% de resistance au 
feu, au froid et a I'electricite. 
Chemin du Mal : Si vous montrez 

de la fierte dans la moindre de 
vos paroles, vous devrez tuer le 
dragon pour obtenir la Larme. 
La recompense finale sera : 
200 000 points d'experience. 

2- Epreuve de la peur. Un demon va 
vous dire qu'il detient une cape qui 
vous rendra invulnerable a la peur 
que vous vous appretez a affronter. 
Si vous choisissez la cape, vous 




■ HAUTE COUTURE Cet appareil tordu fabrique des bottes magiques, a moins que vous ne preferiez une armure legere 
pour druides frileux. Mettez-y le mithril que vous avez collecte et choisissez entre les differentes combinaisons. 
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■ L'ENFER C'est les autres, et en I'occurrence, 
ultime et terrible combat. Debarrassez-vous de 

prenez le chemin du Mai. Dans le 
cas contraire, n'oubliez pas de lancer 
un sort de Resistance a la peur sur 
votre groupe. Ensuite, vous devez 
aller chercher la Larme. Derriere le 
demon se trouvent deux chemins. 
Celui du haut mene a une salle 
pleine de Beholders tandis que celui 
du bas mene a un coffre piege puis 
a un cristal sur lequel il faudra 
cliguer pour obtenir la Larme. 
Chemin du Bien : Refuser la cape. 
Recompense : Immunite face 
aux armes +1. 

Chemin du Mai : Prendre la cape. 
Recompense : +2 en constitution. 
3- Epreuve d'egoi'sme. Un demon va 
vous titiller pour voir si vous etes 
capable de vous scarifier pour un 
de vos compagnons. II va en choisir 
Tun d'eux, et vous demander 
d'emprunter un chemin afin 
de prendre la Larme. 
Chemin du Bien : Prenez la porte de 
gauche. Vous aliez perdre 2 points 
de vie, 1 point de dexterite et 
75 OOO points d'experience. 
Recompense : 10% de resistance 
a la magie. 

Chemin du Mai : Prenez la porte de 
droite. Votre compagnon va mourir. 
Recompense : +2 points d'armure. 
<H- Epreuve de cupidite. Un demon 
va vous donner une tres belle epee 
appelee Blackrazor. Ensuite, il va 
vous demander de liberer un genie 
retenu captif derriere lui en le tuant 
avec I'epee. 

Chemin du Bien : Parlez au genie et 
decouvrez qu'il suffit de lui donner 
I'epee pour le iiberer et prendre la 
Larme. Recompense : +2 aux jets 
de sauvegarde. 
Chemin du Mai : Tuez le genie, 



ici, c'est surtout Irenicus et ses sbires, que vous allez affronter dans un 
ses demons avant de vous occuper de lui. 



Avantde 

combattre 

Irenicus, 

allez devoir 

traverser 

cinq epreuves 

etetrejuge. 

Choisissez 

bien vos 

reponses. 



prenez la Larme et gardez I'epee. 
Recompense : +15 points de vie. 

5- Epreuve de la colere. Vous allez 
devoir affronter le courroux de 
Sarevok. II va vous inviter a le 
combattre jusgu'a ce que vous 
deveniez haineux. 

Chemin du Bien : Ne versez pas 
dans la haine et combattez-le apres 
qu'il a compris cela. Recompense : 
+ 1 point de sagesse, +1 point 
de charisme. 

Chemin du Mai : Montrez de la 
colere contre lui. Recompense : 
+2 points de force. 

6- Apres ces cing epreuves, il va 
etre temps d'affronter Irenicus pour 
la derniere fois. Vous devez cliquer 
cinq fois sur la porte pour y placer 
toutes les larmes. C'est la que vous 



allez recevoir vos recompenses. 
Mais avant de cliquer pour la 
derniere fois, preparez-vous 
au combat. Des sorts comme 
Protection contre le Mai ou Celerite, 
les potions, les parchemins, bref, 
tout ce qu'il vous reste d'utile peut 
etre mis a profit puisqu'il s'agit de 
la bataille finale. Irenicus apparaitra 
apres que vous aurez clique une 
cinquieme fois sur la porte, et 
une petite scene cinematique se 
deroulera. Quelle que soit la maniere 
dont vous aurez dispose votre 
groupe, celui-ci commencera le 
combat juste devant fa porte 
d'entree, dans une formation 
defensive assez mauvaise. Irenicus 
va invoquer quatre demons pour 
I'aider et pour I'instant, ce sont eux, 
vos priorites. Deplacez tout de suite 
votre groupe dans un meilleur 
endroit comme, par exemple, les 
escaliers qui menent a la cinquieme 
epreuve. Les demons vont se jeter 
a vos trousses tandis qu'lrenicus 
se transformer en monstre tueur. 
Debarrassez-vous des demons, puis 
lancez-vous a I'attaque d'lrenicus. 
II peut etre utile de I'attaquer avec 
quelques Elementals en premier 
avant d'y aller franchement. 
Dans tous les cas, n'essayez pas 
de lui infliger des dommages par 
magie avant d'avoir fait sauter 
ses protections avec Breach ou 
Ruby Ray of Reversal. Sinon, vos 
sorts vous reviendraient en pleine 
figure. Enfin, utilisez vos armes 
de poings (guerriers, etc.) pour 
le terrasser. ■ 

- Stephane Prince 




■ VIEUX CROUTONS Inspectez la table avant de parler aux vieux debris qui I'entourent. Et n'oubliez surtout pas le 
respect du aux ancetres si vous voulez les infos dont vous avez besom. 
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■ L'lNNOCENT La bonne 
place pour un innocent est 
souvent sur une dalle pour 
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aaeau empoisonne 

| Reflexion et dexterite a rude epreuve pour ce jeu de plates-formes. 



Si un ennenti 
vous empeche 
d'avoir acces 
a un bonus, 
immobilisez- 
le avec votre 
canon a 
ombres. 



Vos nuits sont pleines de cristaux de toutes les 
couleurs, de patrouifleurs qui vous traquent et de 
monstres en tout genre qui ne font rien que vous 
embeter. Quand vous prenez I'ascenseur, vous avez 
I'impression d'etre sur une plate-forme qui monte et 
qui descend. II est temps pour vous de lire cette 
solution <ou de vous mettre au Scrabble). 

1** NIVEAU 

Dans la salle des petits sombres, allez interagir avec 
la dalle sur le promontoire a gauche, ramassez les bonus 
et enclenchez I'interrupteur du milieu. Montez jusqu'au 
passage qui vient de s'ouvrir et tuez les deux chiens de 
['autre cote. Continuez jusqu'a ce que vous trouviez un 
innocent, assommez-le et emportez-le jusqu'a la salle 
precedente pour le deposer sur I'interrupteur par terre. 
Tournez-vous et allez prendre les bonus dans le passage 




■ LES BONUS lis sont la plupart du temps caches dans des angles 
de salles qu'on ne pense pas a verifier. 



secret. Reprenez votre route, montez les plates-formes 
et actionnez le levier pres de la fosse aux petits 
sombres. N'oubliez pas de prendre les poudres 
magiques dans la fosse. Continuez en ramassant les 
bonus, actionnez le levier suivant puis activez votre 
pouvoir de lumiere pour descendre dans le couloir. 
Dans la salle sombre, il y a un bonus. Lorsgue vous 
arrivez dans la salle au cristal vert, montez sur les 
plates-formes et allez actionner le levier dans la piece 
suivante. Poursuivez votre chemin, actionnez la dalle 
pour declencher le canon a ombres et ouvrir la porte 
(il y a un bonus au-dessus de la porte). Continuez, 
declenchez la dalle suivante, prenez les bonus et passez 
la porte. Actionnez la dalle du passage suivant et 
fouillez les pieces adjacentes pour les bonus (attention 
aux chiens). Continuez tout droit, eliminez les deux 
chiens de la salle de I'informateur (il y a un bonus dans 
cette salle). Vous pouvez prendre le couloir de gauche 
pour trouver les derniers bonus du niveau ou bien celui 
de droite pour trouver votre premier lutin. 

2 E NIVEAU 

Avancez jusqu'a I'elevateur. En haut, faites demi- 
tour, sautez vers la fontaine et prenez vers la gauche. 
Avancez jusqu'a la salle oil deux petits sombres vous 
attendent. Poussez le bloc de pierre jusqu'au vitrail 
brise et passez par la lucarne. Dans la salle suivante, 
prenez le canon a ombres et les munitions. Empruntez 
ensuite le couloir de droite. Au bout, servez-vous du 
canon a ombres pour tirer sur I'ombre du mur mobile, ca 
rimmobilisera et vous pourrez passer. Faites pareil avec 
le garde de la section suivante. Vous arriverez ensuite 
dans une salle oil vous devrez eviter un laser chercheur. 
Courez et marchez sur la dalle au fond de la piece, puis 
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revenez prendre I'echelle sur le premier bloc a votre 
droite. Sautez sur le bloc qui desactive le laser et 
passez de bloc en bloc jusqu'a la sortie. Retournez dans 
la salle du debut et prenez le passage oppose au 
premier que vous avez pris. Continuez jusqu'a la salle 
du cristal jaune, tuez les deux chiens et faites le plein de 
poudre magique. Empruntez le couloir qui descend et 
des que le rire retentit, activez votre pouvoir de lumiere. 
Prenez la clef que vous avez vue en entrant dans la 
piece en sautant de bloc en bloc sur votre droite. 
Des que vous aurez la clef, faites demi-tour, allez au 
bout du passage et suivez le chemin gui descend sur 
votre droite. Quand vous arriverez dans la salle aux 
rayons bleus, il vous faudra sauter sur des blocs mobiles 
et translucides pour passer de I'autre cote. Passez la 
lumiere verte, tuez les chiens de la salle suivante et 
enclenchez les deux dalles sur le sol. Vous pouvez faire 
des detours dans les salles que vous avez deverrouillees 
pour collecter des bonus ou remonter directement 
jusqu'au hall de depart pour emprunter la sortie dont 
la porte n'est plus gardee par les petits sombres. 

3 E NIVEAU 

Avancez droit devant vous pour activer le cristal 
rose, faites le plein de poudre magique et marchez sur 
les deux dalles de chague cote du pont. Faites demi-tour 
et descendez les escaliers du cote oppose au 
patrouilleur. Dirigez-vous vers la porte, assommez un 
innocent et servez-vous-en pour faire diversion dans 
le passage suivant oil des patrouilleurs... patrouillent. 
Prenez la caisse par terre et allez la poser devant la 
lucarne. Vous pouvez maintenant passer et tuer le chien 
gui se trouve derriere. Montez sur les blocs a votre 
droite pour recuperer le canon et avancez jusqu'a la 
section suivante. Debarrassez-vous des deux chiens, 
enclenchez votre pouvoir d'ombre et actionnez le levier 
contre le mur. Passez vite la porte avant qu'elle ne se 
referme. Tuez le chien, prenez fes munitions ainsi gue 
la poudre magigue et actionnez le levier pour que la 
porte soit deja ouverte a votre retour. Avancez jusqu'au 
patrouilleur en prenant bien soin de vous arreter a la 
limite de son regard. Activez votre pouvoir d'ombre et 
mettez-vous en mode Tir d'ombre (touche TAB). Visez 
I'ombre du patrouilleur pour I'immobiliser. Des que ce 
sera fait, courez activer la dalle devant lui et repartez 
par oil vous etes venu en sautant de bloc en bloc. 
Retournez a votre point de depart, au pont, et allez de 
I'autre cote (attendez que le patrouilleur vous tourne le 
dos). Dans la salle suivante, vous devez monter sur la 





■ LES SALLES BONUS Void la salle des niveaux secrets, vous la trouverez en cherctiant un peu 
en haut de la salle d'acces aux niveaux, alors ouvrez I'ceil et le bon ! 



■ OBSERVEZ BIEN Les mini-cinematiques qui ponctuent le jeu vous 
offrent des perspectives qui peuvent vous aider a trouver des bonus. 



Baldur'sGatell 

Pour permettre 
aux cheats de 
s'executer, allez 
dans le repertoire 
de Baldur'sGate II 
(dans I'explorateur 
Windows) et 
trouvez le fichier 
Bafdur.ini. 
Ouvrez-le avecfe 
bloc-notes et 
cherchez I'intitule 
« Program 
Options ». 
Au-dessous, 
tapez la 
commande 
suivante : 
DebugMode-3Dl. 
Sauvegardez, 
fermez et lancez 
Baldur. Ouvrez la 
console en faisant 
CTRL+Espace et 
tapez les codes 
suivants (tapez 
sur Entree pour 
les valider). 
Augmenter le 
niveau des 
personnaqes : 
Seiectionnez un 
personnage, tapez 
CLUAConsohSet 
CurrentXP(chiffre) 
rentrez le chiffre 
de XP que vous 
voulez et faites 
Entree. 
Or : 
Tapez 

CLUAConsole: 
AddGold(chiffre) 
Objets : 
Tapez 

CLUAConsole: 
Create Item 
(numero de 
I'objet). 



poutre qui longe le mur a droite, puis sur ia plate-forme 
mobile et enclencher la dalle au bout de la salle. Vous 
pourrez alors revenir sur le pont de depart et aller a son 
extremite oil la lumiere verte a ete desactivee. Avancez 
droit devant pour que Gift prenne automatiquement 
I'echelle et eliminez les deux chiens en bas. Passez le 
cristal jaune, activez votre pouvoir de lumiere et, dans 
le passage sombre qui suit, sautez de bloc en bloc pour 
continuer dans un couloir et ressortir dans un cimetiere. 
La, tuez le chien errant, faites le plein de poudre 
magigue et descendez dans I'autre couloir. 
En bas, activez encore votre pouvoir de lumiere. 
Vous allez devoir sauter de bloc mobile en bloc mobile, 
dans I'obscurite et en temps limite (ce passage est I'un 
des plus difficiles du jeu). Dans la section suivante, vous 
devrez ramasser un innocent pour le jeter contre les 
rayons jaunes (sautez et lancez-le en meme temps 
pour pouvoir le jeter plus loin), le piege se declenchera. 
Passez pile au moment oil le mur se retracte pour 
rearmer le piege. 

4 E NIVEAU 

Allez declencher le levier au milieu du pont. Je vous 
conseille de prendre d'abord vers la gauche, c'est le 
chemin le plus difficile. Dans la premiere salle, tuez les 
deux chiens puis montez a I'echelle. Prenez ensuite le 
passage de droite. Vous devez sauter de bloc en bloc. 
Comme ils sont invisibles, prenez bien le temps de les 
observer avant chaque saut. De I'autre cote, prenez 
ia clef et les bonus et revenez par le meme chemin. 
Prenez alors le passaqe de gauche. La, sautez de 
bloc en bloc sans perdre de temps, sinon le laser vous 
rattrape. Quand vous aurez la clef, revenez dans la salle 
du pont et prenez le passage oppose. La troisieme clef 
se trouve au bout du passaqe de gauche, dans une salle 
gardee par un patrouilleur (attendez gu'il vous tourne 
le dos pour prendre la clef). Revenez alors au pont et 
empruntez le passage qui vient de s'ouvrir. Ramassez 
le canon et les munitions et mettez-vous en mode 
Canon a ombres devant le patrouilleur qui garde le pont 
suivant (n'oubliez pas de viser son ombre). Des qu'il est 
paralyse, courez actionner le levier devant lui et allez 
vite vous refuqier vers la gauche. Tant que vous etes la, 
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■ ON FAIT MOINS LE MAUN ! Quand vous immobilisez un ennemi, ne vous attardez quand 
meme pas trop longtemps pres de lui, il pourrait revenir inopinement a lui. 



profitez-en pour emprunter le passage jusqu'a la salle 
oil un garde patrouille devant un baril de dynamite. 
Longez le mur pour rester dans I'ombre et dormer un 
coup de baton sur la plaque d'etincelle par terre. Des 
que le feu prend, courez vous refugier dans le couloir. 
Quand I'explosion aura.eu lieu, vous pourrez emprunter 
le passage suivant pour alter chercher !a clef. Ensuite, 
revenez par oil vous etes venu et retournez au pont. 
Actionnez son levier et desactivez le laser en marchant 
sur la dalle qui lui correspond. Retournez sur le pont, 
actionnez encore une fois le levier et prenez le dernier 
passage que vous n'avez pas encore emprunte. 
Continuez en tuant les chiens jusqu'a la salle oil vous 
devez sauter a la perche (saut normal, mais sur le carre 
prevu a cet effet). Tuez les chiens de I'autre cote et 
continuez. Dans la salle suivante, attendez que la 
structure pivotante au-dessus de vous s'arrete pour 
dessiner un chemin d'ombre sur le sol. Des que la fleche 
apparait, allez-y le plus vite possible (sautez au besoin 
pour eviter le mur qui s'ecrase sur vous). Dans la salle 
suivante, soyez synchro avec le rai de lumiere sur le sol 
pour ne pas vous faire attraper par les petits ciairs. 
Desactivez les lasers du passage en sautant sur 
la dalle. Refaites un tour dans le rai de lumiere 
et sortez victorieusement. 



MIMU'I'M 

Baldur'sGatell 
(suite) 

Quelques 
references 

d'objets : 

Armure en ecailles 

de dragon rouge: 

platlS, 

Armure en ecailles 

de dragon noir : 

Ieat19. 

Casque de 

Balduran : helm07. 

Casque de 

defense : he1m04. 

Boudier en 

ecailles de 

dragon : shld21. 

Grand bouclier: 

shld06. 

Anneau de 

sorcellerie : 

ringOS. 

Anneau 

d'invisibilite : 

ring05. 

Marteau de guerre 

de Crom : 

hammog. 

Marteau du 

tonnerre : 

hamm07. 

Tueuse de dragons 

(grande epee) : 

sw1h32. 

Etoile du jour 

(grande epee) : 

sw1h31. 

Lilarcor (epee qui 

parle) : sw2h14. 

Warblade (epee a 



deu: 



gins) : 



sw2h09. 
Arc elfique : 
bow!2. 



5 E NIVEAU 

Faites un saut a la perche pour atteindre le passage 
de gauche. Passez la porte puis courez au fond a gauche 
pour eviter que le plafond ne vous ecrase avec ses 
pointes. Au moment oil le plafond remonte, passez la 
porte. Dans la section suivante, vous devez franchir des 
passerelies au-dessus d'un precipice. Un rayon balaye 
lateralement la salle, sautez chaque fois qu'il passe a 
votre niveau. Pour changer le sens des passerelies, 
sautez sur la plate-forme de bois du milieu. Prenez la 
clef et ressortez. Retournez dans le hall de depart et 
gagnez I'autre passage. Tuez les deux chiens. Vous 
arrivez dans une salle oil des petits ciairs sont au 
fond d'une fosse. Descendez I'echelle et empruntez 
le passage en bas. Poussez I'espece de tonneau dont 
I'ombre vous protegera des petits sombres (vous les 
ferez disparaTtre avec votre pouvoir d'ombre a votre 



retour). Arrive au bout, placez-vous dos au passage de 
droite et tirez ie tonneau vers vous. Allez jusqu'au bout 
du couloir. Dans le passage suivant, prenez la clef et 
continuez. Descendez I'echelle et sautez au milieu 
du cabanon en rondins de bois, cela vous permettra 
de passer impunement devant les patrouilleurs en 
poussant le cabanon alors que vous restez bien a I'abri 
dedans. Dans le couloir suivant, montez I'echelle et 
allez taper le generateur (I'espece de poule) de poudre 
magique. Faites le plein de magie, puis prenez la caisse 
par terre et jetez-la (tout en sautant pour avoir plus de 
portee) sur un des blocs guand il arrive a votre niveau. 
Votre caisse doit tomber sur le bloc pour activer le 
rayon jaune. Empruntez alors le bloc du milieu pour aller 
jusqu'au cristal rose. Des que vous aurez le pouvoir 
d'ombre, retournez d'oii vous venez jusqu'a la fosse 
des petits ciairs, remontez la grande echelle et allez 
faire coulisser la grande dalle de pierre au-dessus d'eux. 
Quand ce sera fait, descendez par la seconde echelle 
et prenez le passage du bas. Dans la salle suivante, 
enclenchez la dalle sur votre gauche et allez jusgu'a 
la porte du fond en prenant soin de ne toucher aucun 
rayon, sinon la porte se refermera et vous devrez tout - 
recommences Quand vous aurez la clef, retournez dans 
le hall de depart ou le passage principal s'est enfin 
ouvert. Tuez le chien et faites le plein de magie avec 
le generateur ambulant (gui fait cot cot). Dans la salle 
suivante, utilisez votre pouvoir d'ombre, enclenchez la 
dalle et passez vite la porte. Sur le pont, tuez ie chien 
et gagnez la salle des rayons jaunes. Vous devez vous 
laisser tomber en touchant un rayon pour gu'une grande 
dalle de pierre soit actionnee en bas et vous empeche 
de tomber dans la lave. 

G E NIVEAU 

Commencez par aller vers la dalle a cote du cristal 
bleu pour I'actionner, prenez le pouvoir du cristal puis 
allez au bout de la salle pour prendre les poudres 
magiques et marcher sur la dafle qui active le deflecteur 
(entramez-vous un peu avec). Sortez alors de la salle 
par Tune des deux portes, tuez les deux cosmonautes 
et prenez la poudre magigue par terre. Le pouvoir 
bleu ne marche gue si votre niveau de magie est a 
son maximum. Montez de bloc en bloc en eliminant Ie 
cosmonaute sur celui du milieu, passez la porte, gelez 
I'eau avec votre pouvoir bleu pour bioquer I'helice. 
Passez sur la glace et ouvrez la porte. Dans la section 
suivante, placez I'objet par terre en le tirant et en le 
poussant dans la petite ouverture en bas a droite de la 




■ AU BOULOT ! Pour atteindre la lucarne et vous debarrasser des 
petits sombres, il taut pousser ce bloc. 



242 £en4 PC Decembre 2000 




jyEy-i '.'.Jj-'-ii t UMiiaLuiiiim l 




fiaU'iuiounlQ^m^^iii ilk JiUJjj 



j ititiUtiiUiUJ 



SOLUCE 




Observez bien 
lesjeuxdes 
ombres et des 
lumieres, ils 
vous donnent 
souvent 
des indices 
precieux. 



■ TRAVAIL D'EQUIPE Si vous posez deux innocents devant un patrouilleur, celui-ci se trouve 
bloque et ne vous embete plus. Les innocents, c'est fait pour ga, non ? 



piece. Prenez ensuite I'elevateur lumineux a gauche, 
sautez par la lucarne et de I'autre cote, hissez-vous sur 
I'objet pour atteindre I'autre elevateur et sautez sur le 
rebord du mur, puis sur la plate-forme oil se tient un 
innocent. Prenez ce dernier et emportez-le avec vous. 
Reprenez le premier elevateur et, de I'autre cote de la 
lucarne, prenez cette fois la porte. Continuez jusgu'a 
la salle rouge, apres la serie de sas. Posez I'innocent 
sur la dalle au milieu et servez-vous de la caisse pour 
atteindre le passage en hauteur. Servez-vous en bonus 
et en poudre magigue. Retournez pres de la seconde 
helice pour geler I'eau et passer. Ouvrez la porte de la 
section suivante, enclenchez la dalle au sol, puis passez 
de bloc en bloc sans perdre de temps, ils vont tomber 
dans le vide (pensez-y egalement pour le retour). De 
I'autre cote, prenez les bonus et la poudre puis revenez 
par le meme chemin jusqu'a la troisieme helice pour 
geler I'eau et passer. Prenez I'ascenseur. Une fois en 
haut, servez-vous du deflecteur pour vous debarrasser 
des petits clairs. Prenez ensuite le passage de gauche. 
Apres la serie de sas, vous parviendrez dans une salle 
oil il faudra sauter a la perche au bon moment pour 
eviter des lasers. De I'autre cote, prenez le bonus et 
enclenchez la dalle au sol. Revenez par le meme chemin. 
Une fois revenu au deflecteur, orientez celui-ci sur la 
lucarne au-dessus de la porte en face de vous. Cela aura 
pour effet d'enclencher I'ouverture de la porte. Avant de 
vous y rendre, prenez le passage de droite pour revenir 
avec un innocent. Posez ce dernier sur la dalle de la 
premiere salle a droite. Recommencez I'operation 
jusqu'a ce que toutes les salles soient ouvertes. 
Pour vous debarrasser du petit clair et du petit sombre, 
il suffit de prendre I'ascenseur a droite en entrant dans 
ie couloir et de deplacer les blocs pour faire des jeux 
d'ombres qui leur seront fatals. Continuez jusqu'a la 
grande salle oil vous vous trouverez sur une plate-forme 
en verre sur laquelle sont poses des blocs. Vous devrez 
pousser les blocs de maniere a constituer un chemin 
d'ombre au sol. Vous n'aurez plus alors qu'a vous laisser 
tomber, suivre le chemin et continuer {sautez de bloc 
en bloc) jusqu'a la fin, en n'oubliant pas d'enclencher la 
dalle dans la derniere salle pour ouvrir la porte finale. 




■ LE CANON A OMBRES Ce canon sert a immobiliser vos ennemis en 
tirant sur leur ombre, d'oii son nom de canon a ombres. 

7 E NIVEAU 

Tournez a droite pour prendre le pouvoir de glace du 
crista! bleu. Prenez ensuite le passage de gauche, tuez 
les cosmonautes, frappez la dalle d'etincelle pour que la 
porte prenne feu et poursuivez le generateur de poudre 
pour faire le plein de magie. La voie libre, entrez dans 
la piece oil vous attendent deux autres cosmonautes, 
tuez-les et prenez par la droite pour sauter de I'autre 
cote de la piece. Montez sur la dalle pour enclencher le 
laser. Ouand la porte sera rouge, utilisez votre pouvoir 
de glace sur elle pour que I'effet chaud-froid la fasse 
exploser. De i'autre cote, tuez les cosmonautes et suivez 
le passage pour enclencher la dalle par terre, a I'autre 
bout de la piece. Revenez dans le couloir de la dalle 
d'etincelles et continuez vers le passage gui vient de 
s'ouvrir. La section suivante mettra a rude epreuve 
votre sens du timing. Vous devrez sauter de bloc en bloc 
en evitant les lasers. De I'autre cote, debarrassez-vous 
des cosmonautes et prenez I'innocent pour le placer sur 
la dalle au sol. Sautez par-dessus le laser et allez dans 
la piece suivante pour prendre le deuxieme innocent et 
revenir le placer sur la seconde dalle. Revenez alors 
dans la salle du debut du jeu et prenez le passage 
oppose. Continuez en eliminant toute resistance. Prenez 
la caisse par terre et allez la poser sur la dalle de la 
piece suivante. Tuez les trois cosmonautes et passez 




■ ENCORE DU BOULOT 

tirer.il yen a beaucoup. 



Soyez constamment attentif aux objets que vous pouvez pousser ou 
Gift serait-il le fils cache de Lara ? 
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AOEII:The 

Conquerors 

Pendant le jeu, 
appuyez sur 
Entree ettapez 
I'un des codes 
suivants : 
Cheese steak 
jimmy's: 
1 OOD en 
nourriture. 
Robin hood : 
1 000 or. 
Rock on : 
1 000 en pierre. 
Lumberjack : 
1000 en bois. 
How do you 
turn this on: 
Voiture Cobra. 
Wimpywimpy 
wimpy: Suicide. 
Natural wonders: 
Controle de 
la nature. 
Black death: 
Mort des 
avdversaires. 
Aegis : 

Construction 
acceleree. 
Woof woof: 
Chiens volants. 
Marco: 

Toute la carte. 
Resign : 
Delaite 
instantanee. 
Winner: 
Victoire 
instantanee. 
Torpedo! : 
Detruire 
I'adversairel. 
Torpedo2 : 
Detruire 
I'adversaire 2. 
Torpedo3: 
Detruire 
I'adversaire 3. 
Torpedo4: 
Detruire 
I'adversaire 4. 
Torpedo5: 
Detruire 
I'adversaire 5. 
Torpedo6: 
Detruire 
I'adversaire 6. 
Torpedo7 : 
Detruire 
I'adversaire 7. 
TorpedoS: 
Detruire 
I'adversaire 8. 
Furious the 
monkey boy: 
Petit singe. 
Polo: 
Retirer le 
brouillard de 
guerre. 

To smithereens: 
Saboteur, 
i love the 
monkey head: 
Grand villageois 
rapide et inutile. 




sous le bloc que soutient le grand robot de manutention. 
Allez tout droit, eliminez les cosmonautes (decidement, 
qu'est-ce qu'il y a comme cosmonautes ici !) et 
continuez jusqu'a ce que vous trouviez la salle ou un 
patrouilleur fait sa ronde. Evitez son regard en passant 
derriere lui, prenez le canon a ombres et les munitions 
puis revenez dans la salle du robot de manutention. 
Placez-vous a cote de la caisse sur la dalle, enclenchez 
votre tir d'ombres et tirez sur I'ombre du robot. Prenez 
alors rapidement la caisse et retournez dans le passage 
avant que I'effet du canon ne se dissipe et que le robot 
ne relache le bloc. Dans la salle qui precede celle du 
patrouilleur, allez dans le deuxieme box. Evitez la 
premiere dalle (qui sert a reenclencher le robot de 
manutention) et marchez sur la seconde. Ensuite, posez 
la caisse sur la premiere dalle, montez dessus et sautez 
par-dessus !e mur puis retournez vite dans la salle ou 
vous avez commence le niveau. Vous pouvez enfin 
prendre le passage du milieu. Quand vous arriverez 




■ OH HISSE En poussant ces blocs sur la structure de verre, les 
ombres projetees au sol feront futr vos ennemis. 



devant le deflecteur, orientez-le sur le premier panneau 
reflechissant pour faire disparaTtre tous les petits clairs 
de la salle et ouvrir la porte. Dans la section suivante, 
sautez sur le rocher de gauche oil se trouve un autre 
deflecteur. II y a une dalle juste derriere gu'il faut 
enclencher. Orientez ensuite le deflecteur sur le 
panneau en face de vous. La voie est maintenant 
libre jusgu'au lutin ! 

8 E NIVEAU 

Montez sur I'echelle et sur la plate-forme qui vous 
emmene jusqu'a la dalfe declenchant le pouvoir de feu. 
Prenez la deuxieme plate-forme et allez toucher le 
cristal rouge. Sautez par terre, faites le plein de poudre 
magique et utilisez votre pouvoir de feu pour dessiner 
des raies jusqu'a chacune des portes. Tapez alors sur 
la plaque d'etincelles et admirez le feu de joie. 
Dirigez-vous vers la porte ou une plate-forme monte 
et descend au-dessus du vide. Empruntez-la pour lire la 
combinaison de signes sur le mur de la salie suivante. 
Revenez dans la cour du debut et passez la porte en 
face. Eliminez toute resistance en route et, dans la 
cour oil des dalles de differentes couleurs sont placees 
devant une porte fermee, activez-les dans I'ordre de 
la combinaison que vous avez retenue. Passez, tuez le 
chien. Dans la section suivante, ramassez I'innocent et 
jetez-le pile au milieu de la grande dalle dans la cour en 
bas (pour mieux viser, activez le mode camera : touche 
« Entree »). Placez-vous ensuite sur la dalle derriere 
vous. L'innocent et le garde tombent ensemble dans le 
gouffre qui s'ouvre. Sautez alors dans la cour et utilisez 
votre pouvoir de feu pour dessiner une trainee jusqu'a 
la porte, frappez la plaque d'etincelles et quand la porte 
sera reduite en cendres, recuperez le canon a ombres. 
Passez ensuite pres du cristal jaune et enclenchez votre 
pouvoir de lumiere avant de penetrer dans le couloir. 
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■ DROIT DEVAHT Ne vous laissez pas abuser par les effets de 
perspective, concentrez-vous sur le premier laser. 

Sautez de plate-forme en plate-forme jusqu'a la dalle 
qui declenche le mecanisme de sortie et retournez 
dans la cour ou vous avez commence le niveau. Prenez 
alors le dernier passage que vous n'ayez pas encore 
emprunte. Au bout, mettez-vous en mode Canon a 
ombres et visez le petit plaisantin qui sautille sur 
I'interrupteur des deux ponts. Une fois qu'il sera 
immobilise, vous pourrez passer et descendre de ['autre 
cote. Eiiminez les gardes et prenez I'ascenseur. Dans la 
section suivante, prenez la caisse par terre et restez 
pres du mur, bien en face du bloc qui arrive vers vous. 
Quand le bloc passera pres de vous, sautez sur place 
tout en jetant la caisse sur le bloc. Prenez ['autre bloc 
pour passer le precipice. De I'autre cote, sautez sur le 
premier bloc pour recuperer la caisse et portez-la 
jusqu'au passage suivant. Pour monter les grandes 
marches, vous devrez proceder comme suit : placez 
une caisse devant la marche, sautez dessus tout 
en portant une autre caisse que vous jetterez 
(en sautant en meme temps) sur la marche 
suivante, et ainsi de suite jusqu'en haut. 
Dans la salle de la hotte du Pere Noel, 
vous devez deplacer les blocs pour 
faire apparaTtre une petite salle avec 
un cristal rouge (dont vous aurez 
besoin pour finir le niveau) et une 
porte qui mene a la section suivante. 
Passez les blocs de pierre sans vous faire ecraser et 
prenez le passage de gauche. Vous vous trouverez alors 
dans une grande cour, pleine de petits sombres. Vous 
devez descendre et vous aider de I'ombre des blocs 
mobiles en I'air pour traverser la cour. Montez ensuite 




■ MEMOIRE V1SUELLE Personnellement, j'ai pris mort petit carnet et j'y ai soigneusement note 
cette combinaison. Faites-en autant, sinon vous risque; de faire monter votre tension arterielle. 



de bloc en bloc jusgu'au cristal rose, sautez de bloc en 
bloc jusqu'au promontoire oil se trouve la clef, et 
redescendez pour faire disparaTtre tous les petits 
sombres avec votre pouvoir d'ombre et recolter les 
bonus. Ressortez par ou vous etes venu et retournez 
dans la grotte du Pere Noel pour activer le pouvoir 
de feu en touchant le cristal rouge. Repassez alors 
devant les rochers mais cette fois, allez tout droit. 
Pour franchir la grande porte de bronze qui 
termine le niveau, il faut faire partir une trainee 
de feu de la plaque d'etincelles jusqu'a elle, activer 
le pouvoir de glace (le cristal se trouve juste au- 
dessus, montez sur les rondins pour I'atteindre), 
et trapper la plaque pour demarrer le feu. 
Au moment ou la porte rougit, lancez votre 
pouvoir de glace dessus. L'effet combine 
du chaud et du froid la fera exploser, 

9 E NIVEAU 

Commencez par aller au centre de la 
salle recuperer le canon a ombres, puis au cristal 
bleu pour prendre le pouvoir de glace. Tant gue 
vous y etes, tuez les gardes de chaque cote, ce 
sera toujours ga de fait. Revenez a votre point de 
depart et enclenchez la dalle qui fait remonter 
toutes les plates-formes. Prenez alors sur votre 
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■ FEU DE JOIE Vous pouvez enflammer plusieurs trainees de poudre en meme temps et faire 
des combinaisons de votre cru. Gift est-il un jeu pour pyromanes ? 



gauche pour activer la premiere clef et qagnez le 
passage de gauche. Ramassez les munitions pour le 
canon a ombres au passage. Dans la section suivante, 
vous devez tirez avec le canon sur I'ombre du garde au 
moment oil celui-ci marche sur I'interrupteur au sol. 
Cela aura pour effet de laisser la porte marguee 
d'un Z ouverte. Avancez, prenez la deuxieme cief 
et enclenchez I'interrupteur pour gue la porte reste 
ouverte. Visez le poulet generateur avec votre canon 
au-dessus de vous. Le but de la manceuvre est de le 
faire tomber de sa plate-forme. Ouand ce sera fait, 
frappez-le pour faire le plein de magie et retournez dans 
la salle de depart (prenez les munitions pour le canon 
au passage). Allez jusqu'au bloc ou vous aviez trouve 
le canon et revenez a votre point de depart du jeu en 
prenant bien soin de ne pas marcher sur la dafle qui fait 
remonter les plates-formes. Allez chercher la troisieme 
cief, sur le bloc a votre gauche et rendez-vous dans le 
passage oppose a celui ou etaient les munitions pour 
le canon. Dans la salle suivante, debarrassez-vous des 
gardes, actionnez le laser en marchant sur la dalle et 
utilisez votre pouvoir de glace sur la porte rougie. 
Avant de continuez, n'oubliez pas de desactiver le laser. 
Eliminez le garde dans le passage qui suit et avancez 
jusgu'a la salle ou des petits sombres vous attendent. 
Pour passer, vous devez vous servir de I'ombre des 




msssEsm 

Metal Gear 
Solid 

Lancez le jeu avec 
la commande- 
cheatenabie 
(ex. : mgsi.exe - 
chea tenable) 
et utilisez les 
touches suivantes 
pendant le Jeu : 
F2 : invincibilife. 
F4 : munitions 
fllimltees. 
F6:mode 
Observateur. 
F5 : mode Normal. 
F7 : redemarrer le 
niveau en cours. 



■ FISSA Ce passage est I'un des plus difficiles du jeu, ne vous 
arretez surtout pas ; au bout, vous serez tranquille. 



Soyez attentif 
a la camera 
qui clignote en 
haut a gauche 
de I'ecran, 
c'est le signe 
que vous 
pouvez alors 
changer 
de mode 
de vision. 




■ TROP TOT Si vous arrivez la et que vous n'avez pas encore le 
canon a ombres, vous pouvez rebrousser chemin. 

blocs qui passent au-dessus de vous. Prenez I'ombre la 
plus a gauche pour eviter le bloc de pierre qui vous 
poussera a mi-chemin. Dans la salle suivante, sautez de 
wagon en wagon jusqu'aux caisses a I'autre bout, puis 
attendez gu'un bloc passe a votre portee pour gagner 
le promontoire ou se trouve la derniere clef. Revenez 
dans la salle du debut oil le passage principal s'est 
ouvert. Gagnez-te en passant par ia droite pour prendre 
le pouvoir du cristal rouge. Eliminez les chiens de la 
section suivante. Avancez jusgu'a la caisse gue vous 
devrez tirer pour liberer un passage. La solution de la 
combinaison que vous devrez effectuer pour ouvrir la 
porte suivante se trouve inscrite sur un des cotes de 
la caisse. Faites tres attention au laser derriere la porte. 
Vous allez devoir passer le plus vite possible en sautant 
de bloc en bloc, ne vous arretez sous aucun pretexte 
(meme si on vous appelle pour le diner au meme 
moment). De I'autre cote, faites tomber le poulet 
generateur de sa plate-forme en utilisant la meme 
methode que precedemment. Faites le plein de magie, et 
retournez sur vos pas pour recuperer des munitions sur 
le deuxieme bloc (vous ne craiqnez rien, il est a I'abri 
du laser). Avancez jusqu'a la salle oil il y a deux plates- 
formes avec des petits sombres dessus. Tirez sur leur 
ombre avec le canon pour les faire tomber de leur plate- 
forme, puis retournez chercher des munitions. 
Revenez dans la meme salle et sautez sur la premiere 
plate-forme. Observez la deuxieme en mode Canon a 
ombres, des qu'elle arrive au plus pres de la votre, tirez 
sur son ombre et profitez de son immobility pour sauter 
dessus et gagner le passage oppose. Dans la section 
suivante, faites attention au patrouilleur. Des gu'il 
vous tournera le dos, utilisez votre pouvoir de feu 
pour faire une trainee de la plague d'etincelles jusgu'au 
baril de dynamite. La voie libre, revenez et frappez la 
plaque pour faire partir le feu. Le baril explose et le 
chemin vers la sortie est libre. La combinaison pour 
deverrouiiler la porte finale se trouve inscrite sur le mur 
d'une salle adjacente a celle du patrouilleur, enclenchez 
le mode Camera pour mieux la situer. 

10 E NIVEAU 

Au debut de ce niveau, vous avez le choix entre 
plusieurs pouvoirs. Prenez plutot celui du cristal rose, 
pour le cas oil un petit sombre vous tomberait dessus. 
Collectez toutes les poudres maqiques et montez sur 
I'elevateur. Vous vous retrouverez dans une cage en 
verre d'ou vous ne pouvez pas vous echapper, au milieu 
d'un carrefour de couloirs. Prenez le seul passage qui ne 
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TOUTE L'ACTUALITE 

PLAYSTATION DVD 

INTERNET 

DREAMCAST... 



DECOUVREZ EN VIDEO SUR VOTRE PS2, LECTEUR DE 
SALON DVD OU SUR LE LECTEUR DVD PC/MAC 



PLUS DE 30 DEMOS 



SOLUCE 






ENQUETE DE LECTORAT PERMANENTE 


Afin de mieux vous cerner, 


LI Faible 


□ te magazine dans sa globaSite | 


nous allons vous poser une • 


QUESTION 5 


Zi Le redactionnel | 


serie de questions tous les 


Considerez-vous Gen4 PC comme 


J La maquette 


mois. Envoyez vos reponses a 


une source d'information ? 


JLeCD 


Enquete Gen4 PC- 261, rue 


□ Bonne 


QUESTION 11 I 
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J PlayStation 
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□ Forte 
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U Nintendo 64 
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QUESTION 13 


□ Dreamcasl 


QUESTION 7 
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□ PC 


Considerez-vous Gen4 PC comme 


En moyenne, combien de | 


QUESTION 2 


etant structure de maniere : 


fois achetez-vous Gen4 PC ■ 


:tes-vous rnteresse par la 


□ Forte 


dans I'annee ? (1 a 12) 


ou les machines suivantes? 


□ Moyenne 




J PlayStation 


□ Faible 


QUESTION 14 1 


J PlayStation? 


QUESTION 8 


Votre Interet pour les differentes | 


J Nintendo 64 


Considerez-vous le rapport 


rubriquesdu magazine: 


J Game Boy 
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(1 = excellent, 6 = tres mauvais) : 


J Dreamcast 


comme etant : 


□ News ' 


J PC 


□ Bon 


□ Previews 1 


□ X-Box 


□ Moyen 


□ Tests | 


□ Star Cube 


U Mauvais 


□ Sujets 


QUESTION 3 


QUESTION 9 


□ Solur.es 


Considerez-vous Gen4 PC comme 


Considerez-vous Is look 


□ Hardware 


un specialiste de maniere : 


de Gen4 PC comme etant : 


J Hors-sujet 1 


J Forte 


□ Bon 


QUESTION 15 | 


J Moyenne 


□ Moyen 


En dehors de Gen4 PC, vous 


J Faible 


□ Mauvais 


arrive-t-il de lire ces magazines : 


QUESTION 4 


QUESTION 10 


i J PC Team 1 


Considerez-vous Gen4 PC comme 


Donnez-nous votre avis sur les 


□ PCJeux | 
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criteres suivants concernant le 


□ Joystick 1 


J Forte 


mois en cours 


U PC Fun 


J Moyenne 


(1 = excellent, 6 = execrable) 


U Jeux Video Magazine 



Les bonus 



caches dans 
des endroits 
vicieux, 
soyez tres 
observateur. 



soit pas ferme. Vous allez devoir pousser la cage en 
verre lentement et laborieusement dans chacune des 
salles pour activer les interrupteurs qui s'y trouvent et 
surtout bien noter au fur et a mesure les symboles 
graves sur le mur a chaque interrupteur. Preparez-vous 
a ce que des cosmonautes sautent dans votre cage et 
tuez-les. Restez loin des colonnes oil se tiennent des 
petits sombres. Pour aller plus vite, je vous conseille, 
des que vous en avez I'occasion, d'aller dans I'un des 
deux vestiaires ou une structure en pierre depasse d'un 
mur. Poussez votre cage de sorte que I'ouverture qui s'y 





■ D'UNE PIERRE DEUX COUPS En gelant I'eau, non seulement vous pouvez passer mais vous 
vous debarrassez des petits clairs. C'est chouette d'etre un diablotin, quand meme. 



■ BOUGE DE LA ! C'est votre cage de verre. A la moindre intrusion, 
jouez du baton et soyez sans pit ie. Non mais, quel sans-gene! 

trouve en bas a gauche laisse passer la pierre dans 
votre cage. Cela fera un support sur lequel vous pourrez 
monter pour sortir de votre cage. Quand tous les 
interrupteurs sont enclenches, rendez-vous dans le 
vestiaire oil un passage secret vient de s'ouvrir et 
prenez I'elevateur. Tuez les cosmonautes et activez le 
cristal bleu. Montez sur les toilettes, puis sur I'armoire 
et ainsi de suite jusqu'au promontoire en haut de la 
piece. Continuez, descendez I'echelle et gelez I'eau en 
bas avec votre pouvoir de glace. Allez chercher le canon 
a ombres, remontez et continuez votre chemin (apres 
avoir refait le plein de poudre magique). Dans la section 
suivante, un enorme bloc de pierre frappe regulierement 
le mur. Vous devez passer par-la en vous servant des 
encoches dans le bloc de pierre pour faire des pauses et 
eviter de vous faire ecraser. De i'autre cote, descendez 
I'echelle et gelez la lave pour pouvoir chercher les 
munitions du canon a ombres. Remontez et retournez 
dans la salle aux cristaux pour activer celui du pouvoir 
de feu. Reprenez votre route par le meme chemin 
jusqu'a un autre enorme bloc de pierre, similaire au 
premier. II martele plus rapidement le mur a i'endroit du 
passage que vous devez emprunter, si bien que vous ne 
pouvez pas passer comme vous I'aviez deja fait. Servez- 
vous du canon a ombres pour immobiliser le bloc et 
courez jusqu'a I'autre bout de la salfe. La, faites le plein 
de poudre magique et de munitions. Dans la section 
suivante, vous devez immobiliser les lasers quand ils se 
trouvent pres du plafond. Enclenchez ensuite votre 
pouvoir de feu a partir de la plaque d'etincelles et allez 
jusqu'au barii de dynamite au fond de la piece. Revenez 
alors au niveau de la plaque en prenant garde de ne pas 
vous faire griller par les lasers et faites partir le feu. 
Lorsque la porte aura explose, vous pourrez passer. 
Prenez le passage de gauche et, dans la prison, montez 
sur le toit de la cellule. Actionnez I'interrupteur gui 
reactive tous les elevateurs gue vous avez empruntes. 
Refaites le chemin inverse de celui que vous avez 
parcouru depuis le debut et n'ayez pas peur de sauter 
dans le vide quand cela sera necessaire. Une fois tout en 
bas, tuez les cosmonautes et empruntez les passages 
qui correspondent aux symboles que vous avez vus au 
debut du niveau. Surtout, empruntez-les dans I'ordre 
dans lequel vous les avez vus. Vous aurez a vous battre 
dans chaque nouvelle salle, mais ne vous inquietez pas : 
la victoire est proche. ■ 
- Noel Chanat 
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L'OFFRE PARTENAIRE 



SCO(\£G4MESl 



U L T I M E D I A 



Du 29 novembre au 

28 detembre 2000, 

faites-vous 

REMBOURSER* 

ce Gen4 PC par 

votre magasin 

SCORE GAMES 

Liste des magasins en page 161 

Sur le 3615 SCOREGAMES 

ou sur le Web : www.scoregames.com 

* Pour 250 francs d'achats, sur presentation du coupon ci-dessous. 





Bon pour 29,50 francs de 

reduction sur tout achat 

superieur a 250 FF. 

Valable du 29/1 1/00 au 28/12/00 
offre non cumulabie avec toutes autres operations 



TEIGNARD 



Courrier des lecteurs 

Ce sont sans doute les premieres rigueurs de I'hiver qui ont (pour I'instant) calme notre acariatre. 



Business (suite) 

Salut. 

je suis revendeur de jeux video et je 
f;iis partie d'une ehainc rationale.., 
A propos de votre « dossier » 
« Business oblige », dans le n° 138, 
vons ditesp. 69 : « ...un jeu que 
vous achetez 350 francs en magasin 
a coute moins de 200 francs au 
commercant, qui. to uj ours selon 
les editeurs, ne prend aucun risque : 
comme pour les joumaux, ies 
invendus sont renvoyes a I'editeur 
qui les rembourse (.) ». 
Sans deconner ! Cel article 
est de la des in formation toiale. 
certainement par negligence 
(je ne pense pas par 
malveillance). Votre 
« ioumaliste » a certainement 
pris pour argent comptant les 
affirmations d'un editeur sans 
verifier ses sources. Revoyez 
votre deontologie. Un jeu 
vendu 350 francs est achete 
moins de 200 francs ? Allons 
bon. Vous nous decrivez l'Eden 
la ! Certaines grandes surfaces 
multispecialisees peuvent peut- 
elre pratiquer de tels prix sur 
certains produits mais 
je peux vous certifier ~~~~— 

que vous etes loin de la realite I 
Renseignez-vous avant d'ecrire de 
telles conneries qui ne peuvent que 
discrediter le commercant. D'apres 
vous, les editeurs sont victimes de 
tarifs trop importants chez le 



Morccaux cholsis 



■ J'aime pas les PK mais je suis 
centre la mise a mort de Remy. 



■ Pourriez-vous me donner des 
informations sur votre structure 
principal ? 



■ C'est juste pour vous dire qu'a la 
redaction, vous vous relachez un peu. 



-P^-T&AU.&vK'S 176- 
H6i<S A<J *Ao\»4S vi-S 




distributeur. un comble ! En fait, 
voila la realite sur les prix pratiques 
sur le neuf : les marges pratiquees 
par le commercant s'etalent de % 
(produits d'appel) a 30 % maximum 
(et ces marges sont, pratiquees chez 
certains grands distributees). 
La moyenne est proche des 20 %, 
Un jeu vendu 350 francs TTC est en 
general achete dans les 280 francs 
TTC (plutot moins de 300 francs 
que moins de 200 francs, non ?). 
Mais n'oubliez pas de deduire de 
cette somme la TVA ! Resultat, la 
marge se situe entre 50 el 60 francs. 
Et ces chiffres representent 
« 1' ideal » ! Je ne m'etendrai pas sur 
les jeux en serie economique et dont 
les marges representent une poignce 
de francs. En fait, n'avez-vous pas 
fait Tamalgame un peu rapide en 
regroupant le commercant et le 
grossiste sous !a denomination 
« commercant » ? Ca manque 
de serieux tout 5a. 



Renseignez- 
vous avant 
d'ecrire 
de telles 
conneries 
quine 

peuvent que 
discrediter le 
commercant. 



-c*£w^t , p£j£>oo ■ 



Les distributees ne prennent pas 
de risques 7 Retours sur invendus ? 
Hum, les retours sur invendus 
existent bien, oui, mats tous les 
cditeurs-grossistes ne le pratiquent 
pas et lorsque c'est le cas, c'est 
sur les gros titres. La encore, il 
faudratt distinguer le cas des petits 
commercanis et des gros (chaines 
de magasins et grandes surfaces), 
qui peuvent bien cntendu plus 
facilcmenl negocier les retours. II me 
semblerait normal et correct de votre 
part de publier un correctif sur cet 
article. Pitie, renseignez-vous avant 
d'ecrire ivimporte quoi. 
Christophc 

Hem, 

done selon toi, nous sommes des 
incapables, juste bans a pondre un 
ramassis d 'inexactitudes dans un 
magazine borgne jamais a court de 
revelations aussi fracassantes que 
mensongeres ? Et c 'est dujbnd de 
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ton boui-boui que tu rentes de nous 
mettre le nez dans lafange a grand 
renforl d'effets de munches ? Alors 
selon toi, les gros editeurs adipeux 
affament les perils revendeurs 
chefifs sous le regard narquois des 
grandes surfaces a la botte des plus 
puissants ? Dis done, ce n 'est pas 
un peu manicheen ? Quai qu 'il en 
soil e! piilsque c 'est devenu un rituel, 
je laisse la plume a Remy, une fois 
encore mis en cause de muniere 
directs (e'est 1'auteur du dossier 
stir Icquel tu deverses la bile) : 
Tout d'abord, si j'ai bien compris, 
vous n 'etes pas un commercani 
Independent mats le franchise d'une , 
chaine de magasins. Par consequent, 
ce sont vos franchiseurs qui 
negocient les prix, pas vous, vous 
n 'aviez done aucune reason de vous 
sentir vise par cet article. Ensuile, 
j'aurais moi aussi aime pouvoir 
dormer un autre son de cloche que 
celui des editeurs (dans I 'extrait que 
vous reprenez, je /('precise d'ailleurs 
clairemenr). He/as, lorsquej'ai voulu 
interviewer des representants de hi 
grande distribution (y compris les 
chatnes conime la voire), commeje 
le dis dans mon encadre, je me suis 
heurte a la lot du silence, les motifs 
de refits allant de « on ne paiic pas 
de ca » a « desole, mafemme vient 
d'accoucher » (sic). En ne repondant 
pas, les distributeurs prennent le 
risque de voir publier des infos 
deplaisantes. voire erronees. Si mes 



J'ai I'intention 
de faire 
remarquer 
quelque 
chose a votre 
equipede 
redaction et 
d'apprendre 
untrue a vos 
lecteurs. 



Le grand Schtroumf dit toujours. . . 

A I'instar de ceux qui ont le poil qui se herisse a la description des elfes se 
rendant au Queen, e'est a mon tour de faire remarquer quelque chose qui m'a 
un peu chiffonne, car j'ai I'intention de faire remarquer quelque chose a votre 
equipe de redaction et d'apprendre un true a vos lecteurs (apres tout, tout 
est possible, il n'est pas interdit de rever)... Ce qui m'a ennuye, e'est une 
remarque a propos du jeu Warrior Kinqs (dans les News) : « Aaaaah, le bon 
vieux temps de la hache a deux mains et de I'huile bouilfante. » Le probleme 
est que comme vous le savez surement, I'huile etait a I'epoque une denree 
assez rare et pour repousser un assaut, imaginez le nombre de litres qu'il 
fallait... En fait, I'huile coutait beaucoup trop cher et on lui preferait la chaux, 
ce qui etait meilleur marche et aussi efficace. Sinon existe-HI un jeu du genre 
d'Aqe of Empires il : The Aqe of Kinqs avec des armees napoleoniennes ? 
Voila voila, e'est tout. Alors plutot que de dire les banalites du genre 
« j'adore votre magazine, e'est super, vous etes beaux, intelliqents et malins » 
(pourtant j'aime bien votre magazine), je ne vais pas monopoliser plus 
longtemps votre temps et je vous dis au revoir. 
David 

Enter ! 

II existe done sur terre un hybride de Forrest Gump et du Schtroumpf 
a lunettes ! Sais-tu que ces specimens sont tres recherches par des 
collectionneurs monomaniaques (ceux qui pleurent quand on touche 
a leur elfe justement) qui leur reservent generalement le meme sort 
qu'a Kenny (et Remy depuis deux mois) ? Done, mon cher David, 
tu nous fais profiler de ta science. Comment te remercier ? 
Desormais, dans les diners en ville, je n'aurai plus I'air abruti 
lorsque je parlerai des assauts de chateaux forts et des litres d'huile 
bouilfante. Et tout ga grace a toi. Comment te remercier a part en 
t'envoyant une boite de chocolats (je te rappelle que e'est comme 
la vie et qu'on ne salt jamais ce qu'on va y trouver). Allez Forrest, 
je te laisse a ton elevage de crevettes. 

PS : Pas de jeu de strategie temps reel periode napoleonienne 
en preparation mais un wargame, Napoleon 1813, estsorti, 
il y a exactement un an. 



informations vous deplaisent, prenez- 
vous-en aux responsubles de votre 
chaine. La prochaine fois (je compre 
bien revenir a la charge), peul-etre 
accepteront-ils de communique r. 
Remy 

Chasse au pirate 

Satut ki Teigne, 

je lis votre mag tous les mois el je 

voudrais te poser queiques questions 

sur les pirates. En lisanl un ancien 

numcro (n° 136 - juillet-aout 2000) 

dans la rubrique Sujel.vous parlez 

de la « Miero parano » et d'un 

programme nominee Lockdown 

2000, qui pcrmet d'endiguer 

1' assaut d'un hacker et de remonter 

sa trace. Serail-il possible de me 

comniLiniquer 1'adresse du site 

ou je pourrais le telecharger ? 

Ingrid 

Chere Ingrid. 

pour le proreger cantre toitte 

tentative de piratage, il tefaut 



ejfectivement Lockdown. Tu pourras 
relecharger une version d'evaluation 
sur www.lockdown2000.eom. 
Etonnant nan ? Bon, en meme 
temps, Tadresse de leur site n 'etait 
vraiment pas evidenle a retrouver : 
le logiciel s'appelle Lockdown 2000. 
alors que Tadresse que lu cherches 
esr www. Iockdown2000. com. 
Meme quelqu'un de tres intelligent 
s'y serai t Irompe... 

Hantise 

CherTeignard. 

Tamre jour, en pianotant sur le 
clavier de mon nouvel ordinatcur. 
j'appuyais par erreur sur une touche 
appelee « interrompre ». Quelle 
ne fut ma surprise en voyant mon 
ordinaleur s'eteindrc aussilol ! Passe 
le premier instant de stupefaction, 
je me dis que c'etail bien, mais aussi 
que Tordinateur etait eteinl. 
Ce fut surement ]' intervention de la 
providence qui me poussa a appuyer 
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sur le gros bouton gris sur la facade 

du boitier. Nouvelle surprise, 

l'ordinateur se ralluma ! 

Mais la chose ne devait pas s'arreter 

la. Car depuis, des choses bizarres 

se produiscnt. Parfbis je renlre dans 

mon studio el l'ordinateur est deja 

allume ! L'autre jour, j'ai jete des 

livres sur la table el il s'est mis en 

marche tout seul ! Lorsque j'allume 

mon imprimantc ou mon modem 

alors mon PC est eteint, l'ordinateur 

se rallume ! Depuis quelque temps, 

il s'allume meme quand le telephone 

sonne ! Je commence a perdre le 

sommeil. At-je reveille no demon 

endormi ? Aide-moi, je t'en prie. 

Lorenzo 

P.S. : Tout est vrai. 

Mon PC est sensible 

aux coups de til 

(modem), a 

I'allumage de 

rimprimante 

et du scanner. 

Ave ! 

Alors comme ca, 
tu as peur de ton 
Ordinateuf ? II semble 
anime d'une vie 
independante, 
te reveille en 
pleine nuit 
quand il a faint 
et communique 
avec toi par 
signaux de 



*£**% 



fumee ? Dis-moi Lorenzo, depuis 
quand es-tu sorti de ! 'hopiial ? 
J 'avals hien specific au medevin 
de te laisser sortir UNIQUEMENT 
lorsque tu serais persuade que 
les (irdinaleurs ne sont pas 
des etres vivants. 
Bon, mais rassure-toi, durant 
ma tongue carriere de 
psychotherapeute, j'ai eu tin patient 
atteini du meme syndrome, que le 
lien. Eh bien.fi gure-toi que je I'm 
soigne et qu 'il va mieux. En fait, le 
traitemeni est simple et sans douleur. 
II suffil d' alter dans ton BIOS au 
demurrage (cetui de ton PC, pas 
le den) et de desactiver lafonction 
demandant au PC de s 'allumer 
au moindre signe actifd'un 
peripherique. Et bam, tu verras, 
tu seras soulage presque 
instamanement. ■ 




On vous aime bien, on est fans depuis longtemps mais la, 

vous faites trop fort pour de simples mortels comme nous : 

la premiere partie de la solution de Baidur's Gate II dans le numero de novembre 

alors que la sortie du jeu est reportee au 10 novembre (voir plus si affinites). 

II ne vous reste qu'a ouvrir un chapitre « voyance-prediction » dans notre 

magazine prefere, ou alors une rubrique « sado-maso » car notre petit cceur saigne, 

nous, fans de Baldur. C'est dur de lire un article sur un jeu introuvable 

et d'avoir la soluce d'un jeu qu'on attend avant meme qu'il ne soit 

sorti ! C'est bien du teignard, ga !!! 

Ken Ar Edenthalian 



VOUS ETES HOMBREUX 

A VOUG P1AINDRE 



Le bal dure 



Humf, 

alors c'est vrai ? Tu as apprecie le coup de la soluce de 

Baidur's Gate II, parue presque deux mois avant la sortie 

du jeu ? C'est pire que de I' anticipation, c 'est de la 

prescience, tu as mills fois raison. Cependant, meme si 

les apparences sont trompeuses, nous n'avons pas 

completement tort puisque la solution etait censee 

paraitre un mois apres la sortie du jeu. II se trouve que 

nous avons eu le produit un mois avant sa sortie 

programmee et qu'il a eu ensuite un mois de retard. 

On s'est done retrouve dans cette drole de situation. D'ailleurs, si tu veux blamer 

quelqu'un, tu peux te retourner vers Remy qui gere les solutions. Je lui ai d'ailleurs pose 

innocemment la question et I'interesse m'a repondu, honteux et piteux : « C'est Seb qui m'a 

oblige. » Et puis c'est quoi cette nouvelle manie de se plaindre des solutions ? Quand vous 

serez coince, vous serez bien contents de I' avoir au lieu de venir geindre au telephone ! 



ACCLAIM 

Technique : 01 41 06 59 97 de 17h a 19h. 

du mardi au vendredi. 

Cheats, lips: 08 36 68 24 68 (2,23 F/mn). 

: ACTIVISION 

Technique : 01 41 06 59 95 de TTh a 19h. 
les fundi, mardi. mercredi et vendredi. 
Cheats, tips : 08 36 68 17 71 (2.23 F/mn). 
Minitel:3615Actl¥ision. 

■ SIERRA/HAVAS 

Technique : 01 46 0i 46 50. Z4h/Z4h. 7j/7. 
Chests, tips: 08 36 68 46 50 (Z.Z3 F/mn). 



Technique; 04 72 65 81 91, 

lundi et mercredi de I7h a 2lh, samedi de 16h a ZOh. 

Cheats, tips: 08 36 69 59 19 (2,23 F/mn). 

| CRYO 

Cheats, tips: 08 36 68 36 82 (2,23 F/mn). 

: | DISNEY 

Toytes questions : 0! 53 75 50 50. 



Technique : 04 72 53 25 00 de 9h alBh. 
du lundi au jeudr ei le vendredi de 9h a 171 
Cheats, tips: 08 36 66 55 15 (2,23 F/mn). 



Technique:014I069675 

du lundi au vendredi. de 9h a I8h30. 

Cheats, tips: OS 36 68 19 22 (2,23 F/mn). 



Technique: OKI 06 59 95 
du mardi au vendredi de 9h a I9h 
et les lundi et samedi de lOh a 18h. 
Cheats tips : 08 36 68 17 71 (2,23 F/mn). 
Minitel: 3615 Activision. 



Cheats, tips :M 12 53 32 W 

du lundi au vendredi de 14h a t9h. 

Adresse : Infogrames France, Service Hot line 

4, rue des Draperies, 

69532 St-Cyr-au-Mont-d'Or CEDEX - France. 

Fax: 04 72 53 32 50. 

Miniiel; 3615 INFOGRAMES. 

E-mail : 5upparLHiinfogrames.fr. 

MICROIDS 

Technique: 01 46 01 54 21 

Cheai Codes : 08 36 68 88 81 (2,23 F/mn) 

Miniiel : 3615 MicroTds 

s MICROSOFT 

Technique: 01 69 86 10 20 

du lundi au vendredi de 9h a 19h et le samedi de lOh a 11 

I TAKE 2 

Technique: 014! 06 59 95 

du lundi au vendredi de lOh a 13h. 
Cheats, tips :08 36 6a 57 75. 

Miniiel; 3615 Take 2. 

■ TLC EDUSOFT 

Toules questions : 01 46 73 OB 00 du lundi au jeudi 
de 9h alBh et les vendredi et samedi de 9h al7h. 

■ UBI SOFT 

Technique: Tel.: 02 99 08 90 77. 

Fan. :O2 9908 96 45. 

Du lundi au vendredi 10h30 a !2h30 el 13h30 a I9h30. 

Cheats, tips : 08 36 68 46 32 (2.23 F/mn). 

Minitel: 36 15 Soft (1.29 F/mn). 

l mail : hef ■ineijrjisolt.fr. 



Vous pouvez m'erwoyer vos lettres 

a I'adresse suivante: 

Gen4PC - Teignard 

261, rue de Paris - Im. Le Melies 

93556 Montreuil Cedex 

Et pour ceux qui n'ont ni stylo, 

ni imprimante, ni timbre... ni rien, 

ils peuvent m'ecrire un e-mail a cette 

adresse : teignard@computec-media.fr 

C'est in, cool, fun voire vuizz. 
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MICROSOFT 
SIDEWINDER 
GAME VOICE 





ECONOMISEZ 



315 



F50 



Microsoft 
Sidewinder 
Game Voice 



Voire voix est desormais voire force, Vous avez reve i 
ortfinateur qui vous obeirait au doigt et a la voix ? 

• 5 canaux de conversation. 

• Commandes vocales correspondant a 
combinalsons de touches. 

• Ecoute simultanee jusqu'a 64 JOUEURS. 

• Deactivation du micro, reglage du volume 
activation des haut-parleurs. 

• Micro de quaJite superieur pour une reconnaissa 
vocale optimale. 

Sidewinder Game Voice offre un contrdle efficace 
Internet ou en reseau local, en vous permettant 
dialoguer de facon optimale avec tout vos coequipiers 
avec une partie d'entre eux, a vous de cholsir ! 



POUR VOU 
GEM PC 524- 

Sidewinder Game Voice _49cr 



TOTAL 



au lieu de 814 F5 °! 



■-*£■ 



□ Oui, je m'obonne a Gen4PC pour 1 on (1 1 numeros), avec en plus le SideWinder Game Voice de Microsoft [SID], qui me parviendra 

seporement en Colissimo suivi au prix exceptionnel de 499 F (France uniquement). 

"1 Nouvel abonnement 1 Reabonnement 

Cocber celle cose pour un abonnement simple sans SideWinder Game Voice : 269 F (elr. & Dom-Tom 399 F) 

Norn : 

Prenom : 

Adresse: 

Code Postal : Ville : 

Pays : Tel. : 

Je regie par : D cheque a I'ordre de Computet Medio France 

carte boncoire n° I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I 

Date : .../..,/... Signature obligatoire : 



BPC CD-Roml 

Service abonnement 

BP6 

59718 Lille Cedex 9 

Tel. 0825 000 332 

|u,99Fjrm) 



expire 



lin:L_L 



Offre valable jusqu'au 
31 decembre 2000. 



v pcirid loidu 06701/78 p. 



NEXT 



En Janvier, 
c'est le pied ! 

Pour bien commencer I'annee, il faudra, dans I'ordre : de Taction et 
des sorties de route. La preuve. 



Mais aussi... 



Et apres avoir plombe 
des. agents ennemis, une 
petite viree en voiture ave< 
Colin McRae 2.0 devrait 
calmer les esprits. Toujour: 
pas ? Qa tombe bien 
puisque Pro Rally 2001 
deboulera normalement 
ips ! Quant a 
;ite reviendra dans 
cinquieme episode, 
rajeunie et toujours 
d'attaque. Et si ?a ne vous 
suffisait pas, Gunman 
Chronicles, un quake-like 
. pur et dur base sur le 
moteur de Half-Life 
achevera de vous calmer ! 




~iPC CD-Rom 




261, rue de Paris, Im. Le MeTies 

93556 Montreuil Cedex- France 

Tel. : 0! 49 93 49 00 - Fax : 0! 49 93 49 49 

Site : www.ger54pc.cam 

Direction Computec-Media France 

Pres id en t-directeur general : Christian Gellenpoth. 
Directeur general (editorial] : Didier Latil. 
Directeur general (finances) : Enno Eiche. 

Redaction 

Directeur de la publication : Didier Latil, 
Directeur des redactions et 
redacteur en chef : Olivier Canou. 
Redacteur en chef adjoint : Sebasiien Tasserie. 
Secretaire general des redactions : Julio Ballester. 
1" secretaire de redaction : Sophie Grimaud. 
Secretaires de redaction : Christine Kertant et 
Stephane Moreau. 

Chef de rrrbrique : Luc-Santiago Rodriguez. 
Redacteurs : Frederic Dulresne el Remy Goavec. 
Media master : Jean- Luc Lamau. 
Photographe-iconographe: Jerome Sonnet. 
Ont participe a ce numero : Kheridine Mabrouk, 
Noel Char.at, 5tephane Prince. Amaud Cueff, 
Thomas Diouf, Bertrand Pomart et Loic Claveau. 
Dossier Hardware realise par MicroScoop 
lmicrosLOup-Eiifrance.com). 
Directeur artistigue : Frederic Cauchy. 
Maguette : Regis Palllard. 



Publiciteet marketing 

Directeur commercial : Thierry floyer. 

Chefs publicite : Anne Duval et Gregory Bollack, 

iibiste?. d'Aurelie Morere. 

Assitant Marketing ; Stephane Lebrun. 

Diffusion 

Re sp on sable de la diffusion : Chrystele Bono. 

Fabrication 

Directeur technigue de la redaction '.Julio Ballester. 
Responsable pre-presse : Mireille Mugneret. 



Finances et administration 
Chef comptable : Kiririthmony Mao. 
Comptabilite fournisseurs et clients : Carols Die-cm 
Assistante ressources humaines : Sophie Badet 



Svstemes d'information 
et centre d'essai materiel 
Diredeur : Jean- Fred eric Bruzek. 

Abonnements 

ti numeros. France : 269 F. DOM-TOM et etranger : 399 F. 

Service abonnement : 

BP6 - 59718 Lille Cede*9 

Tel. : 825 000 33? (0,99 F/mn) Fa* ■ 03 20 12 11 12 

Anciens numeros 

BPI121- 31036 Toulouse Cede* I 

Tel. : 05 61 43 49 69 - Fax : 05 61 43 49 66 

Regie numerique (CD-ROM, Internet) : 

Impact Media (ivww.impact-media.fr) 
P.-D.G. : Claude Flammia. 
Charge de clientele : Martin Fraenkel 
(poste : 3233 ■ martiniimpact-media.fr), 
38, rue Garibaldi - 93108 Montreuil. 
Tel. ; 01 49 8B 32 32. Tel.: 01 49 88 32 42. 

Gen4 PC est edits par Computec-Media France au capital 
de 56250000 F. P.-D.G. : Christian Geltenpotbe. 
: F - i n i- pa 1 . dCUonn--iin: . Computec-Media France.) 
Siege: 261, rue de Paris, 1m. Le Melies - 
93556 Montreuil Cede*.- France. 
i:-.irnrii!iiion par i!di-;€. 120^69731 
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LI MAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMEIMAGER 




IkBouianGER 
B. 3 ACTIONS !U 



249 FRS 
RAINBOW 6 : 
COVERT OPERATIONS 

UBISOFT 

Extension du celebre jeu Rainbow 6, vous 
pourrez jouer dans de nouveaux niveaux, mais 
aussi penetrer dans le monde des operations 
speciales. Vous n'aurez plus qu'a demontrer 
votre valeur sur le terrain ! 



V-^i jfT ^^HT^^ 




369 FRS 

HITMAN, 
TUEUR A GAGES 

EIDOS 

Un jeu en direct d'inspiration 
des films cultes de Besson 
comme Nikita ou Leon : 
un bijou. 





99 FRS et 199 FRS 
UNREAL 

INFOGRAMES 

Retrouvez un des jeux cultes 
d'action a petits prix et 
decouvrez ia compilation 
Unreal : des heures de jeu en 
perspective ! 



299 FRS 
DINOSAUR 

HAVAS INTERACTIVE 

Dinosaur, le nouveau film de 
Walt Disney sort sur les ecrans 
de cinema et Dinosaur, les jeux, 
arrivent sur vos ecrans 
d'ordinateur. 



M; 



■ Fans de logiciels, 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 



H351 
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LE PRODUIT DU MOIS 



349 FRS 
CRIMSON SKIES 

MICROSOFT 

Devenez une vraie 
legende des airs ! Des 
gros calibres, des avions 
ultra rapides et des 
femmes ravissantes : 
Crimson Skies est un 
savant dosage de 
simulation de vol, 
d'action intense et 
d'avanture hero'i'que ! 




AMIENS • ANG 

BOULOGNE ST MARTIN 

GRENOBLE ECHIROLLES • 

LENS VENDIN-LE-VIEIL • L 



■ AULNAY-SOUS-BOIS • AVIGNON LE PONTET 
• CAEN • CALAIS • CAMBRAI • CREIL • DOUAI • DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE • ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS • 
GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON - LEERS • LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS * LE MANS SUD • 
)GNES • LORIENT • LYON LIMONEST - LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY • MASSY • MELUN CESSON • MONTIGNY 



LES CORMEILLES • MULHOUSE KINGERSHEIM • NANTES ATLANTIS • NANTES PARIDIS • NANTES REZE • NIMES • NOYELLES-GODAULT • ORLEANS 

• ORMESSON • OSNY • PAU • PLAISIR • PLAN DE CAMPAGNE • RENNES • ROANNE • RONCQ • ST BR1EUC • ST EMILION LIBOURNE • TOULOUSE 

PORTET S/GARONNE • TOURS • TROYES • VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLOEREN • VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES 




- Survoiez lestrottoirs, engouffrez-vous dans les bouches de metro, coupez par les pares etsemez vos adversaires dans des courses folles atraw 
deux nouvelles villes : LONDRES et SAN FRANCISCO. Au volant d'une Audi TT, de la nouvelle Mini Cooper ou de I'un des DIX NOUVEAUX BOLID- 
laches en liberte dans la ville, la course-poursuite est impitoyable. Pour gagner, une seule regie : il n'y a pas de regies. 




[MiDTOWNl 
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www.microsoft.com/france/jeux 



Microsoft 



